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Dkr 47,00/1fr 217,00/Pts. 1.050/bfr 217,00
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—Vollversion mit 3D- und Force Feedback-Unterstiitzung —

5C.AR5.,

plus spielbare Demos: Descent 3 (neu)

Die Vilker « Shadow l:umpang
Heroes of Might and Magic 3

plus Add-ons: Heretic 2

Half-Life TFC (neue Levels)

EMPIRE l:""u;.;M.:' - . ACK
“iLula beschert Spielern
-~ wieder feuchte Traume

TOP-TESTS
Mechwarrior 3

Discworld Noir

y e Official Formula

AEhtUI‘lg! Diese Ausgabe wur- '-ﬂ DI'IE Racil'lg
. de mit 2 CO0-ROMs ausgeliefert - sollten
- ' eine davon oder beide fehlen, verlan-

gen Sie ein vollstandiges Exemplar! : EB_N Ac“ LESE
- R Alle Highlights von
; der US-Megamesse

Neuer Jugéhdschuti WINDOWS 2000

Spiele sollen grundsatzlich Die Fenster zum
' erst mal ab 18 Jahren sein! Spielerparadies?

p "
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" RAmNG Mit dieser Technologie

WHEEL. | schaffst Du jedes Rennen!

|

FUNKTIONEN= = = 1 _

Gut erreichbare Funktions-
tasten sorgen auch bei

heilResten Rennen fiir die
totale Kontrolle

A

i

. I
f J
| MINI-WHEEL-

I

:

Hier kannst Du Deine Feinmotorik
zum Einsatz kommen lassen und das
Force Feedback hautnah spiiren

Triggeertiste fiir die genaueste

Rr_.-t_n:li»fn\q von Gas und Bremse

Filr rasante Rennsimulationen Jf
gehort das kleine Lenkrad von ||
Interact zur ersten Wahl

®

Neben dem FX Racing Wheel und der

'NFO L'NE 0 42 éhyturarsl 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT® Force

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Feedback Produkte und aktuelle Game Accessories

des jeweiligen Herstellers www.interact-eu l‘OpE.dE fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™



DER ENTMUNDIGTE SPIELER

Der Tag war unscheinbar, die E-Mail schien es zunachst auch zu sein — in
Wahrheit war da eine Briefbombe in meinem elektronischen Postfach gelan-
det: ,Die Obersten Landesjugendbehorden kindigen die Vereinbarung Gber
den Jugendschutz im Bereich der Unterhaltungssoftware”. Langweiliger Juri-
stenkram, denke ich zundchst, doch dann denke ich weiter. Ist das hier so
beildufig aufgekindigte Ubereinkommen nicht seit Oktober 1994 Grundlage
fur die Arbeit der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle? Hat die Industrie
diese Institution nicht ins Leben gerufen, um verbindliche Altersempfehlun-
gen fur Computerspiele auszusprechen? Und zerbroselt hier nicht der recht-
lich seit jeher etwas wackelige Boden, auf dem die USK steht?!
In der Tat haben die Landesjugendbeh&rden nach diesem Entscheid freie
Bahn, um per Gesetzesanderung den Jugendschutz in die eigenen Hande zu
nehmen. Und leider sieht es so aus, als wirden da bei Computerspielen bald
dhnlich strenge MaBstdbe angelegt wie schon seit Jahren bei Videofilmen.
Die namlich werden seit 1985 vorverurteilt; selbst noch der harmloseste Kin-
dercartoon gilt zundchst einmal als jugendgefahrdend — erst nach der Ab-
nahme durch die Freiwillige Selbstkontrolle (FSK) ist der &¢ffentliche Verkauf
bzw. Verleih gestattet. Im Unterschied dazu werden Computerspiele auch
ohne Segen der USK gehandelt: Ein MuB3 war der gelbe Sticker nie.
Mit welchen Konsequenzen ist also zu rechnen? Um dem gestrengen FSK-
Gremium die notwendige Freigabe abzutrotzen, werden deutsche Versionen
womdglich noch starker als bisher geschnitten, verandert, ja vielleicht gar
verstimmelt werden mussen. Am Videomarkt ist das ja langst traurige Rea-
litat, wie jeder bezeugen kann, der etwa ActionreiBBer wie , Total Recall” oder
.From Dusk till Dawn” schon mal im unangetasteten Original gesehen hat.
Apropos: Originale US-Fassungen werden Importeure damit wohl auch nicht
mehr offen anbieten durfen, denn ohne FSK-Siegel bleibt nur der verschamte
Griff unter die Ladentheke. Ja, selbst Demoversionen fur Magazin-Covers
landen aufgrund aufwendiger Prifungen im
Ernstfall erst mit erheblicher Verspatung
auf der Beilagscheibe. DaB3 diese Demos
weiterhin uneingeschrankt Gber das In-
ternet zu haben sind, zeigt die ganze
Praxisferne einer solchen Vorge-
hensweise.
Wie wir PC-Gamer ein wei-
teres Stluick Eigenverantwor-
tung und Spal3 am Spiel
verlieren kénnten, dar-
Uber klart in dieser
Ausgabe ein groBes
| Special auf. Aber
noch ist es nicht so-
weit, noch kann ich
— Ihnen unbeschwertes
Vergnugen mit dem neuen Joker wiinschen!

i lhr Richard Lowenstein,
Chefredakteur

DIE ALTERNATIVE

...fur dlle, die unsere redaktio-
nelle Qualitét erst kennenlernen
wollen, ist PC JOKER ohne Be-
gleit-CDs fiir nur 4,90 DM -
gleicher Heftinhalt fiir weniger
Geld. Doch eigentlich gibt es zu
PC JOKER HEFT & SPIEL fiir nur
8,90 DM mit toller Vollversion
und Demo-CD gar keine Alter-
native: Acht Jahre redaktionelle
Erfahrung in Sachen PC-Ga-
ming, dazu aktuell den 3D-Ra-
cer ,S.C.AR.S.” von 1999 so-
wie immer die neuesten Demos,
Videos, Patches und Goodies;
das ist in jeder Hinsicht konkur-
renzlos!

i (111
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Feuchte
Traume

Lula ist wieder da: Im
Genremix WET ATTACK
kampft das virtuelle Busen-
wunder mit dem Ublen
.Pimperator” um die Vor-
herrschaft auf dem Ver-
gnugungsstern , Pleasure
6". Wie erotisch ein Spiel
sein kann, lesen Sie im...

Test ab Seite 66

S T

Windows 2000

Ein neues Jahrtausend, ein neues Betriebssystem von Micro-
soft: stabiler, schneller und schoner als die Vorganger? Der

Betatest lauft bereits, wir informieren Sie Gber die Vorteile
erstmals echter 32 Bit-Architektur.

Special ab Seite 108 TR e

Ee @ -] Asewsn - DI TR
_'W{ﬂ?wm -1 Links

Fow HAGRTEABEOEDE S eS| ARda e

E3-Nachlese

Auf rund 46.000 Quadrat-

meter passen locker 14 Jum- 2 o
bo-Jets — oder die etwa 400 & %
Aussteller der diesjahrigen 3 4 -
Megamesse in Los Angeles. %_ 4 &
Wir haben das riesige Areal "o o

&, Nat

fir Sie nach Trends und
Spielehighlights
durchforstet.

Messebericht ab Seite 32

( Losungshilfen ) (Hardware‘
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Branchen-News . . ... ... .. ... 26 Komplettlésungen Test
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Aufbaustrategie
de Luxe

...versprechen DIE VOLKER, Osterreichs
Antwort auf deutsche ,Siedler”. Soviel sei
hier schon verraten: Mit Witz, neuen Ideen,
alten Tugenden und ansprechender Prasen-
tation ist im derzeit popularsten Genre mehr
zu gewinnen als ein Blumentopf!

Test ab Seite 56

Abenteuer auf der Sheibenwelt

Neues aus und in Terry Pratchetts kultiger Fantasy-Saga: Mit DISCWORLD
NOIR hatten wir ein Grafikadventure im Test, das jeden Rahmen sprengt —
Leser und Spieler sollten sich auf Uberraschungen satt gefaBt machen, wenn
sie als Privatschnuffler in Ankh-Morpork auf Bogeys Spuren wandeln.

Test ab Seite 70

Nicht jugendfrei

...sollen PC-Games zukinftig so lange
sein, bis die FSK eine Freigabe erteilt hat.
Warum die Vereinbarung mit der USK
auf Landerebene aufgekindigt wurde
und welche Konsequenzen die neuen Ju-
gendschutzbestimmungen fur Versand-
handel, Importtitel, Internet-Demos und
Cover-CDs haben, erfahren Sie im

Hintergrundbericht ab Seite 28
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aus der Redaktion

JOKER-CHAT SPRUCHREIF 5

Auf unserer Homepage unter der Adresse www.pcjoker.de darf ab sofort
geplaudert werden! Fiir diesen VCS-Chat ist keine eigene Zugangssoftware er-
forderlich, wer mit einem modernen Browser wie dem , Netscape Navigator 4"
oder Microsofts , Internet Explorer 4" unterwegs ist, braucht einfach nur auf
den entsprechenden Link zu klicken, um mit anderen Surfern per Tastatur
quatschen zu kénnen — Pseudos sind maglich, Stérenfriede werden nach de-
mokratischem Entscheid aller Anwesenden hinausgeworfen. Und wenn es ein
Plausch mit Redakteuren sein soll: Auf unserer Page sind regelmaBig Termine

R R N RN R R R

angeklindigt, an denen Joker-Schergen anwesend sind.

e L L S

LARAS IDEALMASSE ANGST VORM

Im ,Lara Croft Magazin” aus dem Trend Verlag
(die Pflichtlektiire vom Zeitgeist vernebelter Redak-
teure) findet der Leser neben Fotos, Render-Art-
works und unverzichtbaren Artikeln (etwa , Goo-
dies: Das tragt der Fan” oder , Poesie: Was Dichter
Uber Frauen und Abenteuer denken”) auch einen
fiktiven Lebenslauf nebst MaBen der Eidos-Amazo-
ne. Demnach ist die englische Archaologin 31 Jahre
alt, 180 cm groB3, 59,7 kg schwer und bringt es auf
86-61-89. Und jetzt mal ehrlich: Wer hatte gedacht,
dal Laras Oberweite nur lappische 86 Zentimeter
umfaBt? Ob sie wie unlangst auch Baywatch-Pam

: ein biBchen Silikon abgegeben hat?!

P RN NS N AN RS RN NN ERRBRREARERERED

sage noch mal einer, wir hatten keinen aufregenden Job!

SCHNAPPSCHUSSE

Friihling, Sonne, Chef
nicht in der Nahe: Ar-
beitstier Manfred ist
auch in der Mittags-
pause voll da!

TosssesesesnREe

Markus repariert
eine Telefonbuch-
se, die Jack mit
einem tieffliegen- —
den Dartpfeil Marketing-Prinzessin Claudia Rieflin emp-
erlegt hat fangt Presse-Untertanen in ihrer Hotelsuite

mit Happchen und Infos zu ,Wet Attack”
6
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IN DEN DUNGEONS VON LONDON

...prasentierte Acclaim der Presse die Fortschritte am Actionadventure
«Shadowman”. Unser Markus wurde also zusammen mit anderen Journalisten
in einen weilen Schutzanzug gesteckt und durch eine Location voller Schockef-
fekte gejagt: Feuerfontanen aus den Wanden, Blutstropfen von der Decke. Da

FLIEGEN

...hat unsere charmante Anzeigen-Fee
Christiane Schober - jedenfalls seit sie
eine Rundreise zu Gutersloher Spiele-
schmieden in einer winzigen Propellerma-
schine gewagt hat: Das Essen segelte we-
gen Turbulenzen durch die Kabine, gottiob
ehe es mit Christianes Magen Kontakt
hatte. Zur E3 nach Los Angeles ging es
zwar in einem Jet, dennoch hatten die
Kollegen von der Redaktion vorsichtshal-
ber eine Familienpackung Valium im
Gepack.

N N NN

* Um schneller auf Leserwiinsche reagieren zu kénnen, hier
: wieder ein paar Fragen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie
beantwortet, nimmt an der Verlosung von 5 aktuellen

- Top-Games teil!

1) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser Ausgabe?
Falls nicht, warum?

2) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen inhaltlich am besten?

3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen optisch am besten?

4) Sind Sie mit der Auswahl der Demos auf der
Begleit-CD zufrieden? Falls nicht, warum?

5) Benutzen Sie den Joker-Installer, oder installieren Sie
die Demos manuell?

6) Lesen Sie die Info-Texte auf der CD?

7) Wirden Sie eine Benutzeroberflache in HTML (dhnlich
der CD-Losungshilfen) vorziehen?

8) Auf welches Spiel sind Sie schon besonders gespannt?

9) Sind Sie Abonnent?

Joker Verlag
Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham
E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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CH_ WARRIOI

Kamul auf den Schlanhlfaldem des 31. Jahrhunderts!

Ihr Auftrag: Fithren Sie einen vernichtenden Kommandoangriff auf dem Planeten
Tranquil aus, und ebnen Sie die Oberflache - inklusive Gebauden, feindlichen Mechs
und Panzern - ein. Der Clan der Nebelparder vedient nur den Tod!

Produktinfo 016

www.mechwarrior3d.de

Faen

CORPORATION

= INTERACTIVE

Corporations. Alle Rechte vorbehallen Verwendet unter Lizenz. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer j@weiligen Inhaber

= 2 1999 Hasbro Interactive. Inc. Alle Rechle vorbehalten MicioProse st eme Tochter von Hashro Interactive. BatlleTech-Material © 1999 FASA
Mg Corporation. MechWarriar. BattleTech, BattleMech und Mech sind Warenzeichen nder eingetragene Warenzeichen von FASA Carporation und Micrasoft




‘ Stadtgesprach )

Mal ehrlich: Haben Sie Raubkopien?

Marco Weinmann (22),
Fahrradkurier

.Raubkopien sind kein Kavaliers-
delikt. Aber manche Office-Pro-
gramme sind so teuer, daB ich da
eine Kopie okay finde. Die Zu-
kunft gehort aber frei erhaltlichen
Betriebssystemen wie Linux.”

Norbert Schoderer (24),
Industrie-Elektroniker

. Wenn bestimmte Titel nicht
mehr erhaltlich sind, kopiere ich
mir schon mal ein Spiel — ist doch
auch kein groBes Ding, oder? Je-
der hat einen Brenner, flir mich ist
das ein Kavaliersdelikt.”

Michael Lehner (19), Schiiler
.Raubkopien sind letztendlich
Diebstahl. Man schneidet sich da-
mit doch ins eigene Fleisch, denn
die Firmen machen die Spiele teu-
rer, um die Verluste aufzufangen,
oder sparen bei Produktion und
Support.”

Kavalier oder Krimi-
neller? Nachdem
Deutschland als

Hauptquartier der
weltweiten Pro-
grammpiraterie
ausgemacht wurde,
fragten wir Spieler,
wie es um die Lega-
litat ihres Festplat-

teninhaltes bestellt ist.

Benjamin Meyer (27), Student
~Raubkopien sind doch Alltag, je-
der hat welche. Nur funktionieren
sie oft nicht, fehlendes Handbuch
und Support verderben den SpaB
am Spiel, Wenn ein Progi es wert
ist, kaufe ich lieber das Original.”

Rafael M. (25), Student

.Ich brauche nicht jedes Spiel, ich
kaufe sehr selektiv. Dann will ich
aber auch Originalpackung und
Handbuch. Spiele sind ja in Wahr-
heit nicht zu teuer, gemessen am
Preis z.B. flirs Kino.”

Benjamin Olke (17), Schiiler
,Spiele sind zu teuer. 50 Marker
maximal waren da okay, aber
nicht for so alten Budget-Kram.
Ich selbst kenne bloB leider nie-
manden, der einen Brenner hat,
darum habe ich auch keine Raub-
kopien...”

-

Markus Moser (18), Schiiler
Llch spiele seit Amiga-Zeiten, und
damals hatte jeder Raubkopien.
Die Situation jetzt ist lange nicht
mehr so schlimm, neue Kopier-
schutzmethoden werden weiter-
hin fr mehr Legalitat sorgen.”

Oliver Carrol (26), Koch

.Ich finde Raubkopieren nicht
schlimm, aber die Qualitat ist oft
schlecht, und das Handbuch fehlt
—am Ende lohnt sich der Auf-
wand kaum. Trotzdem sollten
Spiele nicht mehr als 50 Mark ko-
sten.”

Harry Kellner (38),
Systemadministrator

.Fruher hatte jeder Raubkopien, das
war der Tod von Atari und Amiga
Jeder denkende Mensch sollte be-
greifen, daB Raubkopien Programm
und Support teurer machen und
dem Endkunden nur schaden!”

8
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Andreas Ziegler (17), Schiiler
..Bei Spielen sind Raubkopien fur
mich kein Thema, Compilations
oder der Joker machen es leicht,
billig an viel SpaB zu kommen.
BloB bei teuren Blroprogrammen
greife ich schon mal zur Kopie.”

Benjamin R. (15), Schiiler

. Spiele, die ich wirklich will, kaufe
ich sowieso. Kopien ziehe ich al-
lenfalls, um nur mal reinzuspielen.
Aber ich kenne ‘ne Menge Leute,
die haben mehr Kopien als Origi-
nale.”

Georg KrauB (44), Verkaufs-
leiter AND-Software
,Raubkopieren ist ein kriminelles
Delikt und dumm dazu — letztend-
lich macht es Software teuer und
durch Kopierschutz kompliziert.
Beil vielen Mid-Price-Programmen
lohnt es auch gar nicht.”

Nachsfes Thema

Tom Jakubowicz (15), Schiiler

. Bei Raubis fehlt mir der Original-
Touch, also Packung usw. Aber im
Internet gibt es so viele Games il-
legal direkt bei Verafientlichung,

da kann man schon mal schwach
werden...”

Die neuen Jugendschutzbestimmungen fiir Computer-
spiele waren uns nicht umsonst ein Special in dieser Ausga-
be wert, dieses Thema bewegt derzeit so ziemlich die ge-
samte Branche — auch den ,Mann auf der StraBe”? In der
ndchsten Ausgabe erfahren Sie mehr.

Sonst noch Fragen? Dann

lassen Sie uns doch ein-
fach fragen, was Sie nicht
zu fragen wagen! The-
menvorschlage sind unter
nebenstehender Adresse
immer willkommen.

Joker Verlag
«Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham

E-Mail: jokerpost@aol.com
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‘ Die Begleit-CD )

Vollversion

Installation und Start

Legen Sie die CD Nr. 1 in Ihr Laufwerk,
es erscheint ein Autostart-Men.
Wahlen Sie den Menipunkt ,install”,
um S.C.A.R.S (rund 40 MB) auf |hre HD
zu kopieren. Im linken unteren Eck des
Menis konnen Sie spater festlegen, ob
die Direct3D- oder die 3Dfx-Version
(optimiert fir Voodoo-Karten) des
Spiels gestartet werden soll. Allgemein
wird das Programm durch die Option
LPlay" im Autostart-MenU oder tber
den Eintrag , Programme/UbiVivid/
Scars/" im Startmend von Windows
95/98 gestartet.

Bei Problemen: Beachten Sie bitte,
daB S.C.AR.S. eine Direct3D- oder
3Dfx-Karte mit zumindest 4 MB RAM
voraussetzt; altere Chipsets (Number 9,
S3 Virge, PowerVR und Rendition) wer-
den nicht untersttitzt. Die CD-ROM
muB beim Spielen eingelegt sein — soll-
te das Programm dennoch danach fra-
gen oder die Fehlermeldung , Missing
export OLE32.DLL" ausgeben, finden
Sie auf CD Nr. 2 im Verzeichnis , Pat-
ches” ein Update. Einfach die selbstex-
trahierende Datei in Ihr Installationsver-
zeichnis von S.C.A.R.S entpacken, und
die alten Daten werden Uberschrieben.

Handbuch & Cheats

T e B S b i -mﬂ

Nea ALK iirwes COAN
DEUTSCHES HAMDEUCH i
&

T T ST e o i sl

Das komplette deutsche Manual fin-
den Sie als PDF-Dokument auf CD Nr. 1
im Ordner ,Scars/Manuals”. Zum Be-
trachten bendtigen Sie den , Adobe
Acrobat Reader”, den Sie in der brand-
aktuellen Version 4.0 Gber den Menu-

punkt , Goodies" im Jokermeni der CD

Nr. 2 installieren kénnen. Und in der
Rubrik ,Losungen” warten dort auch
gleich Cheats zum Freischalten von
Strecken und Autos.

Jewel-Case-Inlays

...finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 131 und 133
oder zum Ausdrucken auf der Be-
gleit-CD Nr. 2 im Verzeichnis ,, CD-In-
lays" als Bitmaps: Einfach auf das be-
vorzugte Papier drucken, ausschneiden
und einlegen! CD-Cases sind preisgiin-
stig im Joker Shop auf den Seiten
116/119 erhaltlich.

10
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Erst vor fiinf Monaten fiir 100 Mark ver6ffentlicht, jetzt schon komplett
auf unserer Cover-CD - damit durfte der schicke 3D-Racer von Vivid Image und
Ubi Soft die wohl aktuellste Vollversion sein, die je ein PC-Magazin zu bieten hatte!
Das gilt mithin auch fur die Technik: Die brachialen Arcaderennen aus dem Jahr
3000 gehen dank (erforderlicher) 3D-Beschleunigung in Auflésungen bis zu 1024 x
768 Pixel Uber den Monitor und bieten modernste Lichteffekte sowie spektakulare
Explosionen satt.

In S.C.A.R.S treten Sie gegen bis zu sieben gewiefte Computergegner oder (via ho-
rizontal geteiltem Bildschirm) einen Freund an. Damit dabei auch die Waffen spre-
chen konnen, liegt das Gliick formlich auf der StraBe: Raketen, Sprengsatze, Haft-
minen, Zeitbomben, Schutzschilde und viele weitere Extras werden einfach durch
Uberfahren aufgesammelt. Die neun verfligbaren Boliden (fiinf gibt es von Anfang
an, der Rest muB durch Erfolge erspielt werden) wurden der Tierwelt nachempfun-

0Z2:08:96

Riv 12 Ok

22

Fiir aggressives Fahrverhalten,
die schnellste Runde, Uberrun-
dungen und , perfekte” Ren-

nen winken Extrapunkte

Neun Boliden gibt es insgesamt,
die vier Bonuswagen wollen erst
erspielt (oder ercheatet) werden

FR/F4 HAME ANDERH "
4» BUCHSTABE ANDERH
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Vollversion

Geteilter Bildschirm, doppelter SpaB: Zwei Piloten kénnen sich an  Direct3D- und 3Dfx-Unterstiitzung sorgen fiir spektakuldre Optik

einem Rechner heiBe Duelle liefern auf neun Strecken

den und entsprechen ihren jeweiligen Vorbildern. So kommt ein elefantoses Vehikel Nl” N I E E '|]

auf den neun Strecken (zwei zu Beginn, alle tGbrigen fur Sieger oder Cheater) zwi- 0Lk

schen sandigen Cafons, verschneiten Bergpisten und einer Future-City eben robu- Aus lizenzrechtlichen Grinden

ster zur Sache als ein wendiger Schlitten im Haifisch-Design. Die Bricken, Abkdrzun- konnten wir den im letzten Heft an-
gen, Gabelungen und Senken kénnen wahlweise aus der Cockpit- oder einer Hin- gekindigten Titel Have a N.I.C.E.
terbordkamera betrachtet werden. Day: All in One nun leider doch
S.C.A.R.S bietet vier Spielmodi, namlich Ghost-Fahrten, Challenge, Grand Prix oder nicht veroffentlichen. Leider? Eigent-
Duelle am Splitscreen. Dazu kommen Punkteboni flir besonders aggressive Fahrer, lich im Gegenteil: S.C.AR.S. ist nicht
Rennen am spiegelverkehrten Kurs und Replays. Alltiberall begleiten kernige Musik- nur das weitaus aktuellere Game, es
sticke direkt von CD, satt réhrende Motoren sowie deftige Explosionen den Piloten. erhielt auch bessere Wertungen und
Und sollte der tiber einen Joystick oder ein Lenkrad mit Force-Feedback-Technologie nutzt im Gegensatz zum , netten”
verfligen, darf er sich zusatzlich auf aufrittelnde Erlebnisse freuen. Doch SpaB am Oldie vom Februar 1997 die Vorzige
Gas gibt es diesen Monat auch via Pad oder Tastatur reichlich! moderner 3D-Turbos. Ein guter

Tausch, wie wir meinen. Wer dem
Hul: [lauer n"ﬂ' I".” 3“-']“["9[ nicht zustimmt, bei dem machten
wir uns fir das vergebliche Warten
Sie haben keinen 3D-Beschleuniger? Zugegeben, S.C.A.R.S macht auch als entschuldigen, doch hier war héhere
Audio-CD eine gute Figur: 87 Prozentpunkte gab es im Februar fur den Gewalt am Werke.
Sound. Ernsthaft wird aber nicht nur fir unsere (brand-)aktuelle Vollversion
eine 3D-Beschleunigerkarte bendtigt, immer mehr Games setzen derlei
Equipment voraus — der Rest sieht damit um Klassen besser aus. Daher haben
wir ein Angebot fir Sie! RO
Im Joker Shop auf den Seiten 116/119 finden Sie derzeit zwei empfehlens- S.CAR.S.
werte 2D/3D-Kombiboards zum Leser-Sonderpreis: Die Elsa Victory 2 fiir (Vivid Image/Ubi Soft)

149,- DM (Empf. VK. 169,— DM) ist ein preisginstiges Einsteigermodell mit
16 MB SG-RAM, dessen Voodoo 2 Banshee-Chip so gut wie alle erhéltlichen
3D-Games fur lhren Rechner verfligbar macht. Fur héchste Anspriiche sollten :
Sie zur Voodoo 3 2000 fiir 249,—- DM (empf. VK. 299, DM) mit 16 MB RULEIIELTIY Ausgabe 2/99, 77 Prozent

RAM und satten 300 MHz greifen, um auch fir die Spiele von morgen geri- EIE) 9 Strecken, 9 Autos, 4 Spielmod) inkl,

. . . i f P y
stet zu sein. Beide Karten sind nur als AGP-Modelle und nur gegen Nachnah- ig’;tsééif;{;:fﬁﬂa e P
me lieferbar. I TETTIIE T ffektreiche 3D-Grafik in Auflasungen

bis 1024 x 768 Pixel (Direct3D- und
3Dfx-Karte erforderlich), 11 CD-Audio-
tracks, Mono oder Stereo, Musik und
B Cffekte getrennt regelbar
RGN Tastatur, Pad, Joystick oder Lenkrad,
[l Force Feedback wird unterstiitzt
BV komplett deutsch
WG ESE P166 mit Windows 95/98, 16 MB RAM,
(GO TTENTIE Direct3D- oder 3Dfx-Karte mit mind. 4
I, /B RAM und ca. 40 MB auf der HD
WHEENTIM deutsche Anleitung auf CD Nr. 2 im
GENGLIT B Ordner , Handbuch”, Installation und
@RV Start durch Autostart-Mend, Cheats in
der Rubrik ,Lsungen” auf CD Nr. 2
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Schnellste 3D/2D-Grafik der Welt
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Demos, Patches & Goodies

Top-Demo: Heroes of Might and Magic 3

Die beiden ersten Teile der strategischen Rollenspielableger von
New World Computing und Ubi Soft handelten noch in Enroth,
jetzt ist Abenteuerurlaub im Fantasy-Reich Erathia angesagt: Mit
unserer Top-Demo kénnen Sie 28 Runden lang ohne Einschran-
kungen Schatze suchen, Stadte ausbauen, Truppen rekrutieren
und gegen lhre Feinde fuhren!

GENRE: Fantasy-Strategie

UMFANG: 28 Runden uneingeschrankt
spielbar

BESONDERHEIT: [auft in 800 x 600 Pi- |
xeln bei 16 Bit Farbtiefe
SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win
95/98/NT4 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr.
2) und 100 MB auf der HD

28 voll spielbére Runden ang er-
| forschen Sie die Fantasy-Welt
Erathia

In der Stadt werden Truppen und Helden

i
I
I
angeheuert 5

Bonuspaket: Heretic 2

Fans des 3D-Actionabenteuers dirfen sich freuen,
denn hier wartet eine umfangreiche Erweiterung der
Activision-Ketzer: acht neue Deathmatch-Levels, bes-
sere Unterstiitzung von 3D-Sound, neue Skins, neue
Moves (u. a. diagonales Springen) und vieles mehr!
Eine detaillierte Auflistung der Features entnehmen
Sie bitte dem Readme-Dokument im Ordner
,Special/Heretic2” auf CD Nr. 2.

Zur Installation 6ffnet man auf CD Nr. 2 das Verzeich-
nis , Special/Heretic2"; nach einem Doppelklick auf
die Datei EP_v1-04.exe wird das Bonuspaket installiert.
Die acht neuen Multiplayer-Arenen mussen separat
aus der Datei EP_DM_Maps.exe entpackt werden.
Achten Sie darauf, dabei den korrekten Pfad zu lhrem
Verzeichnis des Hauptprogramms (Heretic 2) anzuge-
ben. AnschlieBend kénnen Sie durch Doppelklick der
Datei EP_v1-06_update.exe ein Update von der Versi-
on 1.04 auf 1.06 vornehmen.

Ganz neue Perspektiven: Der Konso-
lenbefehl cl_camera_fpmode 1 macht
Heretic 2 zum Egoshooter

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als selbstextrahierende Files oder im ZIP-Format
im Ordner ,Patches” auf CD Nr. 2. Sollte kein eigener Installer beigefiigt sein, werden
sie von Hand in den jeweiligen Spieleordner kopiert und von dort aus gestartet. Dateien
mit der Endung ,zip"” muUssen zuvor entpackt werden. Dazu finden Sie in der Rubrik
,Goodies" im Jokermen( das Windows-Programm Winzip 7.0 fur Win 95/98/NT.

Apache Havoc

Update auf V 1.1d mit ver-
besserten deutschen Tex-
ten usw.

Bundesliga Manager 98
Update auf V 2.0b

Die Siedler 3

Update auf vV 1.33
Expendable

Joystick-Fix fir deutsche
und englische Fassung
Heretic 2

Update auf V 1.06 (im Ver-
zeichnis Special/Heretic2)
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Lamentation Sword
Multiplayer-Fix fur die
deutsche Fassung

Lands of Lore 3

Update aller Sprachversio-
nen auf vV 1.06J
S.C.A.R.S.

stellt sicher, daB die CD-
ROM beim Programmstart
auf allen Rechnern erkannt
wird

Rollercoaster Tycoon
Tool zum Fortsetzen abge-
stlrzter Szenarien

Unreal

Update der US- und inter-
nationalen Fassung auf
V224

U.S. Navy Fighter 97
Update der deutschen Fas-
sung auf V 1.4

Warzone 2100

separate Updates flr engli-
sche und deutsche Fas-
sung aufV 1.10b

Herausgeber Michael Labiner und
Chefredakteur Richard Lowen-
stein zu Gast bei NBC Giga! Einen
18-miniitigen Mitschnitt der Com-
putershow finden Sie mit freund-
licher Genehmigung des TV-Sen-
ders als MPEG-Video auf CD Nr. 2
in der Rubrik ,,Special”.
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Demos, Patches & Goodies

. Test
in dieggy -
Exklusiv-Demo: Die Volker Au

Wer sagt, daf3 gute Aufbaustrategie nur aus Deutsch-
land kommt? Jetzt schicken sich die osterreichischen
Spieleschmieden Jowood und NEO an, das Blue Byte-
sche Siedler-Monopol zu brechen! Erfolgreich, wie Sie
sich anhand unseres groBen Tests des Hit-Games und
dieser exklusiven Demo selbst tiberzeugen kénnen.
Nur bei uns nehmen Sie in einer voll spielbaren Mission das Schicksal des Insektenvolks Sajiki in die Hand. Ihre Aufgabe ist es,
100 Portionen Nahrung zu erwirtschaften, damit die Krabbler der herannahenden Trockenperiode trotzen kénnen. Dazu wére
zundachst ein Wohnbau zu errichten, um neue Siedler anzulocken. Es folgt der Bau einer Verpuppungsstatte, um freie Tréger in
Spezialberufen ausbilden zu kénnen — dringlich wird ein Forscher bendtigt, der im Labor Neuheiten austiftelt. Und der wie-
derum benétigt Mittel aus dem Finanzmen, um erfolgreich zu arbeiten...

Das Volk der Sajiki F=
(rechts) ist fiir sei- &
ne ,Rauchmaden”
bekannt

Die Tréger schaffen automatisch T :
Rohstoffe zu Baustellen, kénnen % Per Regler oder Mausrad
aber auch manuell befehligt o g 18t sich die Grafik stufen-
werden 58 los zoomen

: Spielstande sind auch in
GENRE: Aufbaustrategie ' _ der Dem&moglich
UMFANG: eine voll spielbare Missi-
on mit dem Insektenvolk ; Auftrage zum Errichten von Gebau-
BESONDERHEIT: Audiotrack direkt '. den werden im Baument erteilt
von CD ' '
SYSTEM: P200 MMX mit 32 MB
RAM, Win 95/98 mit DirectX 6 (Ver- ]
sion 6.1 auf CD Nr. 2) und 48 MB N Im Finanzmenil werden die Ausga-
auf der HD B ben fiir Forschung und Motivation

i jo= o festgelegt G :

Technik-Tip: Sollten beim Scrollen
Grafikfehler auftreten, schalten Sie
im Grafik-Einstellungsment den
Punkt ,Scroll-Optimierung” aus.

Hizr sehen Sie, wie viele Rohstoffe
“{und Nahrung) Sie gelagert haben

Losungshilfen auf CD

Auch diesen Monat haben wir wieder Bonus-Lésungen auf die CD gepackt, die es auf- BT
grund ihres Umfangs nicht oder nur gekiirzt ins Heft geschafft haben. Da wére RS

zunachst die Komplettlésung zu Heroes of Might and Magic 3, dann ein ausfihrli-
cher Strategie-Fiihrer fiir Gangsters, ergénzt durch einen Cheat zum Aufbessern
leerer Mafia-Kassen. Und wer sich alle Strecken und Autos fiir unsere Vollversion
S.C.A.R.S. freischummeln will, wird ebenfalls bedient.

Das alles steckt wie immer unter einer komfortablen HTML-Oberflache, aufrufbar tiber
den Menupunkt ,Lésungen” der CD Nr. 2. Sie benétigen einen framefahigen Browser
wie den , Internet Explorer 5", den Sie ebenfalls von CD Nr. 2 installieren kénnen.

Cheat fir,,,

o
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Descent 3

GENRE: 3D-Action

UMFANG: ein neuer Level inkl.
Mehrspieleroption

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigung
via Direct3D, Glide und Open-GL
SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, 3D-
Beschleuniger, Win 95/98/NT4 mit Di-
rectX (Version 6.1 auf CD Nr. 2) und 70
MB auf der HD

Hell-Copter

Klingon Academy

GENRE: Space Opera

UMFANG: neues MPEG-Video fur Star-
Trek-Fans

BESONDERHEIT: |duft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und
Win 95/98/NT

GENRE: Heli-Action

UMFANG: 3 verschiedene Hubschrau-
ber in einer voll spielbaren Mission
BESONDERHEIT: komplett deutsch
inkl. Sprachausgabe

SYSTEM: P166 mit 16 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6.1 (auf CD Nr. 2)
und 1 bis 37 MB auf der HD

GENRE: Egoshooter

UMFANG: Trailer im Format ,Shock-
wave Flash”, lauft eigenstandig
BESONDERHEIT: |5uft direkt von CD
SYSTEM: P90 mit 16 MB RAM und
Win 95/98/NT

Shadow Company

Storm

GENRE: 3D-Echtzeitstrategie
UMFANG: eine voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: mit der deutschen
Synchronstimme von X-Lady Dana
Scully

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98 mit DirectX 6 (Version 6.1 auf CD
Nr. 2) und 42 MB auf der HD

GENRE: SF-Flugi

UMFANG: eine voll spielbare Mission
BESONDERHEIT: Direct3D- oder 3Dfx-
Beschleuniger erforderlich

SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, 3D-
Beschleuniger, Win 95/98 mit DirectX
(Version 6.1 auf CD Nr. 2) und 23 MB
auf der HD

Goodies

3DCC

Umschalt-Tool fur 3D-Grafikkarten

EE%Acrobat Reader 4.0
Dokumentenbetrachter fur Win

95/98

DirectX 6.1

aktuelle DirectX-Version ftr Win 95/98

DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG

etc.

Elsa-Treiber

Treiber fur Elsa-Grafikkarten

F-Prot

kostenloser Virenscanner fur DOS

F-Secure

aktueller Virenscanner fur Windows

95/98.
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Game Commander 1.2

Tastaturklrzel auf Stick, Pad etc. legen

Hexedit

Hexeditor fir Windows 95/98
Internet Explorer 5.0
Microsoft-Webbrowser fiir Win 95/98

mIRC v5.31

Zugangssoftware zum Internet Relay

Chat

Savegame Editor Construction Kit

Tool zur Manipulation von Spielstéanden

UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber fiir DOS

und Windows

WinAmp 2.20

MP3-Player fir Win 95/98/NT

Winzip 7.0 SR-1
Packer/Entpacker fir Win 95/98

Ths s & oustonered serson of ket Cqplare .
[Far=t i WCEA s, HCSA st T, wards n :'] o
i

o
#rcty of e el e bana=C hampa g ertwiek.
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Neue Levels fiir Half-Life TFC

Erst letzten Monat hat Sierra seinem revolutionaren 3D-Actionabenteuer mit , Team Fortress Classic” ein umfangreiches Add-on
fur Multiplayer spendiert (zu finden auf der Heft-CD PCJ 6/99), schon haben die Fans acht weitere Arenen kreiert. Unser Dank gilt
den Autoren fur die Veroffentlichungsfreigabe: Manno (The Hood TFC), Jim Davis (Circle Jerk v2), Mark Rosten (Mr. Flibble’s Ba-
ses), Matthew Armstrong (Darkness), John Milmont (Forever), S-Sniper (Confrontations), Ringo Tragedy (1 Fort TFC) und Andreas
Baus (Big Guns).

Installation: Alle Levels liegen gezippt im Ordner ,, Special/Half-LifeTFC" vor. Entpacken Sie die Files jeweils so, dal3 die BSP-Da-
teien im Unterverzeichnis , Half-Life/TFC/Maps” liegen. Das Hauptprogramm , Half-Life” und das Add-on , Team Fortress Classic”
sind zum Betrieb erforderlich.

Nur ein Fort, aber SpaB fiir zwei
Teams in ,1 Fort TFC”

In ., The Hood TFC” gehen zwei
Teams auf Flaggenjagd,
wahrend das dritte als Sniper

fungiert

In .Forever” miissen die

Fahnen von zwei extrem

hohen Leitern herunter-

geholt werden

Shareware von Lesern
Frosch Marine
Der Hupf-Klassiker ,Frogger” in einer Version von Michael .Schiffe versenken” fir zwei Gamer, ebenfalls von Michael
Stahlberg Stahlberg
Robo Challenge Tankwars
10 Levels aus dem Shareware-Denkspiel von Hartmut Beck Panzergefecht fiir zwei Spieler von Benjamin Holfeld

Maochten auch Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-CD veroffentlicht sehen?

Dann schicken Sie uns einfach die Diskette(n), eine CD-ROM oder E-Mail. Zudem benétigen wir eine schriftliche Bestatigung, daf
es sich bei Ihren Games, Tools etc. um selbsterdachte, selbstgemachte und zur kostenfreien Veroffentlichung freigegebene Soft-
ware handelt — bei Musik dirfen keine GEMA-Gebiihren anfallen! Fur eine Riicksendung der Datentrager ist Ruckporto erforder-
lich, auBerhalb Deutschlands verwenden Sie dazu bitte Internationale Antwortscheine.

Joker Verlag * CD-Produktion * Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham
E-Mail: mhuber@pcjoker.de

www.pcjoker.de PC1 7199
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Einfach Leaeenee 0 GRATISNUMMER
Abo-Karte ausfiillen | Fragen? Dann rufen
- und einsenden an: Siedochan: MIT DEM

BUSENWUNDER

JOKER VERLAG 08106/89 96 01 fisr jeden neu

Labiner GmbH & Co. Verlangen Sie

MAX-LOIDL-WEG 4 die geworbenen
85598 BALDHAM | Aboverwaltung! Abonnenten

lhre Abo-Vorteile

¥, Wet Attack” (der erotische Genre-
mix von CDV) als Prémie fir jeden
von lhnen geworbenen Abonnenten!

¥ Auch Freunde, Familienmitglieder
und andere Nichtabonnenten kén-
nen neue Abonnenten werben - las-
sen Sie sich doch einfach von je-
mar;]dem werben,”:nd behalten
- , : Sie die Pramie selbst!
X - ?Eﬁ&h?‘ﬁ ¥ Im Abo sparen Sie mehr als 15,- DM
= gegeniber dem Einzelkauf: Nur
91,—- DM* anstatt der kioskiiblichen
106,80 DM!
¥ Sie erhalten zuverldssig und por-
tofrei alle 12 Ausgaben eines
Jahres per Post, in aller Regel noch
ehe der Kiosk das Heft hat!
¥ Jede Ausgabe wird mit zwei CD-
ROMs und zumindest einer tollen
Spiele-Vollversion (oft sogar mehre-
ren) sowie den neuesten Demos, Vi-
deos, Patches und Goodies geliefert!

Pramienempfanger und Abonnent darfen
zwar nicht ein und dieselbe Person sein,
doch kénnen auch Nichtabonnenten
(Freunde, Verwandte usw.) neue Leser wer-
ben! Bedingung ist lediglich, daBB der neu
geworbene Abonnent nicht bereits im letz-
ten Jahr ein Pramienabo abgeschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum




SPORTS TV: SOCCER!

. Sports TV: Boxing!” war erst der Anfang, im
Oktober will das Berliner Team von Silverstyle
Entertainment mit dieser Managementsimu-
lation den deutschen Kollegen von Ascaron
bzw. deren ,AnstoB3 3" zuvorkormmen. Be-
handelt wird dann die Karriere vom Kicker
zum Trainer und schlieBlich Vereinsmanager,
waobel weder sportliche noch grafische Aspek-
te zu kurz kommen sollen: Die 3D-Engine
gielt selbst Rauchbomben und die Mimik der
Balltreter realitatsnah in Bits und Bytes.

: Weitere Eckdaten: 20 Missionen, 54 Ligen, 15 Spielerattribute, 50 Stadien, Surroundsound, elnsteigerfreundl1ches Handling, Star-Mo-
: dus zur Betreuung tatsachlicher Top-Kicker sowie ein Editor fiir die manuelle Abanderung der mangels Lizenz nicht originalen Namen.

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAINBIKING

Keine Angst vor steilen Hangen hat man bei Codema-
sters: Fur Oktober ist aus England eine Mountain-
bike-Sim angekundigt, wo man gegen bis zu 15
computergesteuerte Velopiloten in die virtuellen Peda-
le tritt. In zehn Austragungsorten wird trainiert, fahrt
man Einzelrennen oder um WM-Punkte — inklusive
Loopings und spektakuldren Hipfern auf tuningfahi-
gen (Radmantel, Ubersetzung, Bremse) Bikes. Au-
genmenschen dirfen sich auf realistische Wettereffek-
te, gesellige Radler auf Duelle via Splitscreen oder
Netzwerk freuen

(AR E R R A A R A R R R R R ]

| seeo |l skout

Mit Verspatung schnurt der 3D-Aufklarer
aus deutschen Landen den Patronengurt:
Nach April ist nun der August als Erschei-
nungstermin fir diesen 3D-Egoshooter an-
gekindigt. Der Reiz des Spiels soll freilich
nach wie vor in der Zusammenarbeit zwi-
schen dem konventionellen Actionhelden
und seiner halbautomatischen Drohne lie-
gen; dazu verspricht das Treysaer Team von
Soft Enterprises kniffelige Puzzles sowie
packende Nah- und _
Fernkampfe In den f

21 Levels will man zu-
dem mit Nebel-, Licht-
und Spiegeleffekten
neue Malstébe in Sa-
chen Grafik setzen.

Im Herbst soll bei Human Soft die

+ Saat des Bosen aufgehen: Der

. grimmige 3D-Egoshooter will di-
: Steres Ambiente, machtig gruselige
+ Monster sowie satte Action mit

mehr als nur einer Prise Jump &
Run wirzen — die Macher sprechen
: gar vom weltersten , Ego-Hipfi-
: cal”. Die Basis bildet eine eigens
: entwickelte 3D-Engine, die insbe-
+ sondere Gravitation, Winde und
: Schatten fir statische und bewegli-
: che Objekte realistisch berticksich-
tigt. AuBBerdem darf man auf aus-
baufahige Extrawaffen, komplexe
Innen- und grandiose AuBenwelten
mit 3D-Automapping sowie teilau-
tomatische (also autoscrollende)
Missionen gespannt sein
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Wufiten Sie dbrigens

...daB Erfolgsautor Michael
Crichton sein eigenes Spielelabel
gegriindet hat? Nach der Jahr-
tausendwende sollen die Timeli-
ne Studios Garant fiir opulente
Prasentation, dichte Stories und
spannendes Gameplay werden.

..daB das Megamovie Star
Wars Episode 1: Die Dunkle
Bedrohung nicht erst wie
zunachst angekindigt am 2. Sep-
tember, sondern bereits am 19.
August in deutschen Kinos an-
lauft?

..daB 3D Realms’ ebenso heil er-
warteter wie lang verspateter 3D-
Egoshooter Prey: A Talon Brave
Game nun doch nicht Ende 1999,
sondern erst im Friihjahr 2000 er-
scheinen soll?

...daB der britische Entwickler
UDS ab Herbst eine PC-Sim um
Plastikmodelle aus dem Zweiten
Weltkrieg anbietet? Geplanter Ti-
tel: Airfix Dogfighter



REAL NEVERENDING STORY

: Michael Endes Roman , Die unendliche Geschichte" liefert die
: Vorlage, das Munchener Team von Discreet Monsters will die-
: ses Jahr eine PC-Adaption liefern. Die ersten Bilder aus der
.MonsterEngine” sind jedenfalls schon recht beeindruckend:
Auf 3D-Basis entsteht ein gewaltiges Fantasy-Abenteuer, in
: dem der Spieler zusammen mit skurrilen Begleitern das Land
: _ Fantasien vor dem
allesverschlingenden
Nichts retten muf3
Die opulenten
AuBenwelten und
komplexen Innenrau-
me sollen bereits ab
einem P166 mit 3D-
Karte ihre volle
Pracht entfalten

QUAKE 3: ARENA

Ende Mai, also kurz nach RedaktionsschluB wollte id-Software
eine erste umfassende PC-Technologiedemo (ca. 24 MB) des
hei3 erwarteten Ego-Shooters fiir Multiplayer zum Download
anbieten. Unser Vorab-Eindruck: Die problemlose Installation

: wird mit hervorragend animierten 3D-Figuren, toll organisch

: wirkenden
Oberfléchen,
feinstem Bump
Mapping und

. gutem Farbein-
satz belohnt.
Auch wenn die
Plasmawaffen,
Raketenwerfer,
Railguns und
Kettensdagen
noch nicht end-
: gultig ausgebil-
* detsind, lohnt der Blick!

Kennen Sie ,Monster Truck Madness” oder ,Fury”? Jetzt je-
denfalls basteln die einst fiir Microsoft tatigen US-Entwickler
von Terminal Reality fiir Take 2 bis Ende des Jahres an einem
gruseligen Actionabenteuer. Als geheimnisumwitterter Mon-
sterjdger macht man dabei mit magischen Waffen Jagd auf
Zombies, Mumien und andere Untote aller Art. Kleinere Kno-
beleien erganzen das Gameplay, wahrend dustere 3D-Optik
und stim-
mungs-
voller
Sound
eine dich-
te Atmo-
sphare
schaffen
sollen.
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d Exklusive Star Wars Figuren zu gewinnen!

Am 19. August lauft mit Star Wars Episode 1: Die dunkle
Bedrohung das Filmereignis des Jahres in deutschen Kinos an.
Doch der Hamburger Laden & Versandhandel Star Toys
(www.startoysshop.de) verlost schon jetzt, und damit exklusiv
noch Wochen vor dem offiziellen Verkaufsstart der Merchandi-
singprodukte, wunderschéne Sammlerstiicke zum Megamo-
viel

Ein kompletter Satz aus 18 Episode 1-Figuren im Gesamtwert
von uber 500.- DM Ck

Ein Naboofighter im Wert von 150.— DM

3.PREIS

Anakin Skywalkers Podracer im Wert von 119.— DM

4. BIS 6. PREIS

Je einmal Darth Mauls Sithspeeder im
Wert von 59— DM

7. BIS 10. PREIS

Je ein Stap Droid im Wert von 59.— DM

Wer seiner Glicksfee nicht traut oder die Ziehung der Gewin-
ner nicht abwarten mag, kann die beweglichen Figuren mit
Soundchip ab sofort bei Star Toys, Dammtorstr. 22, 20354
Hamburg, Tel. 040 / 35 71 38 13 bestellen. Der Rest des Uni-
versums schreibt einfach bis 9. Juli an uns und hofft, daB® die
Macht bei der Auslosung mit ihm sei. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen, ebenso die Teilnahme von Mitarbeitern des Joker
Verlags und Star Toys.

EINFACH KARTE EINSENDEN!

Joker Verlag » Kennwort: Jedi-Joker
Max-Loidl-Weg 4 = D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

www.pcjoker.de



. Wieder ein postnukleares Szenario, wieder mutierte
Uberlebende, vor denen es den kargen Rest der
: Menschheit zu schiitzen gilt: Im strategischen 3D-
: Shooter von Hothouse Creations und Eidos geht es
: ab Herbst mit einem Trupp , genetisch verbesserter”
: Marines gegen die iible Brood. X
Als Kampfgebiete sind reich mit Lichteffekten ge- &
schmiuckte Render-Terrains wie Sibirien, Peru
oder die Nester der , Brut” vorgesehen, als
Friedensstifter knapp 100 physikalisch korrekt
umgesetzte Waffen, Im Kampf gegen Polygon-
gegner werden sich die vom Spieler betreuten
Charaktere weiterentwickeln, man wird neue
Technologien erforschen und Gelande voller Ver-
stecke erkunden mussen —dank des zufallsbasier-
ten Missionsdesigns sollen auch bei mehrfachem
Durchspielen immer neue Aufgaben zu entdecken
sein. Alternativ sind Deathmatches und Kooperations-
modi via Netzwerk oder Internet angekiindigt, wo bis zu
+ acht Futuristen in der Postapokalypse willkommen sind.

: Die Entwickler von Terminal Reality kennen von zucken-
¢ dem Ballerfinger geplagte Aktionisten von Titeln wie

+ ,Terminal Velocity” oder ,Fury 3"; in rund drei Monaten
« sollen sie auch eingefleischte Simulanten kennenlernen:
. Diese zivile Flugsimulation will im Sommer Microsofts
: Ubermachtigen ,Flight Simulator” vom Wolkenthron

R NN

stlrzen.
. Mittel zum Zweck sind die detailreiche Grafik mit reali-
stisch ausgestalteten Cockpits und auf Satellitendaten
: basierender Landschaft, exzellenter 3D-Sound sowie ein
: in seiner Wirklichkeitsnahe variables Flugmodell fir Cess-
. na, Pitts und ein paar weitere Maschinen. Der PC-Pilot
¢ darfzu Kunstflugwetthewerben abheben, tiber am Mo-
nitor glaubwurdig nachgebildeten Cities wie San Francis-
co oder Los Angeles schweben und auf einem von rund
900 internationalen Airports landen. Im Netzwerk und
: Internet will man zudem bis zu acht Fliegern gleichzeitig
+ die Startgenehmigung erteilen.

LEGO RACERS

+ Fur das Kind im Manne (und der Frau) soll Weihnachten
: dieses Jahr auf den Sommer fallen. Bereits in wenigen
Wochen veroffentlicht ndmlich der danische Spielzeug-
konzern einen digitalen Mix aus Modellrennbahn und
Legoklotzchen: Das Rennspiel mit Konstruktionspart
ermoglicht es dem User, zunachst eigene Boliden zu-
sammenzustecken und sich mit diesen dann auf
zwolf legotypischen 3D-Strecken (Piratenburg,
Raumhafen usw.) heiBBe Positionsgefechte mit Pla-
stikfahrern wie ,Rob’'n'Hood”, , Cpt. Redbeard”
oder dem gefurchteten ,Rocket Racer” zu lie-
fern

Features wie zum Aufsammeln bereitliegende Tur-
bobooster und Power-ups, Tuningmoglichkeiten flr die
Fahrzeuge und ein Splitscreen fir zwei , Steckriiben”
mit Benzin im Blut sollen das Game auch fir eine alte-
re Zielgruppe interessant machen. Ein origineller Racer
also, oder doch nur Kinderkram? Diese Frage wird erst
eine Testfahrt befriedigend beantworten kénnen.
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Jl Hot Spot )

Branchen-News

~..i1st laut revidierter USK-Empfehlung nun SirTechs Strategiehit . Nachdem sich der japanische Konsolen- und Automatenher-

- Jagged Alliance 2. Urspriinglich wollte die Unterhaltungssoft- - steller Sega Enterprises weitgehend aus dem PC-Geschaft
. ware Selbstkontrolle das Spiel mit dem Siegel ,Nicht geeignet - zurlickgezogen hat, sollen nun RationalisierungsmaBnahmen
¢ unter 18 Jahren” versehen, - das Unternehmen aus den roten Zahlen fiihren: Der ge-

doch Publisher Topware pro-
testierte gegen diese Ent-
scheidung — mit Erfolg: Der
BerufungsausschuB der USK
senkte am 4. Mai die Alters-
einstufung auf geeignet ab
16 Jahren. Uns scheint das
naheliegend, erhielten die
beiden Vorgdnger ,Jagged
Alliance” und , Deadly Ga-
mes"” in den Jahren ‘95 und
'96 doch ebenfalls diese
Empfehlung.

schatzte Verlust im Geschaftsjahr 1998 betragt 380 Mil-

- lionen US-Dollar; auch die im November in Japan eingefiihr-

- te 128 Bit-Konsole , Dreamcast” (Deutschlandstart: 23. Sep-

- tember '99) blieb mit bislang einer Million verkauften Exem-
plaren unter den Erwartungen zurlick. Jetzt will das
Unternehmen binnen eines Jahres rund 1000 Angestellte ab-
bauen — das ist etwa ein Viertel aller Sega-Mitarbeiter!

Nach einem Urtell des Bundesgerichtshofes in Karlsruhe
benotigen Hersteller von Telefonauskunft-CDs (prominenteste
Beispiele: Topware mit ,,D-Info” und der Tele-Info-Verlag) eine
Lizenz der Telekom-Tochterfirma DeTeMedien, um Daten aus
den Telefonbiichern tbernehmen zu dirfen. Das Gericht be-
fand zwar, daf die Auflistung der Teilnehmerdaten an sich kei-
ne schopferische Leistung und damit nicht urheberrechtlich
geschiitzt sel, doch unterlagen die amtlichen Telefonblicher
als Datenbanken seit
dem 1.1.1998 europa-
weit einem Leistungs-
schutzrecht, welches die
unautorisierte Verbrei-
tung oder Vervielfalti-
gung verbiete. Den
Zweitanbietern drohen
nun sogar nachtragli-

| che Schadensersatz-
forderungen in bis-
lang unbestimmter
Hohe.

Das in Konsolenkreisen legendare Unternehmen hat die Griin-
dung einer europdischen Niederlassung unter dem Namen
- ,Square Europe Ltd.” angekundigt. Ob daraus hierzulande
- auch eine PC-Umsetzung des allein in Japan bereits 4.000.000
. mal verkauften Playstation-Rollenspiels Final Fantasy 8 resul-
- tiert, bleibt abzuwarten.

Nach Psygnosis Frankreich kauft der Publisher weitere La-
bels in aller Welt: Vertrage mit Beam International (Australi-
en), den US-Entwicklern Accolade und der englischen Spiele-
schmiede Gremlin sind bereits unter Dach und Fach; Geriich-
ten zufolge verhandeln die Franzosen derzeit auch mit den
.bebensicheren” 3D-Spezialisten von id-Software.

mecon ‘99 - Internationale .- European Computer Trade - Game Developers
- Funkausstellung - Show (ECTS) - Conference
FachkongreB fiir digitale Medien- * Publikumsmesse fiir Medien und: Fachmesse fur Computer-und - FachkongreB der Computerspie-
produktion - Unterhaltungselektronik - Videospiele - lebranche
14. bis 16. Juni 1999 . 28. August bis 5. September - 5. bis 7. September 1999 - 9. bis 13. Mé&rz 2000
in Kéln 1999 in Berlin . in London - in San José/USA
Info: www.mecon.de - Info! www.ifa-berlin.de . Info: www.ects.com " Info: www.gdconf.com
Tel.: 0221/821 29 39 - Tel.:030/30380 : :
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RICHARD GARRIOTT: Wie man hervorragende Spiele macht

Er ist der ultimative Rollenspieldesigner,
er ist ,Lord British”: Kiirzlich referierte
Origins Star Richard Garriott auf der offi-
ziellen Homepage zu ,Ultima: Ascension”
uber erfolgreiches Spieldesign — wir ha-
ben seine interessantesten Statements
zusammengefaft.

Die Branche wird langsam erwachsen,
seit den ,Goldgraberzeiten” haben sich
viele Dinge geandert — nicht immer zum
Besseren. So haben Marketing und Ver-
trieb mittlerweile mindestens den glei-
chen Stellenwert am Markt wie die indi-
viduelle Kreativitat der Spielemacher.
AuBerdem geht es hier schon fast so
glamouros zu wie In der Filmindustrie:
Die Staralliren gewisser Promis sind
schuld an schlechtem Arbeitsklima und
wirtschaftlichen Fehlentscheidungen
Defizite gibt es auch wegen des haufig
unerfahrenen Managements in dieser
relativ jungen Branche

Soviel steht fest. Ein Spiel zu ent-
wickeln, ist harte Ar-

beit — ein profitables »Essen-

Spiel zu entwickeln, ist ~ tieller

noch schwieriger. Den- Bestandteil eines
noch bleibt wohl un-

bestritten, dal3 es nur herausragenden

auf wenigen Gebieten Entwicklungsteams

einfacher ist, reich und ist ein wahrer

bertihmt zu werden! e s
Visionar!

Immer vorausgesetzt
natrlich, man verfiigt Richard Garriott schuf mit
.Ultima” die langlebigste

uber reichlich Motiva-
tion und Know-how Rollenspielreihe iiberhaupt

Das hat leider recht

negative Auswirkungen auf die personellen Aspekte. Viele
Entwickler wechseln nur mit Blick auf finanzielle Verbesse-
rung haufig den Arbeitgeber oder machen sich selbstandig
Doch Teamwork ist das A und O, wenn man erfolgreich sein
will. Und es braucht seine Zeit, bis man gut genug aufeinan-
der eingespielt ist, um wirklich hervorragende Arbeit ablie-
fern zu konnen. Als Beispiel seien hier nur id-Software und
Westwood genannt, die nach einigen wenig (berzeugenden
Produkten schlieBlich mit ,Doom” bzw. ,,Command & Con-
quer” echte Meilensteine setzten. Das gelang meines Erach-
tens hauptsachlich deshalb, weil die Teams Uber eine lange
Zeit nahezu unverandert zusammengeblieben sind

Stabilitat statt Fluktuation sollte also die Devise lauten. Des-
halb mein Rat an die Entwickler: Haltet Eure Jungs zusam-
men! Selbst ein B-Team wird sich von Spiel zu Spiel steigern
Mein Rat an alle, die in dieser Branche erst FuB fassen wollen,
lautet: Hervorragende Fahigkeiten sind von Beginn an ein
MuB. Also kiimmert Euch um Eure Ausbildung, egal ob an ei-
ner Schule oder in Eigenregie. Und schlieBlich mein Rat an
alle Entwickler: Sucht Euch einen Brotchengeber, der sich fiir
seine Mitarbeiter engagiert und hochste Anforderungen an
die Qualitat stellt — und bleibt loyal!

online-Versany
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Gesamtprogramm:
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USK, FSK, VUD und BPjS: vier machtige Institu-
tionen, die Uber den Jugendschutz in Sachen
Computerspiele wachen sollen und wollen.
Doch auf Landerebene ist man mit den bisheri-
gen Regelungen nicht mehr zufrieden - seit 1.
Mai droht eine neue Auslegung der Gesetzge-
bung, das bose Wort von der Vorzensur macht

die Runde...

Erst mal ab 18?

DIE NEUEN JUGENDSCHUTZBESTIMMUNGEN

Noch sind die Sticker der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
auf praktisch jeder Spielepackung zu finden: Normalerweise
gelb, im Fall von nicht jugendfreier Software rot, weisen sie seit
1994 auf das Alter hin, fur das sieben Gutachter die Spiele ftr
geeignet halten. Rechtlich bindend
waren die Einstufungen von ,, Ge-
eignet ohne Altersbeschrankung”
bis hin zu ,Nicht unter 18 Jahren”
zwar nie, anerkannt aber seit Juni
1997, als die fiir den Jugendschutz
verantwortlichen Obersten Landes-
jugendbehorden (OLJB) und der
Verband der Unterhaltungssoft-
ware Deutschland (VUD) fur die
USK eine entsprechende Vereinba-
rung unterzeichneten.

Zum 1. Mai nun kindigten die
Landesbehorden Uberraschend die
Zusammenarbeit auf. Und weil Computerspiele vor dem Gesetz
nicht als eigenstandiges Medium gelten, sollen sie jetzt wie Vi-
deofilme behandelt werden — mit fatalen Folgen: Laut Jugend-
schutzgesetz (JOSchG) Paragraph 7 durfen , Filme, Videos oder
vergleichbare Bildtrager” Jugendlichen (selbst durch ihre Eltern)
solange nicht zuganglich gemacht werden, bis die durch den
Landerstaatsvertrag von 1985 anerkannte Freiwillige Selbstkon-
trolle der Filmwirtschaft (FSK) eine Altersfreigabe ohne Ein-

schrankung, ab 6, 12 oder 16 Jahren erteilt hat. , Hier soll die
komplette Software Uber einen Kamm geschert werden. Eine
unertragliche Gleichmacherel, fast schon Vorabkriminalisie-
rung!”, dchtet David Fioretti vom Munchner Import- und Ver-
sandhandel PC Fun die Praxis der Vorverurteilung

Fehlt bei einem Video der FSK-Sticker, drohen ahnliche Folgen
wie bei einer Indizierung durch die BPjS: Der Titel darf Jugendli-

~Mann, die spinnen doch: Jetzt wird also

im Zweifel gegen den Angeklagten ent-

schieden. Na, da wird die Raubkopiererei
erst richtig losgehen!”

(Sebastian R., Schiiler)

chen nicht zuganglich gemacht, weder in 6ffentlichen Verkaufs-
raurmen ausgestellt noch beworben werden — selbst wenn es
sich dabei um das neue Abenteuer von Micky Maus handeln
wiurde. Der Verkauf ist dann nur noch unter der Ladentheke er-
laubt, tber den Versandhandel Uberhaupt nicht. Sollte diese Re-
gelung auch bei Computerspielen zum Einsatz kommen, sieht
David Fioretti fur das in den letzten Jahren mihsam verbesserte
Image der Branche schwarz: ,,Damit landen wir endgultig in der
Schmuddelecke, in der manche Politiker uns scheinbar haben
wollen!”

Von Filmsequenzen gepragte Spiele wie hier ,Wing Commander 4” sollen seit 1. Mai bloB noch mit FSK-Freigabe frei verkauft
werden dirfen. Doch wann ist ein Spiel von Videos gepragt und wann nicht?
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Die machfigen vier

BPjS: Als Behorde des Bundesfamilienministeriums prift
die ,Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende Schriften”
auf Antrag eines von (ber 800 dazu berechtigten
Jugendamtern Titel auf gewaltverherrlichende oder por-
nographische Elemente. Ergeht eine Indizierung, bedeu-
tet das u.a. Werbeverbot, auch darf der Titel Jugendli-
chen selbst durch die Eltern nicht mehr zuganglich ge-
macht werden.

VUD: Als ZusammenschluB3 (fast) aller Spielepublisher ver-
tritt der ,,Verband der Unterhaltungssoftware Deutsch-
land"” die Interessen der Industrie in der Politik und den Me-
dien, organisiert Messen etc

Noch sind die Wiirfel aber nicht gefallen, denn es herrscht Un-
einigkeit daruber, welche Titel tatsachlich betroffen, sprich als
,Bildtrager” mit pragenden Videoszenen einzustufen sind: viel-
leicht alle, vielleicht keiner? Zumindest verfiigt nahezu jedes
Game uber ein Movie-Intro — aber bislang nur ein einziges tber
eine FSK-Freigabe. Darum ,koénnte ich sofort ins nachste Kauf-
haus marschieren und zwei Drittel des Spieleregals ausraumen”,

~Da mulBBte wohl mal wieder ein Siinden-
bock ohne grofB3e Lobby her. Und im Fern-
sehen wird weiter mit Fausten und Waffen

Konfliktbewaltigung betrieben.”

(Benedikt N., Fotolaborant)

schildert Irmtraud Christmann als zustandige Jugendschutzrefe-
rentin des federfUhrenden Landes Rheinland-Pfalz ihre Sicht der
Dinge. Die industrielle Gegenseite freilich argumentiert, Spiele
seien grundsatzlich nicht von Videos gepragt, sondern von inter-
aktivemn Gameplay

Die Geister scheiden sich also an der juristischen Formulierung
der ,vergleichbaren Bildtrager”. Nach Auffassung der Behorden
zahlen mit realen Schauspielern besetzte Produkte wie etwa
Wing Commander 4" zweifellos zur FSK-Fraktion. Doch was ist
mit Spielen wie ,Lands of Lore 3", deren Movie-Sequenzen

FSK: Laut einer Landervereinbarung von 1985 ist die , Freiwilli-
ge Selbstkontrolle der Filmwirtschaft” fir die Prifung und Al-
tersfreigabe , bespielter Videokassetten und vergleichbarer
Bildtrager” zustandig. Nach Auffassung der Obersten Landesju-
gendbehorden (OLIB) damit auch fur Computerspiele mit Film-
sequenzen.

USK: Die ,Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle” wurde im
Oktober 1994 als Pendant zur FSK ins Leben gerufen. Basis fur
deren Prifungen von Computerspielen war eine Vereinbarung
zwischen dem VUD und den Obersten Landesjugendbehérden
- die allerdings zum 1. Mai gekundigt wurde, weshalb jetzt
wieder die FSK zustandig scheint.

zwar reichhaltig, jedoch komplett gerendert sind? Und falls die
FSK hier nicht zustandig ist, die USK jedoch keine Befugnisse
hat, wer erteilt dann Uberhaupt Altersempfehlungen? Diese Fra-
gen mub ein Gericht kldren, alternativ die Jugendministerkonfe-
renz im Juni oder wahrscheinlicher
erst eine fur Ende des Jahres ge-
plante Gesetzesanderung. Somit
bleibt uns im aktuellen Verwirr-
spiel der Behorden nur Hoffnung
auf eine umfassende, vorzugswei-
se europaweite Neuregelung, die
den globalen Markt berticksich-
tigt. Nicht zuletzt das Internet hat
die Welt langst zum Dorf ge-
macht! (rl)

Homepages zum Thema

www.bmfsfj.de/bpjs/index.htm www. usk.de
www.fsk.de www.vud.de
www.jugendschutz. net

www.rlp.de

Ganz personlich

...fahle ich mich als Leidtragender
des Konflikts zwischen Obersten
Landesjugendbehérden und VUD:
Warum muf ich jetzt bangen, mein
Lieblingsspiel auch morgen noch im
Laden zu finden? Hat die USK nicht
jahrelang gute Arbeit geleistet?
Sind Computerspiele tatsachlich mit
Videos vergleichbar — und ist die
Praxis der ,Vorzensur” nicht auch
dort schon grundgesetzwidrig? Aber vielleicht macht ja eine
praxisnahe Gerichtsentscheidung den Weg frei fur eine libe-
rale Altersregelung, die einerseits Kids von Splatterorgien
fernhalt und andererseits Volljahrigen die Freiheit 1aBt, un-
geschnittene Originale auch auBerhalb irgendwelcher
Schmuddelbuden kaufen zu kénnen. Dann hatte die Sache
sogar ihr Gutes.

Richy
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Volker Honge,
Vorsitzender
des FSK-Drei-
ergremiums

?: Wie sieht Ihr Priifverfahren fir
ein Computerspiel aus?

VH: Zundchst wird entschieden, ob
ein Titel mit pragenden Filmszenen
bespielt worden und eine Altersfrei-
gabe durch die FSK notwendiq ist
Das erledigt ein Dreier-Ausschul3. Ich
als standiger Vertreter der OLJB fuhre
den Vorsitz, dazu kommen ein \er-
treter der offentlichen Hand sowie
ein vom VUD bestimmter Prufer der
Softwareindustrie. Gemeinsam wer-
den die Inhalte durch aktives Spiel
auf thre Wirkung hin beurteilt.

?: Rechnen Sie innerhalb Ihres Zu-
standigkeitsbereiches mit ande-
ren Alterseinstufungen, als sie die
USK bisher vergeben hat?

VH: Die Frage bitte ich, mir in sechs
Monaten noch mal zu stellen — wenn
entsprechende Erfahrungen vorlie-
gen. Nachvollziehbare Freigaben
sind uns aber wichtig, und da bezie-
hen wir Erkenntnisse der Medienwir-
kungsforschung, der Jugendsoziolo-
gie und der Entwicklungspsycholo-
gie genauso ein wie eigene Erfah-
rungen mit Kindern und
Jugendlichen.

?: Wie wird sich die Neuregelung
auf die Inhalte von Cover-CDs auf
Zeitschriften auswirken?

VH: Auch bei Demoversionen ist flr
die Freigabenotwendigkeit aus-
schlaggebend, ob sie durch filmische
Sequenzen gepragt sind — Auto-De-
mos und CD-Videos sprechen da fiir
sich selbst. Wir wollen die Prifung
aber flexibel an den Bedlirfnissen des
Marktes orientieren, und Jugend-
schutzaspekten wie wirtschaftlichen
Interessen gleichermal3en gerecht
werden.
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- »Die aktuellen Jugend-

schutzbestimmungen sind

unbefriedigend”

Dr. Rose Gotte ist
Ministerin fiir Kul-
tur, Jugend, Fami-
lie und Frauen in
Rheinland-Pfalz
und fiir Jugendan-
gelegenheiten
bundesweit zu-
standig. lhre Pressereferentin Susanne Gas-
de stand Rede und Antwort.

?: Warum ist eine Novellierung des Ju-
gendschutzgesetzes erforderlich?

SG: Die technische Entwicklung der Medi-
en verlangt einfach eine Weiterentwick-
lung des Jugendschutzes. Schon da ftr Ju-
gendliche ungeeignete Angebote wie
etwa CD-ROMs mit jugendgefdhrdenden
Filmsequenzen eben doch frei zuganglich
waren und sind.

2: Auf welche wesentlichen Anderun-
gen missen wir uns einstellen?

SG: Endgliltig laBt sich das erst nach der
geplanten Novellierung des Jugendschutz-
gesetzes sagen, vermutlich Ende des Jah-
res. Im Moment aber mdssen alle Spiele,
die von Filmsequenzen gepragt sind, von
der FSK gekennzeichnet werden — auch
US-Importe. Sie dlrfen sonst weder 6ffent-
lich noch tber den Versandhandel verkauft
werden. Auch Werbung daf(ir ist nicht er-
laubt. Aber zur Beruhigung: Das sind viel
weniger Titel, als man annehmen méchte

?: Als Handler kann ich das ,Kettensa-
genmassaker 3” mangels Videobei-
werk also an Kinder verkaufen, mul3
beim von Videosequenzen gepragten

.Backen mit den Schlimpfen” aber auf

das FSK-Logo achten?

SG: Nach Gesetzeslage ist das so. Und
weil das unbefriedigend ist, wollen wir die
Regelung ja gerade andern.

?: Wie praxisnah sind Vertriebsbe-
schrankungen fiir ungepriifte Demos
in Deutschland? Stichwort Internet...
SG: Richtet sich das Angebot beispielsweise
uber einen US-Server an die Allgemeinhett,
greift der Medienstaatsvertrag. Auch dort
gibt es Bestimmungen zum Jugendschutz,
unter anderem Uber die den Landern ge-
meinsame Kontrollstelle jugendschutz.net.
Sie verfligt uber eine Kontrollsoftware zur
Uberpriifung der Internet-Angebote

.Wir werden

Hermann
Achilles, VUD-
Geschaftsfiih-

?: Praktisch jedes Game enthalt
Movie-Sequenzen, miBte also
von der FSK und nicht mehr von
der USK geprift werden - rich-
tig?

HA: Das JOSchG spricht ausschlieB3-
lich von Filmen, von denen eine pra-
gende Wirkung ausgeht. Die Mitglie-
der des VUD werden daher in keiner
Weise von der bisherigen Verfahrens-
weise abweichen, es sel denn, ein
GerichtsbeschluB3 wiirde wider Erwar-
ten gegen unsere Position entschel-
den. Am 1. Mai ist keine neue
Rechtslage entstanden!

?7: Warum wurde die Vereinba-
rung mit der USK aufgekiin-
digt?

HA: Vorgeblich, weil die USK bis-
her bloB ein Produkt als ,ver-
gleichbaren Bildtrdager” nach Para-
graph 7 JOSchG eingestuft und an
die FSK weitergereicht hat
Tatsdchlich aber wollen Jugend-
behorden und FSK seit langem
ihren EinfluB auf Computer- und
Videospiele ausdehnen

?: Mit welchen Folgen sehen sich
Ihre Verbandsmitglieder jetzt
konfrontiert?

HA: Die Jugendbehdrden haben in
der Vergangenheit wiederholt er-
folglos versucht, die Industrie mit
der Androhung von rechtlichen
Konsequenzen dazu zu bewegen,
ihre Produkte bei der FSK statt der
USK vorzulegen. Jetzt wird uber den
Handel Druck ausgelibt. Doch der
VUD und seine Mitglieder werden
kampfen und den Handel unterstut-
zen, sollten in irgendeiner Weise
Aktionen durch die Behdrden erfol-
gen.
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Messefrends

Oldie-Overkill: Pong, Tetris, Missile
Command und Space Invaders — kaum
ein Klassiker, der nicht bis Ende des Jah-
res (in 3D) wiederbelebt wirde.

Industrie-Auszeichnung:  Half-Life"
wurde auf der Messe zum ,,Spiel des
Jahres” ernannt.

Star-Wars-Fieber: Jeder zweite Eu-
ropder verlangerte den E3-Aufenthalt,
um sich , Episode 1" schon mal vorab im
Original anzusehen.

Madel-Mangel: Knapp bekleidete Mes-
sehostessen waren in diesem Jahr recht
selten anzutreffen — schade, eigentlich...

US-Patriotismus: Amerikanische Publi-
sher konzentrieren sich zunehmend auf
den Heimatmarkt, Spiele fur Base- und

Footballer, Fischer, Jager oder Rodeorei-
ter wurden zuhauf angekiindigt.

Hardware-Hurra: Viele Neuheiten sind
erstaunlich gentigsam und laufen auch
auf schwacheren PCs zufriedenstellend.

Clinton-Chaos: Die meistgestellte Frage
lautete: ,Wird die US-Regierung in Sa-
chen Gewalt bei Computerspielen auf
das Denver-Massaker reagieren?”
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Himmlische Highlights
aus der Stadt der Engel

Zwischen dem 13. und 15. Mai belagerten rund 55.000
Fachbesucher aus 70 Landern fiinf Hallen des Los Ange-
les Convention Center, um mehr als 1.900 neue Produkte
zu sehen. Auch wir waren auf der weltweit bedeutend-
sten Spielemesse und haben das Angebot der knapp 400
Aussteller fur Sie gesichtet.

Sollten Sie auf den folgenden Seiten Highlights wie das Action-Rolli , Diablo 2”, die
Kirmes-Sim , Theme Park World”, die Space-Strategie ,,Imperium Galactica 2" oder
den atemberaubenden Genremix , Giants" vermissen: Bereits im Vorbericht der letz-
ten Ausgabe ausfihrlich vorgestellte Titel haben wir ebenso unterschlagen wie
maBige Nischenprodukte — méglichst viel Platz fur Top-Neuheiten lautete die Devise.
Eine Ausnahme von dieser Regel stellen starke Titel dar, zu denen auf der Messe
wirklich Neues zu er-
fahren war

Generell hatte wirklich
Neues in Los Angeles
freilich Seltenheitswert,
denn trotz des groBen
Angebots verlassen
sich die Entwickler der-
zeit flachendeckend auf bewdhrte Konzepte. Ja, selbst die sonst so umtriebigen
Konsolenhersteller hatten dieses Jahr einen Gang zurtick geschaltet — immerhin pré-
sentierte Sega die neue 128 Bit-Konsole Dreamcast mitsamt der ersten Games. Da-
neben zeigte Sony erstaunlich wenig spektakulare Bilder des Playstation 2-Racers .
,Gran Turismo”, und Nintendo verktndete eine Allianz mit IBM: Der Chipmulti wird
die 128 Bit-Hardware flr eine kommende DVD-Konsole entwickeln. Bis zur nach-
sten E3 am 11. Mai 2000 sollen die Arbeiten abgeschlossen sein. (rl/mz/mh/st/rf/pk)

»Die Menschen durch Roboter
ersetzen? Mal sehen, ich sage
zumindest nicht nein.”
(id-Produzent Graeme Devine auf unsere
Frage, ob man nicht mit einer deutschen
Version der drohenden Indizierung von
.Quake 3" zuvorkommen wolle)




= Sport

FZWEI‘I'T!8| FuBball bei EA Sports: Noch ehe im November FIFA 2000 kommt, lau-

fen im August die BUNDESLIGA STARS 2000 in 17 original nachgebildeten
Stadien ein. Unter dem Kommentar von Rolf Topperwien erspielt sich der
Teamchef Sterne, mit denen die Fahigkeiten der Kicker verbessert oder neue
Stars eingekauft werden. Authentische Logos und Trikots sollen fir echtes Bun-
di-Feeling sorgen.

Mit NEED FOR SPEED: HIGH STAKES fahrt der populare Action-Racer aus

dem Stall von Electronic Arts in diesem Sommer in die vierte Runde — auf 19

Kursen mit ebenso vielen Traumautos. Die Edelkarossen aus zumeist deutscher
Produktion sind originalgetreu bis hin zu funktionierenden Blinkern und indivi-
duellen Nummernschildern sowie eindrucksvollen Beschadigungen nach Unfal-
len. Fur Langzeitmotivation wird ein brandneuer Karrieremodus zustandig sein.

Ab September heuert GT Interactive DRIVER als Undercoveragenten an, um

die Fluchtwagen einer Verbrecherbande zu lenken. Dank abwechslungsreicher
Missionen, einem detaillierten Beschadigungsmodell und der originalgetreuen
Nachbildung von vier US-Schauplatzen war dies der meistumlagerte Racer auf
der Messe.

~Ehrlich: Das Ver-  gg der pC-Umsetzung
halten der Pods im  des | konsolidierten” Vor-

Movie haben sich  gangers hat sich Infogra-
die Kino-Trickser bei mes nicht mit Ruhm be-

uns abgeguckt!” kleckert, doch bei V-RAL-
K (Jack Sorensen, Chef von LY 2 soll alles besser wer-
e Lucas Arts und Co-Designer  den. Ein realistisches
_Vvon ,Episode 1: Racer”,  fahr. yund Schadensmo-
Ober Synergje-Effektezwi- . begleitet 18 lizenzier-

schen Software- und

5 Filmindustrie) te Rallye- sowie zehn Bo-
' nusautos auf 92 Strecken
aus aller Welt. Bei Tages- und Nachtfahrten machen transparente Scheiben die
Sicht auf Pilot und Beifahrer(in) frei, wobei der bzw. die Co. in Dolby Surround
den Weg ansagt. Mit der Startfreigabe ist allerdings nicht vor Jahresende zu
rechnen.

Die Fans der Formel 1 erlebten auf der Messe eine herbe Enttauschung: Micro-
prose blieb nicht nur Screenshots und Infos zum ersehnten GRAND PRIX 3
schuldig, auch eine offizielle Anktndigung war wieder nicht zu bekommen.

Statt dessen wandelt das Hasbro-Label auf den Spuren der Grand-Prix-Legen-
den und verlegt seine Rennsimulation SPIRIT OF SPEED ins Jahr 1937. Ab Sep-
tember 1999 geht es hier auf neun historischen Kursen gegen Computergeg-
ner mit jeweils ganz eigenem Fahrstil.

Aufierdem

...startet EA Sports mit FORMULA 1 CHAMPIONSHIP 2000 ab Dezember
eine neue Rennspielserie zur diesjahrigen F1-Saison mit dem offiziellen Se-
gen der FIA. Bei Ubi Soft bemiiht man sich unterdessen noch um eine Li-
zenz fur die RACING SIMU-
LATION 3. Empire ent-
wickelt derweil unter dem
Arbeitstitel GT RACER eine
Simulation zur GT-Serie,
THQ kontert mit MERCE-
DES BENZ TRUCKRACING.
HeiBe Stunts auf futuristi-
schen ,Hooverboards"” gibt
es schlieBlich im Oktober
mit Acclaims TRICKSTYLE.
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Erstmals prasentierte sich Jowood (derzeit erfolgreich mit , Die Volker”) auf der
E3 - und erstmals konnte man bei den Osterreichern auch das fir Herbst ge-
plante FRONTIERLAND von Boris Games bewundern. Hobbyeisenbahner diir-

fen hier Pionierarbeit beim Aufbau der Schienenverbindung zwischen Ost- und
Westkste der USA leisten, also Baumaterial fir Bahnstationen herankarren, den
Arbeiterkolonnen Dampf machen, Uberfélle abwehren usw. Ein unterhaltsamer
Digi-Western mit toller 3D-Optik.

In den Cyberlore Studios (, Warcraft 2: Beyond the Dark Portal”, ,Heroes of
Might & Magic 2: The Prize of Loyalty”) bastelt man noch bis Anfang 2000 an
MAUJESTY, einer Mischung aus Aufbaustrategie, Adventure und Rollenspiel. Im
Unterschied zu New World Computings Heroes-Reihe soll man seine Helden hier
allerdings indirekt Gber Pramien, magische Beeinflussung oder Befehle der ent-
sprechenden Gilden dirigieren.

~Wenn ein George
Lucas Trilogien
machen kann,
konnen wir das

auch!”
(Firaxis-Chef Sid Meier,
der ,Alpha Centauri” und
das geplante ,Civilization
3" um einen dritten Titel
mit mittelalterlichem
Szenario erganzen will)

SSIvergffentlicht im
Herbst ein Remake des
popularen Rundenstra-
tegicals REACH FOR
THE STARS aus den
Mittachtzigern. Sechs
Rassen treten dabel ge-
geneinander an, erfor-
schen neue Technologi-
en, errichten Kolonien
und liefern sich bei
Scheitern der diplomatischen Bemuthungen ausgefeilte Raumschlachten. Knacki-
ge Computergegner, Multiplayermaodi und ein Szenario-Editor sind beim Griff
nach den Sternen ebenfalls mit an Bord.

Packende 3D-Actionstrategie verspricht Interplays STAR TREK: NEW WORLDS.

- .-_5_1',A. TREK
INEW WORLD
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Als Foderationsoffizier, Klingonenkrieger oder romulanischer Centurion kampft
sich der Trekker auf Planetenoberflachen durch gut 25 Missionen. Doch auch
Ausbau der Kolonien, Rohstoffgewinnung und der technologische Fortschritt
werden ab dem Herbst dem Spieler obliegen.

Im Star Trek TNG-Universum ist Activisions Echtzeitstrategiespiel STAR TREK:
ARMADA angesiedelt. Solisten befehligen hier in der Kampagne die Streitkrafte

von Foéderation, Romulanern, Klingonen und Borg. Auf der Messe konnten wir
eine sehr frihe Version des Games begutachten, wobei die Optik noch nicht
sonderlich zu Uberzeugen wufBte. Aber bis zum Release in etwa einem Jahr
bleibt ja noch genug Zeit.

Rufierdem

...stellte Designlegende Peter Molyneux sein jetzt auf Weihnachten ver-
schobenes BLACK & WHITE im Rahmen eines Workshops erstmals der Of-
fentlichkeit vor. Strategie vor dem Hintergrund von Tolkiens Mittelerde-
Szenario liefert Sierra mit i 3
ORCS im 4. Quartal, und
das originale Team von ,, Ci-
vilization” verkindete seine
Wiedervereinigung: Der nun
fur Hasbro Interactive tatige
Tony Parks will gemeinsam
mit Sid Meier, Jeff Briggs
und Brian Reynolds von Fira-
xis CIVILIZATION 3 ent-
wickeln.

. — ;




ieder mal langer als gedacht, namlich bis September dieses Jahres, werden die
Fans auf eine Fortfihrung des Krieges zwischen GDI und der Bruderschaft von
NOD warten missen: Bei Westwood will man die dynamischen Echtzeitschlach-
ten von COMMAND AND CONQUER 3: OPERATION TIBERIAN SUN noch in
eine dramatische Story um das Tiberium sowie die Wiederauferstehung des
NOD-Flihrers Kane einbinden

AGE OF EMPIRES: THE AGE OF KINGS befindet sich bereits in der Betaphase

und tbergibt dem Spieler im Spatherbst die Weltherrschaft fr den Zeitraum
vom Untergang des Romischen Reichs bis ins Mittelalter. Wenn hier 13 Zivilisa-
tionen (Wikinger, Japaner usw.) miteinander kampfen und Handel treiben, sol-
len historisch verbiirgte Figuren wie Jeanne d'Arc dem Spiel einen realistischen
Anstrich verleihen

~C&C 3 kommt im
September - so
wahr ich hier stehe
und von einer liebli-
chen Fee gekrault

werde...”
(Westwood-Taktiker Aaron

che Verzogerung des meist
erwarteten Echtzeitstrategi-
cals mit Galgenhumor)

Die spanischen Pyros Studios wollten COMMANDOS 2 zwar noch nicht offiziell
ankundigen, doch unter der Hand sprach der Produktmanager von Eidos von ei-
ner ,neuen Optik-Liga”. So wird momentan Uberlegt, ob die Iso-Grafik der be-
liebten Combat-Strategie bis zum Jahreswechsel nicht durch 3D-Echtzeitrotation
des Gelandes aufgewertet werden kénnte.

Zombie und Take 2 lassen in SPEC OPS 2 pulnktlich zum Weihnachtsgeschaft
die Green Barets aus der Kaserne: Mit wirklichkeitsnahen Waffen und Taktiken
soll der Haufen dem internationalen Terrorismus in 3D-Szenarien von Deutsch-
land bis zur Antarktis begegnen. Fur ein realistisches Spielgefiihl garantiert die
Beratung durch echte Soldaten

Tom Clancys Genremix des Jahres 1998 geht nach dem Add-on ,Eagle Watch”
in eine weitere Runde: Fir RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR haben Red Storm
Entertainment und Publisher Take 2 schonere Grafik, einsteigerfreundlichere
Missionen, einen neuartigen Scharfschiitzenmodus, neue Waffen sowie ein rea-
listisches Verwundungssystem in petto
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In Japan verkaufte sich FINAL FANTASY 8 bereits tber 4 Millionen mal, jetzt

setzt Squares bombastisches Fernost-Rollenspiel zum Sprung tber den groBen
Teich (und auf den PC) an. Auf der Messe gab es bereits einige voll spielbare
Kampfszenen sowie natiirlich die aufwendigen Rendersequenzen im Anime-
Look zu bewundern. Wer die komplett lokalisierte Version Anfang nachsten Ja
res in Deutschland vertreiben wird, steht leider noch nicht fest

Freunde des gepflegten Horrors konnten bei Infogrames einen ersten Eindruck
von ALONE IN THE DARK 4 gewinnen. Die Entwickler von Darkworks legen

beim neuen 3D-Actionadventure aus der alten Serie gesteigerten Wert auf Ner-
venkitzel — wozu sporadische Schock- und Splattereffekte gentigen sollen. Die
distere Atmosphadre schlagt sich in bizarren Renderlocations nieder, an denen
die Franzosen aber noch gut ein Jahr feilen wollen

~Alle kommenden

Spiele werden um-
fassend onlinetaug-
lich sein, dem Inter-
net gehort die Zu-

kunft!”
(Origin-Chef Richard Garriott
zum Gerticht, daB kiinftige
Produkte der Firma aus-
schlieBlich den Onlinebetrieb
unterstitzen)

Bis Ende 1999 soll die Star-Trek-Lizenz weitere Friichte fur Activision tragen: Ein
Jahr nach dem gleichnamigen Film versucht in STAR TREK: DER AUFSTAND &in

Space-Kadett das Geheimnis des Planeten Ba'ku zu luften. Neben dem obligato-
rischen Tricorder werden unter dem Kommando von Captain Picard auch Phaser
und der vulkanische Nervengriff zum Einsatz kommen.

Microprose schickt mit SIMON THE SORCERER 3D einen alten Bekannten

durch brandneue 3D-Landschaften. Wie bei den Bitmap-Vorgangern soll es auch
im Polygongewand tberwiegend heiter zur Sache gehen. Mit etwas Gllick wird
der Zauberlehrling im Cartoon-Look noch in diesem Jahr durch nichtlineare
Abenteuer stolpern, an deren Ende verschiedene Abspanne warten

Mit zehn unterschiedlichen Spielausgangen kann auch Ubi Softs ARCATERA:
THE DARK BROTHERHOOD aufwarten. Voraussichtlich im ersten Quartal 2000

stellt das Fantasy-Rollenspiel Hobbydetektive vor das Problem, innerhalb von drei
Wochen einer ublen Verschworerbande das Handwerk zu legen. Keine leichte
Aufgabe, schlielich strotzen die 200 mittelalterlichen Schauplatze nur so von
potentiellen Gesprachspartnern und kniffeligen Ratseln!

Aufierdem

Kurznachrichten: Das heiBersehnte ULTIMA 9: ASCENSION befindet sich
laut Origin endlich in der Betaphase. Stop. 3DO wird fur die PC-Version des
Actionadventures CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC die hauseigene
,Requiem”-Engine benutzen.
Stop. Acclaim prasentierte
eine friihe Version des asia-
tisch angehauchten Hack'n’
Slays THRONE OF DARK-
NESS. Stop. Schon im ndch-
sten Quartal will Eidos’
REVENANT mit seinen
schicken Iso-Grafiken Inter-
plays auf der Messe ausge-
zeichnetemn ,, Baldur’s Gate”
Paroli bieten.




Bereits diesen Oktober schickt DMA Design den Nachfolger zum Lesersonder-
preistrager ‘99 auf die StraBe: GRAND THEFT AUTO 2 bietet Langfingern,

l Bankraubern und sonstigen PC-Ganoven gut 30 Wagenmodelle (inkl. Trucks),
reichlich schwarzen Humor und ein weites Betatigungsfeld — dann in aufge-
bohrter 3D-Grafik mit heiBer Sounduntermalung. Fur bis zu sieben Banden sind
u.a. neue Waffen und erweiterte Karrieremoglichkeiten geplant

Virgins EVOLVA setzt den Spieler im September in einer von auBerirdischen Viren
verseuchten 3D-Welt aus, wo er mittels Waffengewalt, strategischer Entschei- ‘

dungen sowie gezielten Mutationen an seinen vier Untergebenen (den soge-
nannten ,Genohunters"”) fur Frieden sorgen soll. Eine neuartige Technologie mit
dem bezeichnenden Namen , Artificial Life” wird die weitgehend zerstorbare
Umgebung mit realistisch agierenden Feinden beleben.

.Die halten mich hier seit
zwei Tagen auf sechs Qua-
dratmetern gefangen; ich
sehe nur Scheinwerfer...”
(Poduzent Colin MacDonald auf die Fra-
ge, ob er auBer seinem ,,.Grand Theft
Auto 2" auch schon was von der Messe
gesehen hat)

Activision setzt auch im Actionbereich auf die Erben der Enterprise und schickt
uns im Frihjahr 2000 mit STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE in den Delta-
Quadranten. Obgleich erst seit vier Monaten in der Entwicklung, konnten wir
uns bereits auf der Messe einen sehr guten Eindruck vom 3D-Shooter verschaf-
fen, der da auf Basis der Engine von ,Quake 3 Arena” entsteht: Die drei gezeig-
ten Abschnitte umfaBten auch die detailgetreu nachgebildete Briicke der Voya-
ger samt der Crew um Cpt. Janeway; als Feinde traten u.a. detailliert gestaltete
Borg in Erscheinung. Und die titelgebende Elitetruppe ist sogar génzlich neu!

Mit dem Add-on HALF-LIFE: OPPOSING FORCE jagt Valve den Spieler ab Ok-
tober zurlick ins Black Mesa Forschungsinstitut — diesmal allerdings als Marine,
der von seiner Einheit getrennt wurde und eine neue Alienrasse entdeckt. Es |
locken verbesserte 3D-Grafik mit neuen Waffen und Gegnern sowie erweiterte
Multiplayermodi. |

In Anlehnung an Todd McFarlanes (,Spawn") Comics um den ,Psycho Cir-
cus” kommen im ersten Quartal 2000 alte Rocker zu neuen Ehren: Mit KISS
PSYCHO CIRCUS: THE NIGHTMARE CHILD wird Take 2 einen Egoshooter vol-
ler bizarrer 3D-Gegner abliefern — dreimal drfen Sie raten, wer die Musik dazu
einspielt

Auferdem

...arbeitet Lucas Arts noch bis Jahresende an den Rendermovies und der
neuen 3D-Engine des Egoshooters STAR WARS EPISODE 1: OBI-WAN. Ei-
dos kundigte THIEF 2: THE METAL AGE sowie umfassende Neuerungen
am Herbst-Highlight TOMB RAIDER 4 an. Ein Lizenzabkommen mit Disney
nutzt Ubi Soft unterdessen laut
unbestatigten Gertichten fir
Actiongames mit Donald Duck
und Mogli in den Hauptrollen.
Cartoon-Charakter auch bei
DRAGON'S LAIR 3D: Gemein-
sam mit Zeichentrickpionier
Don Bluth will Blue Byte den
alten Drachentdter Dirk in
neue PC-Abenteuer schicken.
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Im Rahmen der Serie , Enemy Engaged” will Empire mit dem fliegenden Doppe!é'f“?"%
pack COMANCHE/HOKUM bis Jahresende den Nachfolger zu |, Apache/Havoc”

abliefern. Erneut sollen sich also zwei gleichwertige Kampfhubschrauber im di-
rekten Luftduell messen, zudem werden die zahlreichen Einsatzgebiete rund um
die Welt mit Kriegshardware aus Ost und West bevélkert sein.

Erstmals zeigte Microprose eine spielbare Demo von GUNSHIP 3. Ab dem 4

Quartal des Jahres will man Piloten hier nicht nur diverse Helikopter, Einzelmis-
sionen sowie einen Karrieremodus hieten — sondern via LAN oder Internet auch
Multiplayergefechte mit den Besitzern der bereits erschienenen Panzersim ,,M1A2
Tank Platoon”!

«Ich schatze, das
Game kommt
Weihnachten. Gilt
das nicht fir alle
auf der E3 gezeig-
ten Titel?”

(John Romero auf die Fra-
ge nach dem Erscheinungs-
termin seines oft verscho-

benen Egoshooters ,Dai-
katana")

auf ihren Einsatz gegen aufBerirdische Eindringlinge. Die 30 Missionen wird man
mittels Editor um eigene Auftrdge erganzen konnen, wobel neue Grafikeffekte
wie dichte Raumnebel auch neue Strategien eréffnen sollen

Auch Novalogics TACHYON: THE FRINGE will ab Ende des Jahres das 3D-All er-

obern. Neben der Entdeckung fremder Welten und dem Ausbau des eigenen
Schiffes wird sich das Gameplay um Geleitschutz durch Fligelmanner, zahlreiche
Kleinauftrage und eine interessante Storyline drehen. Dazu sollen Multiplayer-
Gefechte flr bis zu 120 SF-Flieger gleichzeitig kommen

Fur die Panzersimulation ARMORED FIST 3 schlie3lich kehrt Novalogic noch im

Sommer auf den Boden der Voxeltechnik zuruck. Neu dagegen, dal3 der M1A2
Abrams in den Kampagnen dann Feinde und Gebdude nicht nur zerballern, son-
dern auch Gberrollen kann. Und im Multiplayer-Verbund werden sich gar bis zu
30 vernetzte Tiger im Tank via Mikro unterhalten dirfen!

Rufierdem

...heben dieses Jahr bei Microsoft noch zwei Flugis ab: Der FLIGHT SIMU-
LATOR 2000 mit zwei neuen Maschinen sowie STARLANCER, eine von
den ,Wing Comman- T —
der”-Machern produzier-
te SF-Sim. Auch die F-18
SUPERHORNET von Titus
dreht schon Warteschlei-
fen und soll zeitgleich mit
der WW2-Flugsimulation
DESERT FIGHTERS von
Dynamix kurz vor der
Jahrtausendwende am PC
landen.
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Online

Am dicht umlagerten Sierra-Stand drangten sich die Men-
schentrauben um TEAM FORTRESS 2, Valves eigenstandi-

gen Multiplayer-Ableger auf Basis von , Half-Life"”. Noch
dieses Jahr durfen Netzwerk- und Internet-Soldner in 20
ausgekligelten Arenen wahlweise gegen andere Teams
oder brandneue Computergegner antreten, wobel Panzer,
Hubschrauber sowie unterschiedliche Missionsziele ftir Ab-
wechslung sorgen sollen.

Und noch ein Sierra-Online-Erfolg geht in die nachste Run-
de: STARSIEGE - TRIBES 2 stirmt im Fruhjahr 2000 mit

runderneuerten Grafiken, Uberarbeiteten Waffensystemen
und Support fir Sprachkommunikation unter den Spielern
das Internet. Um Solisten den Einstieg zu erleichtern, wird
es computergesteuerte Bots als Trainingspartner geben,
doch auch ungleiche Partien konnen auf diese Weise aus-
geglichen werden. Weitere Neuerungen umfassen Wasser-
flachen, Wettereffekte und Bodenfahrzeuge.

Hierzulande ist der WW2-Flugsimulator besser unter dem
Namen , Air Attack” bekannt, demndchst schiebt VR-1 den
Nachfolger FIGHTER ACE 2.0 in der Microsoft Gaming

Zone an den Start. Wahrend die Optik bis auf die langst
Uberfallige Unterstiitzung von 3D-Beschleunigern weitge-
hend unverandert blieb, sorgen nun unterschiedliche Missi-
onsziele, ein Dutzend neuer, teils japanischer Flugzeuge so-
wie Waffen (Bomben und Raketen) fir zusatzlichen Spaf3
am Pixelhimmel.

DUNGEON

EPER®2

cen\L
C oVING GOON

11998 ELECTRONIC ARTS

BULLFROG 15T EIN WARENZEICHEN BEZIEHUNGSWEISE EINGETRAGEMES WARENZEICHEN
VON ELECTROMIC ARTS IN DEN VEREINIGTEN STAATEN UND/ODER ANDEREN LANDERN. B” I I [ H ﬂ E

BULLFROG 15T EIN UNTERNEHMEN DER ELECTROMIC-ARTS:-GRUPPE



Die Wiederaufer-
stehung einer
Legende

Zehn Levels, jeder mit
gewaltigem AuBen-
gelande und komple-
xen Korridoren

Zehn Jahre nach seinen ersten Abenteuern muB sich der roboti-
sche Held Turrican seiner Feinde wieder von allen Seiten erwehren

Geisterhaft ins laufende Bild eingeblendet, kiindigt sich der
Endgegner mit verzerrter Fratze an

~Spieldesign in den 90ern? Da steht der
StreBB kaum noch im Verhaltnis zum
Lohn!”

Manfred Trenz gelangte in den 80er Jahren mit Action-
Knallern zu Ruhm
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Vor vier Wochen haben wir
«Prince of Persia” bei seinen er-
sten Schritten in die dritte Di-
mension begleitet, jetzt be-
schreitet ein weiterer Action-
Opi diesen Weg: Vor zehn Jah-
ren feierte , Turrican” Erfolge -
und mit ihm Designer-Legende
Manfred Trenz, der uns person-
lich tiber die kommende Neu-
auflage informierte.

?: Ihre groBen Erfolge entstanden in
den goldenen 80ern, fiir den PC haben
Sie iiberhaupt noch nie entwickelt. Kei-
ne Angst, den AnschluB im harten
Wettbewerb der 90er Jahre verloren zu
haben?

MT: Stimmt schon, heute gibt es unzahlige
Mitbewerber mit tolfen Games, man muB3
dem neuesten Stand der Technik eigentlich
immer voraus sein. Seinerzeit genigten eine
gute Idee, maximal drei Leute und neun
Monate fiir einen Topseller, inzwischen rei-
chen zehn Mann mit Highend-Workstations
und hochwertigen 3D-Tools, Animations-
und Soundsoftware kaum noch aus. Und
dann noch der Zeitdruck — eigentlich steht
der Stre3 in keinem Verhéltnis mehr zum
Lohn.

?: Schildern Sie doch mal lhre Karriere.
Nur falls jemand trotzdem noch Ent-
wickler werden will...

MT: Ich bin Autodidakt, habe mir das Pro-
grammieren an einem 64er mit Datasette,
Basic und Assembler selbst beigebracht
Uber Grafikwettbewerbe in Zeitschriften
wurde Rainbow Arts auf mich aufmerksam,
dann ging eigentlich alles wie von selbst
Mit dem ersten groBen Projekt , Giana Si-
sters” hatten Armin Gessert und ich aller-
dings Pech. Nintendo klagte wegen der
Ahnlichkeit zu , Super Mario Bros.", und das
Game verschwand vom Markt.

?: Spatestens mit ,, Turrican” kam der
ganz groBe Erfolg. Woher aber kam der
markante Name?

MT: Die Titel meiner Spiele habe ich aus
dem Diisseldorfer Telefonbuch! So hieB ein
griechisches Lokal Katakis, und eine Pizzeria
Turricano. Die Spielidee zu , Turrican”
kommt dagegen aus der Spielhalle von Data
Easts , Psycho-Nics Oscar”, das ich unbe-
dingt umsetzen wollte.

?: Fiir das 3D-Remake arbeiten Sie mit
Allvision zusammen, einem in der Spie-
lebranche unbekannten Unterneh-
men...



Der harte Kern des Allvision-Teams: Thorsten
Diehl (Grafiker), eine Schaufensterpuppe als
Platzhalter fiir die beim Fototermin abwesende
Maria Kasitz (Grafik), Manfred Trenz (Program-
mierung), Rolf Wilmes (3D-Modeling) und
Sigrun Fuchs (3D-Konstruktion)

MT: Allvision macht schon langer in Soft-
ware, vor allem Multimedia, Animation und
3D-Architektur. Die langjahrige Erfahrung des
Teams beim Gelandedesign werden wir noch
gut brauchen, denn wie gesagt: Alleine laBt
sich ein solches Projekt heute nicht mehr rea-
listeren

?7: 3D-Hiipfer kranken am PC oft und ger-
ne an der Steuerung, haben Sie da ein
Patentrezept?

MT: Am wichtigsten ist das Zusammenspiel
zwischen Kamerafihrung und Steuerung des
Helden. Der Spieler mul3 ohne Eingewdh-
nungszeit mit dem Handling klarkommen
und immer beste Sicht auf das Geschehen
haben. Ein Problem sind die vielféltigen Ein-
gabegerate am PC, aber das kriegen wir
schon hin.

7: Wie wollen Sie Spitzengrafik als heut-
zutage unverzichtbare Erfolgszutat hin-
bekommen?

MT: Die Optik wird auf ,Surrender 3D", einer
von den ehemaligen Democodern CNCD in
Finnland entwickelten Software basieren.
Dieses System wird u. a. auch von Sir-Tech fir
. Wizardry 8" oder Warthog fiir Digital Anvils
kommendes Weltraum-Epos , Starlancer” ge-
nutzt, unterstitzt Direct3D, Open-GL sowie
3Dfx-Voodoo direkt und wird stdndig aktuali-
siert.

7: Die Kamera schwebt dann hinter dem
Helden, so dhnlich wie in ,,Tomb Raider"?
MT: Der Vergleich ist so nicht ganz richtig.
Wir wollen den unverwechselbaren , Turri-
can"-5Stil, also rasante Action mit Tiefgang.
Die groBtmégliche Bewegungsfreiheit des
Helden im 3D-Geldnde st da entscheidend,
auch sonst lassen wir uns einiges einfallen.

Wir wiinschen gutes Gelingen! (rl)

~Die Titel meiner Games kommen aus
dem Telefonbuch: Tavernen und Pizzeri-

en haben die Ideen geliefert”

.Katakis” und ,Turrican” hat Manfred Trenz nach einem
griechischen und einem italienischen Lokal benannt

Den rotierbaren Superlaser gab es schon ~ Mit gewaltigen Explosionen und
bei den Prequels, dito die schwebenden schicken Effekten hat die 3D-Engine
Extrabehalter fiir Abprall- und Mehr- offensichtlich keine Probleme
fachgeschosse, Minen, Schilde etc.

Manfred Trenz: Hampfe am Bildschirm und im
Gerichtssaal

Das von Armin Gessert und Manfred g
Trenz fuir den C-64 entwickelte Jump &
Run Great Giana Sisters mul3te 1987
vom Markt genommen werden — die
Nintendo-Anwalte sahen zu starke Ahn-
lichkeit zu ,Super Mario Bros.” Auch der
gemeinsam mit Andreas Escher und
Chris Hilsbeck entwickelte 2D-Shooter
Katakis kampfte zundchst vor Gericht,
doch nach Detailanderungen und der
Umbenennung in Denaris stand anno
1988 dem Erfolg am Commodore 64
nichts mehr im Wege

Ebenfalls fir 8 Bit-Rechner schuf Man-
fred Trenz kurz darauf Teil 1 und 2 der
Turrican-Reihe, den durchwachsenen
dritten Teil wie auch diverse Konvertie-
rungen fur PC und Konsolen verantwor-
ten andere Tearns. Den vorldufigen
SchluBpunkt der Karriere markiert das
hierzulande als ,Targa” angekindigte,
1995 dann aber bloB in Japan veroffent-
lichte Rendering Ranger: Der SNES-Mix
aus , Turrican” und , Denaris” gilt heute
als Sammlerstlick.

-

E :ﬁ:muus‘l‘

Turrican 3D

YIS RES I Allvision/Rainbow Arts/THQ
GENRE: 3D-Action
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Prachtvolles Art-déco-Ambiente im Liver-
pooler Hauptquartier von Rage, einem
ehemaligen Bankgebaude

ge Korridore mit rotem Teppich, samtweiche Couchen, auf-

wendige Verzierungen an Wanden und Decke — seit 1998 hat
Rage die Rechner in der ehemaligen Chefetage eines Bankhauses
aufgeschlagen; Pubs, Restaurants und ein grof3es Einkaufszentrum
sind nur wenige Schritte entfernt. Das war nicht immer so, denn
gegrundet wurde die Spieleschmiede vor sieben Jahren von Paul
Finnegan im weitaus unwirtlicheren Industriegebiet von Liverpool.
Aber der Prasident ist nun mal arbeitnehmerfreundlich eingestelit:
. Wenn sich die Leute wohlfthlen, kommen bessere Spiele dabei
heraus!”
Dabei sind die , Liverpool Studios” mit ihren 55 fest angesteliten
Mitarbeitern nur die halbe Wahrheit hinter Rage Software, die an-
dere Halfte besteht aus 30 Leuten in den ,Birmingham Studios”

I_werpool Downtown, Martins Buildings, erster Stock: Weitlaufi-

Liverpool ist nicht nur die Heimatstadt der Beatles, in der
englischen Industriemetropole findet man auch das auf-
strebende Softwarehaus Rage - spatestens seit ,Incoming”
berihmt fir schicke 3D-Action. Neuerdings ist in der Water
Street aber auch Sport ein Thema...

Firmenprasident Paul Finnegan plaudert ganz entspannt mit Re-
dakteur Paul Kautz

sowie 15 weiteren im , Newcastle Department”. Jedes Team hat seine eigenen Aufgaben, doch alle sind der Zentrale in Liverpool un-
terstellt, in deren firstlicher Atmosphéare man sich auch regelmaBig zum Brainstorming trifft. Dabei stand bislang die Frage im Mittel-
punkt, wie sich noch mehr Power aus dem PC im allgemeinen und 3D-Beschleunigern im speziellen kitzeln lieBe — die jingste Ant-

Warum nicht mal ein
Golfspiel aus der
Incoming-Engine?”

42

PC) 7199 www.pcjokerde

(Scott Johnson, Chefdesigner bei Rage)

wort hie3 , Expendable” und kassierte im letzten Heft 76
Prozentpunkte

Auch wenn Rage auf ,,Incoming 2" und damit eine Fort-
setzung des Action-Erfolgs nicht verzichten mochte, sind
fur die nachsten Monate doch ganzlich neue Projekte ge-
plant. Welche Art von effektreichem Augenschmaus uns
da bevorsteht, haben wir im folgenden fur Sie zusammen-
gefal3t. Doch ob Rennauto oder Kampfhubschrauber, die
Marschrichtung bleibt immer gleich. Marketingleiter Mar-
tin Kitney bringt es auf den Punkt: , Unser Erfolgsrezept
sind unglaubliche Grafik und hervorragende Spielbarkeit!”
(pk)



Was bisher geschah

Von Beginn der 90er Jahre an war Rage Software p.l.c.
zunachst auf Auftragsarbeiten wie den Actionkick Stri-
ker, die Draufsichtraserel Powerdrive oder das Strate-
gical War of the Worlds spezialisiert. Als man dann
1997 fur Electronic Arts mit der Space Opera
Darklight Conflict (PCJ 6/97: 80%) einen Bestseller
produziert hatte, war damit die Basis fir den mit
Incoming (PCJ 5/98: 86%, Hit) vollzogenen Schritt in
die Selbstandigkeit geschaffen. Expendable (PCJ 6/99:
76%) schlug soeben in dieselbe Kerbe, Incoming 2 ist
fur das Jahr 2000 angedacht — wie eine spielbare Versi-
on des hauseigenen 3D-Benchmarks Dispatched.

Midnight GT

Extremes Tuning und illegale Autorennen gibt es nicht nur in Amerika; hier wird man
Japan am Steuer von sieben detailliert ausgestalteten Boliden unsicher machen. Die
pfeilschnellen Drangeleien mit bis zu finf Computergegnern haben die City von Tokio
zur Kulisse, aber auch Walder und Kisten — mit den fir Rage so typischen Lichteffekten
ist allerorten zu rechnen. Uberraschend scheint vielmehr, daB man uns das Game als
echte Simulation mit wirklichkeitsnahem Fahrverhalten und nicht als Arcaderacer an-
gektndigt hat.

An Spielmodi sind genretypische Trainings-, Ghost-, Wett- und Karrierefahrten vorgese-
hen, auch einen eigenen Part zur Aufristung des Untersatzes sowie Mehrspieleroptio-
nen soll es geben — und zwar bereits im Sommer

it Offroad GT

Uber Stock und Stein soll es schon in den nachsten Wochen gehen, wobei die
Schlammschlacht im Buggy auf der Grafikengine von ,Hostile Waters” basiert. An
temporeichen 3D-Effekten dirfte es also nicht mangeln, wenn man in verschiede-
nen Vehikeln Uber aus vier Kameraperspektiven gezeigte Badestrande und durch
Walder diist. Wiederum sind realistische Fahrphysik und Tuning durch den Spieler
angekiindigt.

Weil die Freude am Fahren gerade abseits befestigter Pisten im Rudel am gréBten
Ist, werden Multiplayer hier nicht zwingend einen LAN- oder Internetanschluf3
bendtigen — der Bildschirm ist vierfach teilbar. Und wenn mal Not am Mann ist,
springen eben bis zu elf clever agierende Computerpiloten ein.

Hostile Waters

Seit 18 Monaten in der Entwicklung, soll dieser strategische 3D-Shooter quasi
ein Best-of-Mix aus ,Command & Conquer” und ,Battlezone” werden: Von ei-
nem Transportschiff aus startet der Spieler mit Helis oder Flugzeugen Angriffe
auf den Feind am Festland, wobei insbesondere die Koordination der verschie-
denen Einheiten Prioritat hat. Die Truppenteile lassen sich von einem taktischen
Bildschirm aus oder direkt befehligen

Licht- und Wettereffekte, wechselnde Tageszeiten und Kameraperspektiven, die
realistische Physikengine sowie eine komfortable Steuerung sollen Auge und
Hand verwdhnen, aber auch die Story wird laut Rage nicht zu kurz kommen.
Eine konsequente Weiterentwicklung der Firmenstrategie also.

Midnight GT Offroad GT Hostile Waters

GENRE: Rennsimulation Buggy-Racing 3D-Actionstrategie
ERSCHEINT: 3. Quartal 1999 3. Quartal 1999 4. Quartal 1899
ONLINE-INFO: ERUTNAE RGNS WWW.rage.co.uk www.rage.co.uk -
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Spiele(n) aus Leidenschaft LOOKING
BESUCH BEI GLASSY
LOOKING GLASS S TUDIDS

Cambridge mit seiner altehrwirdigen Harvard Universitat gilt als Lieferant fur den ameri-
kanischen Elitenachwuchs - ein guter Grund fiir die Schmiede edler Spiele, ihre Zelte im
Nobelstadtchen nahe Boston aufzuschlagen. Wir durften vor Ort unter die Plane der neu-
en Produktion blicken...

Das Hauptquartier von Looking Glass in
Cambridge - nur eines von vier Entwick-
lungszentren der Firma

Eine Frage der Ehre

Ultima Underworld ('92), System Shock ('94), Flight Unlimited ('95),
Terra Nova ('96), Dark Project (‘99) — die Vita von Looking Glass liest
sich wie das Who-is-Who des anspruchsvollen 3D-Gamings. Mogen
andere Hersteller auch groBere Stuckzahlen verkauft haben, bei den
Hardcore-Gamern und der internationalen Fachpresse hatten die Titel
der ,weitsichtigen” US-Company meist die Nase vorn. Spieldesigner
Constantine Hantzopoulos fallt die Erklarung nicht schwer: , Wir sind
alle leidenschaftliche Spieler hier, fiir jeden Gamer von Format st es
eine Ehre, fur Looking Glass zu arbeiten!”

Wie schon die Aus-
stattung der Ar-
beitsplatze zeigt,
sind die Mitarbeiter
hier echte Game-
Freaks

(9

M,
[TOtiengl 0amos progucts
EYSTEM SHOCK IL

Hohepunkt des 99er-Produktkatalogs soll System Shock 2 werden, mit
dessen Entwicklung Ken Levine, Designer von , Dark Project” beauf-
tragt wurde. Nicht weniger als ,,...das aufregendste und anspruchsvoll-
ste 3D-Spielereignis aller Zeiten" verspricht er uns — und hob sich nicht
bereits der Vorganger durch Rollenspielelemente, motivierende Puzzles
sowie exakt getimtes Gameplay angenehm von allen 3D-Shootern ab,
in denen nur monoton Monster gemeuchelt werden? All diese Qualita-
ten werden fur das Sequel noch ausgebaut.

So soll die Wahl zwischen drei Charakterklassen fur echtes Rollenspiel-
Feeling sorgen: Der Marine bringt Uberlegene Fahigkeiten im Umgang
mit den 14 Waffen des Actionabenteuers mit, wahrend man als Mit-
glied der Navy bestens dafir geriistet ist, in McGyver-Manier Alienarte-
fakte und Upgrades zu tber 100 Waffen- und Ausristungsvarianten

Y]
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zu kombinieren. Und ein Geheimagent mit gut
35 unterschiedlichen PSI-Fahigkeiten wie Ener-
giestoB, Unsichtbarkeit, Schutzschild oder
Schockfrosten von Gegnern und telekinetischen
Kraften steht als Entsprechung zum Magiekundi-
gen aus der Fantasy-Fraktion bereit. Anhand ei-
nes Fragenkataloges wird der jeweilige Charakter
noch mit speziellen Fahigkeiten (Hacking usw.)
verfeinert, die sich im Spielverlauf dynamisch
weiterentwickeln lassen

Die Story als tragendes Element

35 Jahre nach der vermeintlichen Zerstérung des
Supercomputers Shodan, dessen lasziv weibliche
Stimme allen Veteranen des ersten Teils noch in
schaurig-schoner Erinnerung sein durfte, meldet
sich das TriOptium-Kartell (damals verantwortlich
fur das Shodan-Desaster) mit Uberlichtgeschwin-
digkeits-Technologie zuriick. Die ,Von Braun” ist
das erste Versuchsschiff, das mit der neuen Tech-
nik ausgertstet wird. Beim Jungfernflug im Ver-
bund mit dem schweren Zerstorer , Ricken-
backer” fangt die Crew ein Notsignal aus den
Tiefen des Raumes auf und geht dessen Her-
kunft nach — wie man spatestens seit dem Film
JAlien” weil3, der sichere Weg in die Katastro-
phe

Wieder wird sich der Spieler ohne Erinnerungs-
vermogen in der Enge einer Tiefkihlkapsel wie-
derfinden, diesmal an Bord der Von Braun. Doch
woher kommen die seltsamen Robot-Implantate
am Kérper? Und wohin gingen die Ubrigen Be-
satzungsmitglieder? E-Mails und elektronische
Tagebucher werden Stiick fur Stick AufschluB
uber die schrecklichen Ereignisse geben. Und der
Schrecken ist in Form mutierter Wesen allgegen-
wartig und wird noch gesteigert, als sich in der
klaustrophobischen Einsamkeit des Schiffes die
allgegenwartige Stimme einer lange totgeglaub-
ten Bekannten wieder zu Wort meldet. ..

Maximierte Handlungsfreiheit

In zehn Spielabschnitten, einschlieBlich eines
charakterspezifischen Trainingslevels zu Beginn,
soll der Held aus der Egoperspektive Licht in das
Dunkel der Ereignisse bringen. , Das coole Finale
ist ein Hammer, wird aber natrlich noch nicht
verraten”, macht uns Ken Levine den Mund was-
serig. Immerhin konnten wir dem Designer
entlocken, daB der letzte Abschnitt ,eventuell”
etwas mit Shodan und dem Cyberspace zu tun
haben konnte. Bis dahin werden tber 20 unter-
schiedliche Gegner von mutierten Laboraffen bis
zu durchgedrehten Wachrobotern machtig
Druck machen. Die zahlreichen Knobeleien (etwa
um die Beschaffung von Sicherungen) sind dabei
genauso flexibel wie die Anzahl der Feinde — fort-
geschrittenen Charakteren wird also an gleicher
Stelle im Programm mehr abverlangt als Novizen.
Dieses Prinzip soll eine weitgehend freie Vorge-
hensweise ermoglichen, eines der Hauptanliegen
der Designer.

Looking Glass hat schlieBlich auch in die Weiter-

Die Gegner sind
wie in ,Dark Pro-
ject” via Motion
Capturing animiert

|

Half-Life und Unreal sind zum Staunen schon

— dher auch nicht mehr. System Shoch e da-

pegen wird echte Entscheidungsfreiheit und

selbst fir die Designer nicht vorhersehbare
Ereignisse bieten!”

Projektleiter Ken Levine

! 1 BE 3 a4 &6
W G@e CED
| (> )
(@) )
(&) )

Hier ein gelungener Hack auf ein Sicherungssystem, die Erfolgsaussichten hangen
von den Charakterskills ab und werden angezeigt
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entwicklung der Routinen von ,Dark Pro-
ject” investiert, um die Computergegner
mit noch mehr Hirnschmalz zu versorgen.
Da mufB vom Distanzangriff bis zum Ruf
nach Verstarkung wohl mit allem gerech-
net werden. Als Beispiel fir die Méglich-
keiten der CPU-Widersacher sollte es
genugen zu erwahnen, dal3 sie Uber ein
Dutzend unterschiedliche Sichtmodi wie
,im Dunkeln sehen” oder , Augen im
Ricken" verfugen! Und falls es doch
nicht genugt: Ein Multiplayermodus fur
bis zu vier Teilnehmer ist ebenfalls an-
gekundigt. Hier darf man verschiedene
Fahigkeiten zusammenwerfen, um das
Abenteuer zu bestehen — quasi Teamwork
im Stil von ,,Baldur's Gate"”, aber der Look
von , Half-Life: Team Fortress”.

@ 5System Shock 2

HERSTELLER:

Looking Glass/EA
3D-Actionabenteuer
3. Quartal 1999
www.lglass.com

GENRE:
ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:

System Shock 2 ist nicht alles, denn nach
,Flight Unlimited 1 & 2" wendet sich
Looking Glass jetzt den kriegerischen
Aspekten der Fliegerei zu. Und auch hier
zeigt sich wieder der unbedingte Wille,
etwas Herausragendes schaffen zu wol-
len: Historische Fotos wurden gescannt,
Karten und Handbiicher gewalzt, um den
50 Missionen der zwei im Zweiten Welt-
krieg spielenden Kampagnen eine fun-
dierte historische Grundlage zu liefern.
Da sowohl auf alliierter wie auf deutscher
Seite gekampft werden kann, werden un-
ter dem Strich 100 Einsatze zu bestreiten,
16 Maschinen in 24 Varianten zu fliegen
und die an Erfahrung gewinnenden Staf-
felpiloten geschickt einzusetzen sein.
Erstmals werden hier auch deutsche Bom-
ber simuliert, wobei der PC-Pilot alle Posi-
tionen besetzen darf — sowohl im Koope-
rationsmodus fur Multiplayer als auch
solo. Wenn man selbst also etwa mit der
Abwehr von Jagern beschdftigt ist, wird
der Rechner den Steuerknuppel tberneh-
men. Per mitgeliefertem Editor will man
dem Spieler Uberdies Kontrolle tber jeden
Aspekt des Programms geben. Eigene
Flugzeuge, Missionsziele, Wetter- und
Siegbedingungen, ja ganze Missionen soll
man damit selbst erstellen kénnen. Bis es
soweit ist, durfte vor den Fenstern aller-
dings wieder Schnee liegen. (mt)
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In der deutschen Version von System Shock 2 wird kein Blut zu sehen sein — oben das
ausblendbare Inventar

Die Grafik sieht !
schon im Alphasta-

dium beein- <
druckend aus und .
unterstutzt optional
3D-Karten

In den Cockpits kommt Egoshooter-
Feeling auf
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Fiir das Spieldesign wurden solche origi-
nalen WW2-Pilotenhandbiicher gewalzt

@rlight Combat

AR IR Looking Glass/EA

GENRE: Flugsimulation

el 13 LI 4. Quartal 1999

(O LRSS0 Bl www.|glass.com

Gib mir Eunf!

PEPPER

JWenn [hr schwifzt, waren wir erfolgreich!l”

7: Warum noch eine WW2-5im? Gibt es davon derzeit nicht schon genug?
CH: Zum einen eignet sich gerade dieses Szenario nun mal hervorragend fir ein PC-Spiel,
zum anderen haben wir schon vor 17 Monaten mit der Arbeit begonnen — damals war der

Markt noch leergefegt. ..

?: Warum davuert die Entwicklung so lange?

CH: Flight Combat ist das aufwendigste Projekt von Looking Glass bisher. Wir arbeiten hier
nicht an irgendeiner Flug-Sim, sondern am neuen Mafistab im Genre! Allein die Recherchen
fur die historisch korrekten Missionen haben vier Monate beansprucht, zwei Programmierer

ktimmern sich nur um die Ki. Es ist gigantisch!

?7: Vielen fehlt bei korrekten Simulationen der SpielspaB3, wird Flight Combat auch in

~Arbeit” ausarten?

Pepper Pack 2

5 Super Titel fiir die ganze
Familie mit viel Action und
Abwechslung:

# Interstate 76
Auto-Action
# Shanghai: Grofie Momente

Faszinierendes Strategie-
Puzzlespiel
# Pitfall: Das Maya-Abenteuer
Das legendédre Dschungel-
Arcade-Spiel
# Fire-Fight
Flug- und Kampf-Action
# Minigolf
Spielspaf fast wie unter
freiem Himmel

Eve 29,95 om

CH: Keine Arbeit, aber eine
Herausforderung soll das
Programm sein. Deshalb
wird man auch Phantasie-
missionen fliegen kénnen.
Spielen mit Kopf und Bauch
eben — wenn Ihr schwitzt,
waren wir erfolgreich, das
ist Looking Glass-Philoso-
phie.

Projektleiter Constan-
tine Hantzopoulos
iber Flight Combat

Zork Nemesis
Die Méachte der Finsternis
beauftragen Sie, das
Geheimnis des Fluchs von
Nemesis aufzudecken...
Entdecken Sie das uralte
Geheimnis der Alchimie, mit
dem die verbannten Seelen
wieder der Gewalt des Bosen entrissen werden
konnen... Bevar auch Sie, wie die anderen, in
die Fange von Nemesis geraten... Fir immer
eve 12,95 om

und ewig.

C64-Spielesammlung
Vorsicht: Kult !
Schwelgen Sie mit die-
sen Klassikern nostal-
gisch in Erinnerungen an
die Anfange der
Computerspiele:

* Alkazar » Beamrider

» Decathlon  Great American Country Race
* Hacker  Little Computer People

* Master of the Lambs = Park Patrol

* Portal » Rock’n’Bolt

* Top Fuel Eliminator * Toy Bizarre

¢ \Webh Dimension * Zenji
» Zone Ranger

= Ok

Eve 12,95 om




Preview

Nach tliber zwei
Jahren der Ankiin-
digungen und des
Wartens wird das
~ausgestoBBene”
Lieblingskind des Pu-

blishers Infogrames
endlich fliigge. Als
Vorgeschmack auf
den Test in der nach-
sten Ausgabe hier
unsere Eindriicke
von der spielbaren
Version: Lara mul3
sich diesen Sommer
warm anziehen!

Stor
Eigentlich sollte es nur ein simpler Be\alxjjacher}ob fur Cutter Slade
werden, doch unversehens strandet der Navy Seal Commander auf
der Parallelwelt Adelpha. Seine drei Schitzlinge sind ebenso ver-
schwunden wie die Sonde, welche sie reparieren sollten. Sein
Marschgepack ist Gber den gesamten Planeten verstreut, und zu
allem UberfluB halten ihn die Eingeborenen fur eine Art Messias,
der sie aus dem Joch der Sklaverei fihren soll
All das erfahrt der Spieler aus zahlreichen und vorlaufig noch kom-
plett in Englisch gefuhrten Unterhaltungen mit der Uberwiegend
friedlich gestimmten Landbevolkerung. Da Adelpha dicht besiedelt
ist, haben die Programmierer des belgischen Labels Appeal sinnvol-
le Auswahlkriterien eingebaut: Wichtige Gesprachspartner sind
bereits durch Kleidung und Auftreten als solche zu erkennen und
kénnen zu speziellen Themenbereichen befragt werden. Das ge-
meine Volk auf der StraBe hat dagegen meist nur Informationen
zum Standort sowie Wegbeschreibungen in petto, verweist aber
gerne auf besser informierte Mitblrger

Fir die Endversion werden die Dialoge deutsch synchronisiert,
einblendbare Untertitel stehen noch nicht fest

B | Kl und Steuerung

' g In Adelpha ist Selbsterhaltung erste Blrgerpflicht: Richtet Cutter

4 ‘ . -1 g auch nur versehentlich die Waffe auf einen Unschuldigen, sucht die-
3 1 " ser laut schreiend das Weite und ist samt aller Umstehenden nur
mehr schwer zur Zusammenarbeit zu bewegen. Ahnliches gilt fur die
uberall anzutreffenden Feindsoldaten, welche zunachst nach Ver-
starkung rufen und anschlieBend hinter Felsen oder Baumen in
Deckung gehen. Teils scheint es sogar, als gaben sich die Gegner
Feuerschutz — einem solchen Hagel von Granaten, Feuerballen und
Nahkampfattacken kann der Held nur entgehen, indem er standig in
Bewegung bleibt

Zu besagter Bewegung empfiehlt sich eine Mischung aus Tastatur-
und Maussteuerung, denn der alternativ verwendbare Joystick
krankte bei unseren Probegefechten an einer fehlenden Hohenregu-
lierung beim Zielen. Diese war zudem ausschlieB3lich in der Ego-Per-
spektive vorhanden, wahrend die zoombare Verfolgerkamera nur
waagrechte Schisse zulieB. Wollen wir hoffen, daB3 dieses Manko bis
zur finalen Testversion beseitigt wird, denn an sich waére die
AuBenansicht klar die bessere Wahl: Das Manovrieren im zerklUfte-
ten Gelande fallt leichter, Abstande lassen sich genauer abschdtzen,

] . =
b
ad
Yy ~ a
L

Eine automatisch aktivierte Lasermarkierung erleichtert das
Zielen
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anschleichende Kontrahenten
sind schneller entdeckt.

Falls man selbst eine Patrouille
Uberrumpeln will, ist die transpa-
rente und beliebig vergroBerbare
Radarkarte der Region eine grof3e
Hilfe — wirklich entscheidend ist
jedoch die Maglichkeit, jeden
Sichtschutz zum eigenen Vorteil
zu nutzen. Dies lernt der Spieler
gleich zu Beginn im mehrteiligen
Kampftraining, bei dem auch das
Kriechen in der tiefsten Gangart
nicht zu kurz kommt. Bis zum Re-
lease sollte Commander Slade zu-
dem nicht mehr so haufig an Fels-
vorspriingen oder anderen Un-
ebenheiten im Terrain hangen-
bleiben.

Das standig eingeblendete HUD
sucht automatisch die Umgebung
nach Munition, Metallstiicken
und Lebensformen ab

Typisch fiir Vorabversionen: Noch
bleibt der Held oft und gerne im
Geldnde hangen

Das fast unbegrenzte Ge-
sichtsfeld kann auch per Fern-
glas abgesucht werden

Die Vorteile der Voxeltechnik werden speziell am Detailreich-
tum der Waldgegend sichtbar

3D-Karten nutzlos!
Outcast wird vermutlich das letzte
groBere Spieleprojekt sein, dessen 3D-
Umgebungen nicht aus Polygonen, son-
dern aus Millionen von Voxeln zusam-
mengesetzt sind. Diese dreidimensiona-
len Bildpunkte wurden vor allem durch
Novalogics Actionsimulationen ,, Coman-
che” und , Armored Fist” bekannt und

erlauben eine vollig freie Landschaftsge-
staltung. Die Nachteile liegen im relativ
hohen Speicheraufwand sowie dem Um-
stand, dal3 3D-Beschleuniger nicht
sinnvoll unterstiitzt werden kénnen.
Weil solche Grafikturbos mittlerweile

aber Allgemeingut sind, erleben wir hier
quasi Ende und Héhepunkt einer Ara.

Prdseﬁ’rofion

Woran sich nichts mehr andern wird, das ist die hardwarein-
tensive Mischung aus texturierten Objekten und Land-
schaftsgrafiken in Voxel-Technik. Speziell in hiigeligeren Re-
gionen spielt die verwendete 3D-Engine ihre Starken bezlg-
lich Details und Lichteffekten voll aus: Der Himmel spiegelt
sich in gluckernden Gehirgsbachen, Sonnenlicht bricht durch
das Laubwerk, und Vogelschwarme stieben beim Knall der Pi-
stole auseinander. Lediglich die Heldenanimationen wirkten
noch ein wenig holzern, doch konnte Cutters Gestik (in An-
satzen auch Mimik) in Gesprdchen auf Anhieb Uberzeugen
Passend dazu gibt es lippensynchrone und zumindest in der
englischen Varabversion sehr professionelle Sprachausgabe,
die fur den deutschen Markt komplett lokalisiert wird. Noch
beeindruckender ist der orchestrale Soundtrack, den das
Moskauer Symphonieorchester passend zu jeder Situation
eingespielt hat. Nahert sich etwa ein feindliches Wesen,
nimmt die Musik drohende Untertone an, um dann im
Kampf zu einem dramatischen Schlachtgesang anzuschwel-
len.

Wird also wirklich gut, was nun schon so lange wahrt? Das
wird der Test im nachsten Heft zeigen. Mit dem letzten
Feinschliff konnte Cutter Slade jedenfalls durchaus heftig an
Laras Crofts Action-Thron rutteln! (mz)

Das bekannteste
Bei-Spiel fiir Vo-
xelgrafik: Novalo-
gics Comanche 3

HERSTELLER: BNElS{lEES
GENRE: 3D-Actionadventure
ERSCHEINT: |NIREEE
ONLINE-INFO: [islii{e: s EiniNdoiul
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Hinter den Kulissen

edakteure sind eine nachtaktive Spe-
Rzles —wenn man sie fruhmorgens

ein Flugzeug besteigen sieht, dann
steht zumeist GroBes bevor. So auch in
meinem Fall, denn Bullfrog wollte mir
kurz vor Fertigstellung noch einen Blick
auf die Fortschritte an Dungeon Keeper 2
ermoglichen. Dal der Vorganger nicht
nur ein Bestseller, sondern auch das letzte
Spiel unter der Regie des Design-Genies
Peter Molyneux (er arbeitet derzeit mit

Die neven Monster

Schurken schleichen
sich- unbemerkt zu
Beutezligen ins gegne-
rische Lager

Dunkle Elfen ver-
flgen Uber Bogen
mit Zielfernrohr fur
weit entfernte Ziele

Gefallene Engel
beschwiren Tote
und ermdglichen
so den Aufbau
einer Skelett-Ar-
mee

Schwarze Ritter
sind gut gerUstete
Schwertkampfer, die
keinem Fight aus
dem Wege gehen
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Dig'neuen Kerker der Ochsenfrosche

VOR ORT BEI BULLFROG:

Vor zwei Jahren brach ,,Dungeon Keeper” mit allen Spiel-
regeln: Die Bosen waren die Guten, die Guten die Bosen.
Und den Kaufern gefiel das so gut, daB3 die Strategenkerker
mit Auszeichnungen formlich zugeschiittet wurden. Jetzt
soll alles noch dreidimensionaler und besser werden — wir
haben die Kellermeister in Guildford bei London besucht.

seinem neuen Label Lionhead an , Black
& White") war, gab dem Besuch zusatzli-
che Wirze: Ist Bullfrog auch ohne den Fir-
mengrunder in der Lage, die hohe Pro-
duktgualitat zu halten?

Nach dem Erfolg der neuen Goétterstrate-
gie ,,Populous: The Beginning” halt man
zumindest im zweistockigen Firmensitz
diese Frage langst fir beantwortet. Unter
den 30 Programmierern, Grafikern und
Soundtechnikern, die hier mit Hochdruck
am Feinschliff der Kerkerstrategie arbei-
ten, ist die Vergangenheit jedenfalls kein
Thema — man hat genug mit der Zukunft
zu tun: Da werden Polygonfiguren noch
modifiziert, Spezialeffekte noch ausgete-
stet und Levels nachbearbeitet. Ein Heer
aus 20 Betatestern ist zudem mit der Su-
che nach Bugs beschaftigt, die sich even-
tuell in den hintersten Ecken der neuen
3D-Dungeons versteckt halten kénnten
Vom hohen Standard der in Dungeon

Jason Smith ist fiir die Animation der
Spielcharaktere verantwortlich — in Spezial-
Levels a3t er die Monster sogar tanzen!

Keeper 2 verwendeten Grafik zeugen die
Fotos auf diesen Seiten — nicht aber vom
Schweil3 der Animateure, die alle Bewe-
gungsablaufe der Monster manuell erstel-
len mussen. ,Ein gebeugt schlurfender
Imp 8Bt sich von einem Menschen im Da-
tenanzug einfach nicht so gut darstel-
len”, meinte Produzent Nick Goldsworthy
lapidar auf meine Frage, ob Motion-Cap-
turing nicht die effizientere Methode sej
Um die Belegschaft dennoch nicht dber
Geblhr zu belasten, hatte man die Pro-
duktion des Intros und der Zwischense-
guenzen aber komplett ins Ausland verla-
gert. Die gleichermalen witzigen wie
technisch aufwendigen FM-Renderings
fertigte daher ,Slash” in Frankreich —
Animationsexperten, die sich mit Spezial-
effekten fur den SF-Film ,Das flinfte Ele-
ment” einen Namen gemacht haben

Den guten Ruf des eigentlichen Spielkon-
zepts sollen nur dezente Neuerungen ver-

Shelagh Lewins ist fir das Leveldesign zu-
standig, ihr Editor wird aber kein Bestand-
teil der Verkaufsversion



Hinter den Kulissen
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Intro und Zwischensequenzen wurden in Frankreich von ,Slash”, den
FX-Experten des Movies ,Das fiinfte Element”, als Vollbildrenderings
produziert

ran die Hintergr Y, sen. Damit ist ja nun alles klar: Jene fur neue
ermeister, ¢ 5t alle befreienden Pu spriche erkstatten fur Fal-

_ und Huhnerfarmen sorgten schon im er-
hafter Ritter zur Aufbewahrung Uberlas- sten Teil fUr das leiblic 'ohl der Unter-

Jungeonbav leicht gemacht

Alle Kerkerwande erhalten durch eine
spezielle Grafikroutine gewellte Ober-
flachen fiir den typischen DK-Look

Erdspalten wie diese dienen den an-
gelockten Monstern als Zugange zu
den selbst entworfenen Kerkern

Rauch, Nebel und Feuer wird es auch
ohne 3D-Karte geben, Transparenz-Ef-
| fekte (nur) mit jedem gangigen Modell

Das animierte Dungeon-Herz ist
Mittelpunkt der Anlage - totet es
der Feind, ist der Level verloren

Die animierten Monster bestehen aus
texturierten Polygonen und gehen selb-
standig ihrer jeweiligen Tatigkeit nach

Uber dieses Menii werden Bauauftrage

fur 16 verschiedene Raume vergeben
‘ sowie 12 Zauberspriiche ausgelost

Die Ubersichtskarte 1dBt sich erneut drehen und zoomen




Reichtimer mit ein paar heimlich verab-
reichten Ohrfeigen wieder weg!

Bei der ebenfalls neu hinzugekommenen
Arena hatten die Designer eine preiswer-
te Alternative zu den kostspieligen Trai-
ningslagern im Sinne. Hier kénnen so-
wohl eigene Kreaturen als auch gefange-
ne Helden zum Wettstreit antreten —
aber Vorsicht, zu viel Ubung fihrt zum
Tod durch Erschopfung. In diesem Falle
sind eben ein paar neue Vampire am
Friedhof zu finden. Ganz neue Kellerkin-
der wird es pro Seite nur vier geben (sie-
he Box), was zunachst ein biBchen durf-
tig zu sein scheint. Doch Chefprogram-
mierer Alex Peters wiegelt ab: , Besser
nur ein paar neue Charaktere, die dann
aber wirklich spielentscheidend sein kon-
nen."”

Ein weiterer spielentscheidender Schritt
soll das komfortablere Handling werden.
So kénnen samtliche Arbeiten in den
dreh- und zoombaren Polygondungeons
nun bequem per Zugrahmen angeordnet

W (g P

PC-Spiele, Arcade-Maschinen und einen Bil-
lardtisch
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Rund 50 Ochsenfrosche arbeiten an Dungeon
Keeper 2 - zur Entspannung offeriert Bullfrog

werden, auBerdem lassen sich jetzt eini-
ge Zauberspriiche in den nachsthéheren
Level Ubernehmen. Die Balance zwischen
den Vor- und Nachteilen der einzelnen Fi-
guren sei ebenfalls entscheidend verbes-
sert worden. Und dal3 die ehemaligen
Bitmapbestien ihr Unwesen inzwischen
als texturierte Polygonobjekte treiben,
freut nicht nur das Auge: Die im Vorgan-
ger von den Spielern haufig geschmahte
Option der Ego-Perspektive macht jetzt
mehr her, 183t sich einfacher handhaben
und wird durch spezielle Spells aufgewer-
tet, die sonst nicht zur Verfligung stehen
Was ich zu sehen bekam, laBt mich je-
denfalls in den Tenor der Ochsenfrésche
einstimmen: Dungeon Keeper 2 zeigt
schon im Vorfeld Hit-Qualitat — die bloB3
noch durch eine fixfertige Testversion be-
stdtigt zu werden braucht. Und die hat
man mir beim Mittagessen in einem na-
hegelegenen Pub nicht nur als Entschaddi-
gung fur die englische Kiiche schnellst-
ma&glich versprochen! (rf)

Joen Huff der Spinnen-
frau sparen wir uns
fur Datadishs aufl”

Nick Golds-
worthy,
Producer
bei Bullfrog

?: Das Wichtigste zuerst — warum laBt
man die Fans so lange warten?

NG: Zum einen haben wir fir Dungeon
Keeper 2 eine komplett neue 3D-Engine
programmiert, wobei die Anpassung an
die aktuelle Generation von Grafikbe-
schleunigern viel Zeit in Anspruch nahm.
Zum anderen ist uns Feintuning und De-
bugging wichtiger als ein woméglich ver-
frihter Release

?: Die Neuerungen scheinen sich aber
auf Optik und Details zu beschrédn-
ken?

NG: Das kann man so nicht sagen, denn
uns ging und geht es vor allfem um immer
mehr kunstliche Intelligenz. Beispielsweise
werden die Monster jetzt nicht nur einen
eingebauten Fluchtreflex haben, sondern
kénnen Gegner auch selbstandig anhand
von fiir den Spieler nicht sichtbaren Spu-
ren ausmachen und verfolgen.

?7: Zunédchst hat man fiir die Fortset-
zung den Bau mehrstockiger Dun-
geons sowie die Mdglichkeit, auch
mal die Guten zu spielen, angekiin-
digt. Was ist daraus geworden?

NG: Nichts, und zwar aus gutem Grund.
So gingen mehrstéckige Dungeons nun
mal zu Lasten der in diesem Genre so
wichtigen Ubersicht. Und die Mdglichkeit,
den Heldenpart zu (ibernehmen, wollen
wir uns fir Datadisks aufheben. In diesem
Rahmen kénnen wir auch zusédtzliche

Monster realisieren, etwa eine Spinnen-
frau.

LRI ARN S Bullfrog/Electronic Arts
GENRE: Echtzeitstrategie
e 1 HE 2. Quartal 1999
ONLINE-INFO: RUUANTI{T RaATIS
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75 Iso-Stadte warten darauf, in Echtzeitmanier gepliindert zu
werden

Sinkt ein Schiff im
Seekampf, hinter-
1aBt es wertvolles
Treibgut zum Auf-
sammeln

54
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Legale Beschaftigungen scheinen die Ent-
wickler von Hothouse Creations nicht zu in-
teressieren: Wir waren vor Ort, als die
~Gangsters”-Truppe in ihrem Heimathafen
Bristol ihr neues Piratenepos zu Wasser lieB3.

Sid Meier wuBte schon 1987, was Freibeuter wiinschen: Gefech-
te zu Lande und zur See, Kneipenkontakte, Handelsrouten, Na-
tionenkonflikte und ein stimmungsvolles Karibik-Szenario. Das
alles machte , Pirates!” am C-64 zum Bestseller und soll den Er-
folg noch diesen Sommer am PC wiederholen

In den Gewaéssern des 17. Jahrhunderts wird der Spieler mit einer
Flotte aus bis zu sechs Schiffstypen Jagd auf stark beladene Fre-
gatten machen und schwach befestigte Kustenstadte angreifen
- u. U. im Auftrag von funf verfeindeten Kolonialméachten. Doch
auch wer nur friedlich mit 13 Gutern handeln will, legt den Kurs
auf einer Ubersichtskarte, die das gesamte Spielareal zeigt, fest.
Erspaht der Aussichtsposten dann ein fremdes Segel, wird auf
eine Draufsicht mit zehn Meilen Radius umgeschaltet. Kommt es
daraufhin zum Gefecht, feuern in der nochmals vergroBerten
Kampfansicht mehrere Seelenverkaufer gleichzeitig aufeinander,
wobei mit zehn Sorten Munition auch gezielt auf Rumpf, Deck,
Mast usw. geballert T A — d I
werden darf. Der Corti- EIN neéhmaKe, as aije
puter steuert dabei die O rig inalitat kielholt?
gerade nicht vom Spie-

ler kontrollierten Schiffe. ,Wird ein Kahn erfolgreich geentert,
darf man ihn umgehend der eigenen Armada einverleiben”, er-
klart uns Projekt-Manager Steve Goss, der sich fur die Prasentati-
on extra ins stilechte Piratenkostiim geworfen hat.

Auf Degenkampfe Mann gegen Mann, wie man sie aus ,,Pira-
tes!” in Erinnerung hat, wird man allerdings verzichten mussen.
.Die waren durch einen simplen Trick sowieso nicht zu verlie-
ren”, meint Steve. Daflr gibt es ausgefeilte Angriffe auf rund 75
Stadte in detaillierter Iso-Grafik: Drei Einheitentypen (Seeleute,
Soldaten und Kanoniere) plindern einzelne Geb&ude, nehmen
angesehene Burger gefangen und verfrachten ihre Beute unter
Feuerschutz von der Seeseite aus an Bord. Gewonnene Schlach-
ten, erworbene Reichtiimer und bestandene Abenteuer werden
wie im Original zu Ansehen und Titeln fihren.

So spannend das alles klingt, innovativ ist es nicht: Zuletzt sind
mit SSis ,, Buccaneer” (PCJ 1/98, 59%) und , Der Karsar” von In-
fogrames (PCJ 5/99, 56%) zwei dhnliche Remakes in den Untie-
fen des Gameplays auf Grund gelaufen. Wegen seiner liebevol-
len Machart konnte dem Epos der Programmierpiraten aus Bri-
stol der Weg uber die Planke aber erspart bleiben. (mh)

-t ' {
- ...._3,,, E e \ .o Die Hothouse-
| : Crew schuftet
bereits zwei-
einhalb Jahre
an ihrem Frei-

beuter-Epos

@ Unter schwarzer Flagge

2l IRRE Hothouse Creations/Eidos
GENRE: Piraten-Sim

i85« 1311 3. Quartal 1999
ONLINE-INFO: RGN

Die Ubersichtskarte
zeigt das gesamte
Spielareal, hier wird
auch der Kurs fest-
gelegt
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Strategie

Aller guten Volker sind drei

Das ebenso hiibsche wie humorvolle Renderintro im Stil von
Neos Gag-Adventure ,Rent a Hero" erzahlt eine Hintergrund-
story um drei Weltraumstérche, die ihre Volkersaaten eigentlich
P auf verschiedenen Planeten pflanzen sollten. Den nicht gerade
Sind Osterreicher am Ende pflichtbewuBten Vogeln kommt allerdings eine Space-Bar in die

die besseren Siedler? Kann Quere: Im Suff deponieren sie ihre Fracht gemeinsam auf dem
y i 2 nachstgelegenen Himmelskorper. Dort mssen die drei Rassen

die witzige AUfbaUStrategle fortan mal friedlich, mal kriegerisch miteinander auskommen,

von Neo und Jowood der Der Spieler als zuklnftiger Stammesfiihrer sollte sich zu Beginn

Genrekonkurrenz das Wasser in finf Einfihrungsiektionen mit den Grundlagen in Sachen For-
schung, Diplomatie, Handel und Kriegsfiihrung vertraut ma-

abgraben? Wahrend des Tests  en 5o st man bestens geristet fur die drei Kampagnen mit

haben wir Land und Leute Jeweils zehn Missionen pro Volk: Wahrend Einsteiger bei den

. . eher friedliebenden Pimmons prima aufgehoben sind, tut man
grundIICh kennenQElernt' sich als Oberhaupt der Amazonen schon schwerer. Die militarla-
stigen Aufgaben der kriegerischen Sajikis stellen schlieBlich
selbst Genreprofis vor echte Herausforderungen. Dariiber hinaus
sind noch launige Multiplayerpartien sowie ein Endlosspiel mog-
lich, wobei sich WeltgréBe, Ressourcen, Entwicklungsstufen und
Lagerbestand in drei Schritten einstellen lassen.

Jugendschutz paradox

Wahrend man hierzulande in den GenuB der unbeschnittenen Ori-
ginalfassung kommt, bringt die nicht ganz so liberale Haltung der
Amerikaner gegeniber Sex und Alkohol- oder Tabakkonsum teils
absurde Anderungen in der US-Version mit sich: In Ubersee
werden die Sajikis ihre Maden zu Lollis verarbeiten, auBerdem |45t
man bei den Pimmons die Prohibition wieder aufleben — statt
Schnaps machen sie aus den Pilzen bleifreie Limonade. Nur die
Amazonen durfen weiterhin ihre Schokotértchen backen. Aber bit-
te schén nicht oben ohne, sondern (wie auch im deutschen Aus-
wahlscreen) ziichtig bekleidet.

Gewalt ja, Sex & Drugs nein: Die USA erteilt den
Sajikis schon im Auswahlmenii Rauchverbot
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Strategie

~Voll Viel Liebe zum Detail steckt
- VOIR in den einzelnen Ausbaustu-
fen der Gebaude

Der Weg zum

_Ist komplex, ohne untiberschaubar zu werden. Die
Anforderungen an den Spieler wachsen hier langsam,
aber sicher mit den bis zu zehn
Stadten, die er fur sein Volk griin-
den darf: Was mit Wohnungsbau
flir staatskassenfillende Steuer-
zahler und deren Nahrungsmittel-
versorgung durch Jager bzw Ny
Sammler noch recht simpel be-
ginnt, umfaBt bald auch ausgiebi-
ge Forschungsarbeit - viele der 25
Gebdude pro Rasse mussen erst
mal erfunden werden. Am wich-
tigsten ist es immer, das richtige
Mischungsverhaltnis zwischen ko-
stenintensiven Gebduden (nebst in
der Schule ausgebildeten Fachkraf-
ten) und den Wunschen der Bevol- I N VN
kerung, die das Ganze ja finan- B ety e X o S R o | >vesci clonen
ziert, zu treffen ; B LA gl O [P
Zusatzliches Geld |aBt sich nur & RS
durch Handel mit den beiden Vol-
kern erwerben, die man gerade
nicht unter seiner Fuchtel hat. Das ist allerdings erst Das Amazonenstadtchen bliiht und gederht die Bi-

moglich, wenn die Diplomatie erforscht, alle Parteien lanz ist im griinen Bereich - bis zu 10 solcher An-
siedlungen aus 25 Gebaudetypen sind moglich

eine Botschaft errichtet und der geschulte Unterhandler
einen Friedensvertrag erwirkt hat. Marktplatze missen
ebenfalls vorhanden sein, damit Routen fur die fliegen-
den Handler festgelegt werden kénnen. Als Waren die-
nen neben Holz, Eisen, Stein, Nahrungsmitteln und Waf-
fen vor allem die volksspezifischen Guter: Die Pimmons
bauen Pilze an, aus denen Schnaps Qeim'anm wird, Ama-
zonen backen aus Kakao leckere Schokotértchen, und
die Sajikis verarbeiten Maden zu begehrten Zigarillos.

Z.u den Waffen

Zwar hat die Aufbaustrategie deutliches Ubergewicht,
doch ganz ohne Sabelrasseln
kommen auch diese Volker
nicht aus. Der Aufbau einer
schlagkraftigen Armee geht al-
lerdings machtig ins Geld und
spielt deshalb (abgesehen von
harmlosen Scharmiitzeln zwi-
schen Jagern) erst relativ spat
im Spiel eine Rolle. Massen-
schlachten haben aus finanzi-
ellen Grunden ebenfalls Sel-
tenheitswert. Wenige, aber
dafir méglichst schlagkraftige
Einheiten wie Schitzen, Kano-
niere, Alchimistinnen oder der
Saboteur als lebende AbriBbir-
ne versprechen mehr Erfolg —
vor allem, wenn sie thre
Kampfkraft durch fleiBiges
Sammeln von Erfahrungsstern-
chen erhoht haben. Einfach

ein paar einsame Spaher plat- 4w =3
ten, Wunden vom Priester hei-  Wichtig fiir Schlachtenbummler: Ist das gegnerische Rathaus zerstort,
len lassen, volla. werden alle {ibrigen Gebaude automatisch in Schutt und Asche gelegt
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Alles im (.‘l_'i_fl“

Ubersichtskarte mit Fog of War

. |= Via lcons lassen sich Geb&ude, Einheiten,
/| Rohstoffe und Stadtgebiet ein- bzw. aus-
blenden

Schieberegler fiir Zooms

Option (laden, speichern etc.)
Liste der eigenen Stadte

Kontostand

Funktionsbuttons (v. I. n. r.) fiir:
Gebaudebaumenii

Liste der errichteten Gebaude
Stadtbewohner

Finanziibersicht

Bediirfnisse

verflighbare Rohstoffe (hier aktiviert)

Display fiir aktivierte Funktion

vollen
Durchblick

Das Handling ist ein Sahnestick dieses Programms: Die stufenlose Zoomoption sorgt jederzeit fiir exzellente Ubersicht und ist auch
bequem per Mausrad aktivierbar; alle Menistrukturen sind gut durchschaubar. Zwar kann man die Iso-Landschaften nicht rotieren,
doch ist fir Abhilfe gesorgt, falls sich mal einer der Untergebenen hinter einem Gebaude versteckt. Da Personen namlich Prioritét vor

Bauwerken haben, wird einfach ein Rahmen gezogen, der Scherge taucht in einem Fenster auf und 1483t sich auch schon wieder Be-
fehle verklickern.

Hohere Auflosung,
bessere Ubersicht -
das wird vor allem in
den Meniis deutlich.
Links bei 800 x 600,
rechts bei 1024 x 768
Pixeln
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Ein echter Hit

...Ist auch die Prasentation: Die wunderschone Isografik strotzt nur so vor netten De-
tails und niedlichen Animationen; unterschiedliche Darstellung pro Volk sorgt fir opti-
sche Abwechslung. Dabeil ist nicht alles nur Staffage. So haben etwa die mit der Zeit
ausgetretenen Pfade (naturlich nur, wenn sie nicht tber felsigen Untergrund fiihren)
auch strategische Bedeutung. Zwar kommt man auf ihnen schneller voran, daftr wei-
sen sie aber auch feindlichen Spahern den Weg zur Siedlung. SchluB8 mit Verstecken ist
ubrigens auch, sobald man eine Botschaft errichtet hat, denn die ist auf der Karte fiir
jedermann zu sehen. Die horenswerte Hintergrundmusik geht selbst nach vielen Stun-
den nicht auf die Nerven; auBerdem wird das herumwuselnde Volk von feinen Effek-
ten und gesprochenen Hinweisen begleitet.

Einziger Makel ist somit die hohe Hardwareanforderung: Bei groBen Stadten geht das
Scrolling selbst auf einem P2 350 schon mal in die Knie, die Festplatte hat mit der Aus-
lagerungsdatei Schwerstarbeit zu leisten. Aber Aufbaustrategie ist schlieBlich keine Ac-
tion, der SpielspaB leidet hier nicht unter kleinen Verschnaufpausen. Kurzum, wer die-
ses Genre nur ein biBchen mag, muB den neuen Beitrag aus der Alpenrepublik einfach
lieben! (st)



Steffen

Is Gelegenheitssiedler

\ habe ich diese niedlichen
Untertanen schnell ins Herz ge-
schlossen und die genretypi-
schen Hiobsbotschaften a la
.In einer deiner Stadte herrscht
Hungersnot"” oder , Dir fehlt
Holz" mit Fassung getragen.
Denn irgendwie kommt man
hier immer wieder auf einen
griinen Zweig — obwohl die
Schutzbefohlenen wirklich
recht anspruchsvoll sind: ,Wir
wollen Kneipe, Theater, Zei-
tungsstand und Polizei, aber
flott!" Gerade das Endlosspiel
hat es mir angetan. Diploma-
tisch driicke ich mich dabei
maoglichst lange um kriegeri-
sche Auseinandersetzungen,
damit ich so richtig gemiitlich
nach Herzenslust vor mich hin-
siedeln und Handel treiben
kann. Ein duBerst unterhaltsa-
mes Spielvergniigen mit enor-
mem Wuselfaktor!

Manfred

=~ ie Konkurrenz unter den

/ Aufbauspielen ist groB:
Gibt es im Land der Siedler
Uberhaupt Hoffnung fur die
Volker? Und wie! Wo sich
Siedler-Vater etwa mit einer
starren Perspektive begniigen
mussen, erzoomt man sich hier
stufenlos die notige Ubersicht.
Und wahrend Blue Byte seit Teil
eins das standig gleiche Wirt-
schaftssystem mitschleppt,
bringen Neo und Jowood mit
drei abgefahrenen Volkern
samt rassenspezifischen Ge-
bauden wie Orgiengrube oder
Verpuppungsstatte endlich fri-
schen Wind ins Genre. Was
aber gleichzeitig auch der Pfer-
defuB am Siedler-Killer ist: Mir
personlich fallt es schwer, mich
mit fremdartigen Insekten zu
identifizieren. Dafir springt der
Funke bei den knuddeligen
Pimmons und den schnuckeli-
gen Amazonen voll Gber,

Siehe
auch
Begleit-CD

Die Volker

(Neo/Jowood/Infogrames)

Rundum gelungenes Volks-Fest fiir Siedler

USK-Freigabe
Schwierigkeit

DEICHIED T 1
System [

Grafik g

Sound

Eingabe NENS L
Sprache [
Multiplayer |

Online-Info

ab 6 Jahren
fiir Fortgeschr.
ca.79-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

€ ARI GAMES |\ 1

I,

PRIDE

IKTERACTIVE

W-RASER

Hard Truck copyright @ 1998 by Buko Ertenainment, All rights reserved

LKW -Raser copyrigh! € 1959 by ARI DATA
Hard Truck is o registered rademork of Buko Erenainment

‘ Produktinfo 017
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Aufbaustrategie im Vergleich

An dieser Stelle méchten wir Ihnen sieben Genrehighlights im Uberblick prasentieren. Der erste
Balken zeigt dabei die Gesamtwertung an, die das Spiel seinerzeit im Jokertest erhalten hat. Dar-
unter wird das Verhaltnis zwischen Aufbau und Kampf grafisch dargestellt. In den Punkt Bedien-
barkeit haben wir schlieBlich Handling, Einsteigerfreundlichkeit und Schwierigkeitsgrad einflieBen
lassen: je h6her der Wert, desto eher ist das Game auch fiir Gelegenheitsstrategen geeignet.

Die Vélker (Neo/Jowood/Infogrames, PCJ 7/99) X
Wertung: B EP

Aufbau: ot 75%

Kampf: . 25%

Bedienbarkeit: - 85 %

Age of Empires (Microsoft, PCJ 12/97) y
Wertung: Nl  82%

Aufbau: | 35%

Kampf: . 65%

Bedienbarkeit: ] 65% )
Anno 1602 (Max Design/Sunflowers/Infogrames, PCJ 5/98) * i
Wertung: ¥

Aufbau: i 70%

Kampf: | 30%

Bedienbarkeit: e 70% :
Caesar 3 (Impressions/Sierra, PCJ 12/98)

Wertung: e 79%

Aufbau: T 70%

Kampf: | 30%

Bedienbarkeit: ] 70%

Die Siedler 3 (Blue Byte, PCJ 1/99)

Wertung: - 87 %

Aufbau: e | 65%

Kampf: A 35%

Bedienbarkeit: R 80% )
Knights & Merchants (Joymania/Topware, PCJ 10/98)f
Wertung: . S 86 %

Aufbau: i 60%

Kampf: e | | 40%

Bedienbarkeit: IO 80% =l

PCJ 7/99 www.pcjoker.de
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Jetzt ist es amtlich: 90 Prozent aller Vermieter sind zu 100
Prozent Verbrecher! Das gilt zumindest fiir den Nachfolger
zur Wirtschaftsstrategie ,,Constructor”, der stilecht im
Ganovenmilieu angesiedelt wurde.

Schon im Vorgdnger waren die Sitten
rauh: Um den harten Konkurrenzkampf
im Becken der Miethaie bestehen zu kon-
nen, durfte der Spieler bereits anno 1997
nicht vor mehr oder minder legalen Ge-
meinheiten zurlckschrecken. Da ist es ei-
gentlich nur konsequent, wenn man sei-
ne Mieter nun, ganzlich kriminalisiert als
leitender Angestellter der Mafia, zur Kas-
se bittet. ..

Die Gebaude

Geschafte konnen in zwei Stufen -~

ausgebaut werden, etwa ol
eine Peepshow
p s

PO T Okl 10 ' g ,3 ‘ .—

Zum
&~
F.y S

Fabriken stellen benétigte
Gegenstdnde (Betten fur
Hotels usw.) her

Die schweren Jungs
aus der Billardhalle
randalieren bei der

Konkurrenz

Im Krankenhaus wird ange-
schlagenes Personal kuriert

Leichen 148t man dezent auf |}
dem Friedhof verschwinden \“50‘

Vie

-~
~®  Ein Geisterhaus in der

! Nachbarschaft vergrault
R A die Mieter

<.

Im Rathaus werden Steu-
ern und Bestechungsgel-
der abgeliefert
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Zunachst muB freilich ein Immaobilien-Im-
perium errichtet werden, bestehend aus
bis zu 47 Gebaudetypen, die sich Uber 5
Stadte in aller Welt verteilen. StraBenbau
ala ,Sim City” fallt dabei nicht an, denn
die Parzellen sind vorgegeben. Wie schon
in , Constructor” wird jedes Gebdude mit
einem einzelnen Bewohner versehen, der
wahlweise Miete entrichtet oder Nach-
wuchs an Bauarbeitern oder neuen Mie-
tern zeugt — den biologischen Vorgang
bleiben die Rendervideos am rechten un-
teren Bildschirmrand allerdings schuldig.
Mit Arbeitern besetzte Fabriken sorgen
fUr Baumaterialien oder produzieren Zu-
satzausstattung. Wer etwa seine Suppen-

.r —- -
REEm S

mo=

YWYl

Wenn ein

I )/ 5
I

. ? nicht nur sein
Geld zum Fen-
ster hinausge-

worfen...

wr’

kiiche mit einem Ofen und elektrischem
Licht ausstattet, besitzt bald ein eintragli-
ches Restaurant, das auch Mieter jener
sozialen Schicht hervorbringt, die fir Bau-
ten hoherer Kategorien benétigt werden.
BloB kann der Bravste nicht in Frieden ab-
sahnen, wenn ihn die Konkurrenz nicht
laBt: Rivalisierende Gangs schicken schon
mal Schldgertrupps aus, deren Besuch
man hoflich erwidert - beispielsweise
durch Errichtung eines Spukhauses in de-
ren Hoheitsgebiet, was naturlich die Mie-
ter verschreckt. Noch perfider ist es, mit
ein paar Bauarbeitern in gegnerisches Ter-
ritorium einzudringen, um den Feind zu
reizen. Will der dann mit brutaler Gewalt

4 IPJF,“ .
EEL I

R W T
!
i

Sanierung mit der AbriBbirne: Diese atmospharischen Altbauten miissen dem Neubau

weichen
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Nicht immer lohnt Verbrechen: Ertappt die Polizei ein

Bandenmitglied bei einer Straftat, geht's per Zeppelin
in den Knast

opslot reporling

Links unten die Ubersichtskarte, rechts die Rendervideos —
die Buttons dazwischen 6ffnen die zahlreichen Meniis

reagieren, verknackt ihn die zuvor infor-
mierte Polizel, und schon ist man der an-
gestrebten Vorherrschaft in der jeweiligen
Metropole wieder einen Schritt naher.

Pro Stadt ist eine
Kampagne aus bis
zu zehn Missionen
zu absolvieren, auch
ein einfihrendes Tutorial ist mit von der
Partie. Die Einsatzziele werden wahrend
des laufenden Spiels vom Paten erteilt,
der groBBten Wert auf Gehorsam legt:
Wer entgegen seiner Order einem ver-
feindeten Syndikat zu friih ans Bein pin-
kelt, endet im Handumdrehen am Grund
des Hafenbeckens. Diese engen Vorga-

Ganz personlich

y Mein Tutorial-Crashkurs macht Sie in
zehn einfachen Lektionen fit fir die
ehrenwerte Gesellschaft — doch wenn
Sie nicht lernen, lhrem Paten aufs Wort
zu gehorchen, dann lernen Sie eben
die Fische im Hafenbecken kennen!
Was, das bezweifeln Sie? Dann fragen
Sie doch einfach den Grafiker, der es
gewagt hat, mir diese haBliche Glatze
zu verpassen. Er wohnt jetzt am Kai

17, TiefgeschaB. ..

Miethaie im
Hafenbecken

ben schranken zwar die Handlungsfrei-
heit etwas ein, erleichtern es aber Anfan-
gern, sich mit der Optionsvielfalt anzu-

freunden. AuBerdem wurden die MenUs

gegenuber dem Vorganger
entrumpelt, wie die Steue-
rung jetzt Uberhaupt recht
handlich ist.

Ebenso verbessert wurde die Grafik mit
nunmehr 800 x 600 Pixeln in 65.000 Far-
ben. Alternative Auflésungen werden lei-
der nicht unterstutzt, auch kann die Iso-
Optik nicht gedreht werden. Da die Ge-
baude aber wahlweise ausgeblendet wer-
den konnen, mangelt es trotzdem nicht
an Ubersicht. Eine Abschaltoption fir die

Musikbegleitung der zahlreichen Unter-
menus ware jedoch kein Fehler gewesen,
da sich wohl nicht jeder fur verschiedene
Stuicke im Stil der 30er Jahre erwarmen
kann. Summa summarum ist Streetwars
daher ein typisches Sequel: Wer ,Con-
structor” mochte, wird auch die dezent
Uberarbeitete Version mit dem noch
schrageren Humor mogen. AuBerdem ist
das Game aus dem Studio 3 (ehemals Sy-
stem 3) ein Tip fur all jene, denen ,, Gang-
sters” von Eidos nur wegen der uniber-
sichtlichen Mens nicht gefallen hat. (mh)

Streetwars
(Infogrames/Studio 3)

LConstructor” fiir Ganoven und andere Vermieter

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca. 69,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

79%

7)) Grafik
B 34‘6\-2\‘, Sound

™

Steuerung
Motivation

PEVCUIMENTL 1 CD, 2 bis 470 MB auf der HD
MREUl &b einem P166 mit 32 MB RAM und Win
95/98
eIEY {18 800 x 600 Pixel, Iso-Grafik nicht
schwenk- oder zoombar
LG Soundeffekte und verschiedene Menu-
Melodien, nicht abschaltbar
ALLELEY Tastatur, Maus
LEGTY komplett deutsch
W OTHTENZEI bis zu 4 Spieler via (Null-)Modem, loka-
lem Netzwerk oder Internet
OLUTERINGY v infogrames. de
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STAR TREK" : THE NEXT GENERATION™

BIRTH OF THE
FEDERATION

CIVILIZR

CONFRURRTIAN

RLL NP0

Im Startment kreiert der
Spieler eine Galaxis und
bestimmt den Technolo-
gielevel der finf konkur-
rierenden Rassen

Zusammen mit den vier
Hauptkonkurrenten (via
Netz optional alles Mit-
spieler) warten 35 serien-
typische Rassen im hiesi-
gen Trekker-Universum

Das feindliche Schiff wurde
markiert, die Statusanzeige lie-
fert zusatzliche Informationen

Uber die Schaltleiste 138t

sich das Schlachtfeld dre- |

hen und zoomen

Hier lassen sich die Angriffs-

muster der beiden Schiffe .

anzeigen und die eigene
Flotte zum Angriff animieren

Im Display werden der |
Kampfverlauf und Truppen- |

bewegungen dokumentiert

PLAYBACK 1]
TACTICAL m

* Frderatide ships: | Fast Allach
Winar race ships: | Command

Der Weltraum, unendliche En-
terprise-Spiele: Mit dem Ego-
shooter ,Klingon Honor Guard”
schrammte Microprose letzten
Oktober nur knapp am Hit-
Stern vorbei, doch die neue Er-
oberungsstrategie bleibt Licht-
jahre davon entfernt.

Worum es geht

Da legt Spock die Ohren an: Dal3 die Ge-
burt der Foderation aus Lizenzgriinden
erst zu Zeiten von Captain Picard & Co
Uber die Bildschirmbiihne geht, mag
manchen Trekker verschrecken — dal3 das
Programm auf der Engine des Kultspiels
,Master of Orion 2" basiert, kénnte
daflr andere SF-Fans an Bord beamen.
Das Renderintro werden aber wohl beide
Fraktionen fur ziemlich nichtssagend halten
Die zu erobernde Galaxis wird nur teilwei-
se vom Zufall bestimmt, denn vor dem
Spielstart durfen die Form (Spirale, Ring,
Ellipse oder unregelmaBig) und eine von
drel GroBen gewahlt werden. Ebenfalls
variabel sind das technologische Anfangs-
niveau der funf konkurrierenden Rassen
und das Spielziel: Man muf? entweder die
seiden machtigsten Gegner besiegen
oder 60 Prozent aller Planeten besetzt ha-
ben, um zu gewinnen. Jetzt entscheidet
man sich noch fir die Foderation, Feren-
gi, Klingonen, Romulaner oder Kardassia-
ner als Brétchengeber, schon erscheint
die in Raumquadranten unterteilte, scroll-
bare 2D-Karte am Monitor. Hier wird nun
im Rundentakt das automatisch geforder-
te Dilithium in Erforschung und Bau von
Hydro-Farmen, Energieanlagen, Waffen,
Schutzschilden sowie Raumschiffen ge-
steckt, wobei die Anzahl der eingesetzten
Mitarbeiter die Fortschritte beeinfluft



Ein Raumhafen gehort zur Grundausstat-
tung; von hier aus kénnen zeitgleich mehre-
re Forschungsschiffe starten und Wurm-
locher als galaktische AbkUrzungen nutzen.
Wird irgendwo ein unbewohntes System
entdeckt, schickt man Kolonisten zwecks
Terraforming und Besiedlung. Ist das System
bereits bewohnt, dirfen diplomatische Be-
ziehungen mit 30 TV-bekannten Nebenras-
sen wie den freundlichen Edo, den vernetz-
ten Bindren oder den kriegerischen Chal-
noths aufgenommen werden — das Spek-
trum reicht von friedlicher Koexistenz Uber
Handelsabkommen bis hin zu Aufnahmen
ins eigene Reich. Weil der Ton die Musik
macht, sind pro Themenkomplex drei unter-
schiedlich formulierte Nachrichten maglich
Das assimilationswiitige Mensch/Maschi-
nenkollektiv der Borg etwa wird freilich
auch mit Hoflichkeit nicht zur Kooperation
zu bewegen sein; in derlei Hartefallen
kommen Kriegserklarung und Schlacht-
schiffe zum Einsatz. Dann wird der Feind
mit allerlei Spionagetatigkeit ausgekund-
schaftet, um fur den offenen Konflikt am
zoom- und drehbaren 3D-Schlachtfeld die
besseren Karten zu haben. Runde fur Run-
de versieht man seine texturierten Poly-
gonraumer hier einzeln oder im Verband
mit verschiedenen Angriffsmustern, argert
sich Uber Verluste und freut sich Uber die
gesteigerte Erfahrung, mit der tberleben-
de Einheiten in die nachste Schlacht ge-
hen. Konsequente Action-Hasser diirfen
die Scharmutzel (ibrigens auch dem Com-
puter Uberlassen und sich in einem ntch-
ternen Bericht Uber den Ausgang des je-
weiligen Gefechts informieren.

Warum es nicht_geht

Was sich soweit zwar wenig originell, aber
passabel komplex anhort, leidet in der
Praxis stark unter grafischer Uberfrach-
tung: Die rassenspezifisch gestalteten
Bildschirme mégen auf den Fotos noch
vertretbar aussehen, im Spiel selbst fehlt
die Ubersicht — insbesondere als Klingone
sieht man vor lauter Zierat die relevanten
Buttons kaum noch. Und wenn der Unter-
haltungswert sich zwischen undurchsichti-
gen MenUs auf wild geschmuckten Aus-
wahlscreens fir Forschung, Raumschiff-
bau etc. verliert, ist bald alles verloren..
Kurzum, hatte die Foderation nur solche
Programme zur Verfigung gehabt, wirde
die Enterprise wohl heute noch von
Dampfkesseln angetrieben. Dafur durfte
sich der Heizer aber an netten Begleitme-
lodien, schénen Effekten und Sprachaus-
gabe in serienbekannten Dialekten erfreu-
en. Fazit: Nimm dir frei, Scotty, heute wird
mal nicht gebeamt. (rf)
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In solchen Labors werden
neue Gerate und Upgrades fiir
sechs Bereiche entwickelt: Ag-
rar, Energie, Computer, Bio-

«1 Bddbow

technik, Antrieb und Waffen [ Iﬂ}"ri“;?....

Das Weltall als simple 2D-Karte,
Gefahren drohen den 12 mogli-
chen Raumschiffen pro Rasse
u.a. durch Schwarze Locher oder
Neutronensterne

Die rassentypisch gestalteten Datenscreens
sind sehr uniibersichtlich; hier der klingo-
nische Forschungsbildschirm

Pro & Honlra

{lL~ * komplexe Rundenstrategie
‘15} a la ,Master of Orion 2"
* 35 serientypische Rassen,
finf davon spielbar
* originalgetreue Soundef-
fekte

strukturen
* mangelhaftes Tutorial
* simples 2D-Universum

5'3 * uniibersichtliche Menii-
p)

alige:. e &
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StarTrek: Birth of the Federation

(Microprose)

Der alte ,Master of Orion 2" als neuer Enterprise-
Kommandant

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.

Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99,- DM
®)) Grafik
é '. ( N W( Sound
C e £ Steuerung
T R \otivation

Datentrager Jid!

MB auf d
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lle lieben Lula? Nicht ganz: Der priide ,Pim-
perator” will alle Lust im Universum verbieten
und dem virtuellen Busenwunder deshalb ans
Leder. Aber auch andere Moralapostel konn-
ten mit Interactive Strips neuer Attacke auf
das Zwerchfell und darunter liegende Zonen
so ihre Probleme haben...

Bug aufr Pleasure 6

Der Spieler schliipft in die Rolle von Bug, der seine Brotchen
als Taxifahrer in Mega City auf dem Planeten , Merde” ver-
dient. Eines Tages erreicht ihn der verzweifelte Hilferuf von
Lula, mittlerweile Botschafterin auf , Pleasure 6”: Ein schwab-
belbauchiger Ubelwicht namens Pimperator will das gesamte
Universum mittels Anti-Lasterstrahl zur sexfreien Zone bal-
lern!

Das knapp neunmindtige Intro zahlt dabei noch zu den tech-
nisch besseren Rendersequenzen, auch wenn es hier bereits

einen Vorgeschmack auf die akustisch wie inhaltlich eher T o T : :
schwache Sprachausgabe des Spiels gibt. Wem die vielen Die vielen FMVs des Games sind teils witzig, aber technisch nicht
eben Oberklasse

weiteren FMVs zu grobpixelig sind, der kann sie aber jeder-
zelt per simplem Tastendruck abbrechen

Drel Spiele, ein Ziel

Nachdem Bug sich ein Raumschiff ,organisiert” hat, geht’s ab ins All
— immer in Richtung Endsequenz: Um in die néchste der vier Galaxien
zu gelangen, mussen jeweils zehn Planeten besucht, eine Ausbaustu-
fe fur den intergalaktischen Vergntgungsdampfer gekauft und das
Sprungtor gefunden werden. Ab der zweiten Galaxie gilt es zudem,
Wracks im Orbit unbewohnter Gestirne aufzustobern und den damit
verbundenen Adventurepart zu l6sen. Die Steuerung via Maus bzw,
per Stick inklusive Force-Feedback-Unterstiitzung in den Ballersequen-
zen gibt dabei kaum Grund zur Klage, wie das Game Uberhaupt kei-
ne groBen Anspriiche stellt. Spal am Spal3 lautet die Devise

Mittels Beamer kann man jede Sektion des Schiffes di-
rekt ansteuern

In jeder der vier Galaxien miissen zehn teils bewohnte
Planeten via Sternenkarte angeflogen werden

PC) 7/99 www.pcjoker.de




Der Space-Puft

Kohle fir den Ausbau des Raumschiffes, Betriebskosten und intergalaktische Sprunggebihren wird in erster Linie durch den bordei-
genen Bordellbetrieb nach Landungen auf bewohnten Welten angeschafft. Bei der Wahl der Einrichtung aus Gber 100 Mobelsticken
sollte auf die sexuelle Ausrichtung und die Bedurfnisse diverser Alienrassen eingegangen werden: Sado-Maso, Gruppensex und Feti-
sche sind nicht nur auf der Erde beliebt, und Wasserwesen stellen eben ganz eigene Anspriiche. Auch die Investition in qualifiziertes
Personal und Reinigungsroboter macht sich bezahlt. Einen SchuB ,Elite” versprechen zudem Spezialauftrdge sowie der Handel mit
zehn Gutern. Setzt man Spionagesatelliten ab, lassen sich anhand der dann jederzeit abrufbaren Tagespreise die |ukrativsten Routen

planen.

Im bordeigenen Iso-Bordell wollen bis zu 24 Parzellen einge-
richtet und mit Personal besetzt werden

Die Raumschlachten

Wahrend der Flige macht man immer wieder Zufallsbe-
kanntschaften mit lastigen Piraten, wobei die Kampfe
nicht den ganzen Mann fordern: Sind die bis zu zwei Ge-
schitztirme erst mit den besten der neun erhdltlichen
Waffensysteme bestiickt, treffen die Kanonierinnen von
ganz alleine. Angesichts des enormen Feindaufkommens
in der vierten Galaxie und als Training fir den finalen End-
kampf gegen die Flotte des Pimperators kommt man(n)
dennoch nicht ganz drum herum, selbst Hand anzulegen.
Ein besserer Antrieb sowie eine Maschinistin, die kleinere
Schaden ohne Werftbesuch selbst repariert, erweisen sich
diesbezuglich als segensreiche Anschaffungen.

Die Scharmiitzel mit
Piraten liberlaBt man
seinen Kanonierin-
nen oder greift selbst
in die eher an-
spruchslosen Welt-
raumballereien ein

Abenteuer Im All

Zu Beginn und weitere sechsmal tauchen kleine Adventureparts auf — mit
die Hohepunkte dieser Genremixtur. Das gilt zum einen flr die Optik,
weil die Renderlokationen wirklich hiibsch gestaltet wurden. Lediglich
die Animationen sind wie im Ubrigen Spiel etwas durftig. Zum anderen
gilt es fur den logischen Aufbau und das komfortable Handling der Kno-
beleien: Nur ein einziges Mal missen zwel Gegenstande im Inventory
kombiniert werden, ansonsten drangen sich die richtigen der bequem
uber Icons oder dem per rechtem Mausklick wandelbaren Cursor aufruf- ;
baren Aktionen wie Gehen, Sprechen, Anschauen oder Benutzen gera- s.eben hiibsche Mini-Adventures sind zu bewaltigen
dezu auf. Leicht verdientes Geld!
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Test )

Genremix

Jeder Raumhafen bietet Reparaturservice, Ausriistung,

Handelsposten und eine Bar

Der Lula-Flipper

Im Gegensatz zur digitalen
Nebenbuhlerin Lara erweist
sich Lula als spielerisches
Multitalent: Im August er-
scheint die erste Flippersi-
mulation rund um die sexy
Blondine! In Hamm bei Inde-
pendent Arts Software
(,AnstoB") bastelt man ge-
rade eifrig an vier ab-
wechslungsreichen Ti-
schen. Hier werden bis zu
vier Pinball-Fans nicht nur
zwischen unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden
wahlen und ihr Geschick bei
Multiballmodi oder wahrend
Bonusgames in der Scorelei-
ste unter Beweis stellen dr-
fen — es warten auch inter-
essante Features wie etwa

das Arrangieren druckreifer
Fotos der Schonheit durch
gezielte Schusse. Fir die
richtige akustische Stim-
mung soll unterdessen eroti-
sche Sprachausgabe sorgen.
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Ab August darf man (sich) mit
Lula kugeln

Unter dem Strich

...Ist Wet Attack ein launig-skurriles Sammelsurium fur Leute mit Spaf
an sexy Figuren, schltipfrigen Witzen und simplem Gameplay. Mehr
Muhe seitens der Grafiker hatte den Spielern allerdings noch mehr
SpaB gebracht: Warum z.B. werfen die teils lieblos in die Szenerie ko-
pierten Charaktere keine Schatten? Warum verstromen Raumhdafen
den Charme von Theaterkulissen, warum befinden sich Flammen, Ex-
plosionen und Schisse nicht ganz am Stand der Technik? Der laienhaft
wirkenden Sprachausgabe kann man wenigstens noch unfreiwillige
Komik attestieren. AuBerdem |aBt sie sich genau wie das standige
Lustgestohne auch abstellen.

Apropos Stohnen: Im sogenannten , Lustmodus” will das weibliche
Personal kontinuierlich befriedigt werden. Wo andere wegen sexueller
Belastigung am Arbeitsplatz den Job hinschmeiBen, kiindigen die hie-
sigen Arztinnen, Offiziere, die Lageristin usw., wenn sie nicht in regel-
maBigen Abstanden mit dem Mauszeiger in Form von Zahnen, Zunge,
Hand oder Dildo verwohnt werden. Stimmt dagegen der Punktestand,
kommt es zum Verkehr in einem trashigen Video. Wer sich diese , Ar-
beit" ersparen will, muB eben ersatzweise ein paar dauerbereite Gigo-
los anheuern...

Wie gesagt, Wet Attack dirfte also kaum nach jedermanns Ge-
schmack sein. Aber welches Spiel ist das schon? Und daB Lula nicht
nur bei Mannern gut ankommt, hat die Blondine mit den IdealmaBen
ja bereits mehrfach bewiesen. (st/ml)

Uber Geschmack
1aBt sich nicht
streiten: Im Lust-
modus nagt man
sich durch das
Flinf-Minuten-Vor-
spiel zum trashi-
gen Video-Akt

banz personlich

Auch wenn die Ratseltiefe kaum bis zum G-
Punkt reicht, haben mir die Adventure-
Quickies dieses Genre-Cocktails doch viel
SpaB gemacht. In punkto Wirtschaftssim
mangelt es mir aber an Komplexitat, der
Ballerpart und die Dialoge (eigentlich eher
Monologe) bringen es allenfalls auf Stamm-
tischniveau. Dennoch: Unterhaltsamer kon-
nen Gelegenheitsspieler fr unter 100 Mark Steffen

ihre Uberschiissigen Hormone kaum abbau-

en. Bei Vollblutgamern werden angesichts der schlaffen An-
spruchslatte allerdings bloB die Augen feucht.

Also, mich hat das Programm angenehm
uberrascht — bin ich deshalb ein sexisti-
scher Macho? Wohl kaum: Wer den
ganzen bisherigen Erotikmull fir den PC
auch nur ansatzweise kennt, muB die har-
monische Verbindung aus sexy Bildern,
Witz, Wirtschaftssimulation, Adventure
und Weltraumballerei einfach lieb haben.
Das Ganze wirkt wie aus einem GufB und
ist bestens dazu geeignet, auch jene Ty-
pen vor den Monitor zu locken, die PC-
Games sonst regelmaBig einen Korb geben. Ich oute mich hier-
mit einfach mal als Lula-Fan!

Michael



Test

Genremix

aex sells

Lulas erster Auftritt in der Wirtschaftssimulation Wet — The Sexy Empire fand allein in
Deutschland tiber 100.000 Abnehmer; das PC-Tamagotchi Lula Inside ging hierzulande rund
70.000mal Uber den Ladentisch. Und auch fir Wet Attack liegen dem Publisher CDV bereits
jede Menge Vorbestellungen vor. Kénnen so viele Kunden wirklich irren?

Wet Attack
(Interactive Strip/CDV)

Erotisch-futuristischer Genremix

ab 16 Jahren
fiir Einsteiger
ca.89,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:
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Steuerung
Motivation

6 CDs, 530 bis 1050 MB auf der HD

ab einem P166 (P2/400 empfohlen) mit
32 MB RAM und Win 95/98

320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
rect3D-Beschleuniger werden unterstitzt
Lautstdrke von Videos, Sprachausgabe,
Musik und Effekten getrennt regel-, Sex-
gerausche abschaltbar

Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
wird unterstiitzt)

komplett deutsch

nein

www.cdv.de

Datentrager
System

Grafik

Sound

Eingabe

Sprache
Multiplayer
Online-Info

Die Sprossen von Lulas Karriereleiter

CD-ROM GAMES

Spiele - Versand

Spiele - Online Shop

101st Airborne KD 79.80 Die Vitsiker KD 7480 Grand Prix Legends KD 7990 Manster Truck Madness 2 KD 58980 Sanfanum KD T480
A-10 Warthog* KD 79,90 Disoworld 2 KD 2090 Grand Touning KD 7490 Moto Racer 2 KD 6990 Seven Kingdoms - Classic KD 2480
Actua Pool KD 8880 Orakan® KD 79,90 Grim Fandango KD 79,90 Motocross Madness KD 68.90 Shadow Company* KD 7480
Actua Soccer 3 KD 69.80 Dungeon Keeper 2* KD 7990 Gruntz EdA 44,90 Myst-Jubilaums Editon KD 3980 Silver KD 7990
Actua Tennis EdA 6890 Dungeon Keeper Gold KD 2990 GTA - Grand Theft Auto KD 39390 Myth 2 KD 78,80 Sim City 2000 - Special Edibon KD 29.%0
Airline Tycoon KD Earttworm Jim 3D°KD 68,90 GTA - London Mission KD 3890 NICE 2 74,90 Sirm City 3000 KD 8990
Aladdin KD 3880 Eastern Front KD 38,60 HED.Z KD 38890
Aliens vs. Predator KD 74,80 Extreme G 2 EdA  79.90 Half Life KD 78,90 <
Alpha Centaur| pegryy DestellTelefon Hattrick Wins* KD 68,90 E-Mail BestellFax South park EdA 69.90
Anno 1602 KD 68,90 Everquest US 135980 Heavy Gear 2 KD 7880 - Speed Busters KD 7480
Anno 1602 Addon KD 26,90 Exces Speed KD 4000  Heretic2 k¢ nw info@amphora.de WeEEPINELIIEREW <cons carcr- KD 7490
Age of Empimes KD 5480 Hermes of Mightand Magic3  US  79.80 Star Trak Comgpilation EdA 54,90
Age of Empires Rise of Rome KD 54,80 Extreme Assault KD 2480 Hugo Gold KD 3880 Star Trek: Klingon Honor Guard KD 34 50
Ages of Myst (River+Mysi) KD 79085 European Air War KD 5880 Imperiaismus 2 KD 7990 MNascar Revolution EdA 78,90 Star Wars: Behind the Magic KD 4590
AH-84 Longbow 2 KD 2880 F-14 Fleet Defender EdA 1990 Indiana Jones pack (Teil 3+4) KD 2490 MEA Live 89 KD 7980 Star Wars: Rogue Squardmon KD 7480
Apache Havoc KD 7490 F-15 KD 7880 Jack Nicklaus § EdA 79,90 Need for Speed 3 KD 7990 Starcraft KD 7890
Army Man KD 78,80 F-18/ Mig 28 Multirole F KD 7490 Jagged Aliance 2° KD 6290 NFL Quarterback "9 Ega 69,80 Starcraft Battleches! us 108,80
Amy Men 2 us 7a.80 F-16 Aggressor KD 6880 NHL Hockey 99 KD 70.80 Starcraft Brood War KD 3480
Ascandancy KD 3480 F-22 Raptor EdA 44,90 North vs. South KD 7990 Starflesl Academy KD 26800
Asse der Tiefe KD 4480 F1 Racing Simulation - Classic KD Dadwotld; Abs's Odyssey CL KD 24,90 Starsiege us 7980
Autobahn Raser KD 3480 world: Abe’s Exodus KD 69,80 Starsiege Tribes Us 7890
Baidur's Gale KD 7490 Steel Panthers 3 KD B8990
Baldur's Gale Mission® KD 2980 i 1 Superbike World Champ KD 7890
;mom EIjll.ll':i‘l 2 g ggg mmmhﬂ“l a m Komplette Test Drive 4x4 % :gg
ckstone Chroniken | J Test Drve 5 .
Bleifuss 2 KD 2480 ab 180|- DM psx und N64 Tiger Woods PGA Golf 98 KD 7980
Bundesliga 99 KD 79.80 Lieferwert i |" l‘ v P TOCA Touring CarRacing2 KD 79.90
Bundesliga Manager ‘98 KD 89,90 - datentechni Liste im Tomb Raidar 2 Pramier Callec. KD 44,90
C& C 2: Der Gegenangriff KD 5880 " Wi SETIONS: e Tomb Raider 3 KD 7990
caca KD 79.80 Komplette Liste Euer Spiele Direktversand / Internet Tomb Raider Director'sCut KD 38,80
Caesar 3 KD 7880 i ar & N T Total Annihilation KD 2480
Caesar Gold Edition KD 38,80 im Internet !! EuerS Online-Shop Outcast KD 7490 Total Annihiation Kingdoms®  US 79,80
Casirol Honda Superbike KD 3880 ' Outwars KD 7980 Trespasser KD 7490
Chessmasier 5000 EdA 78,80 F1 Racing Simulation 2 KD 83,90 Jadi Knight+Mission CO X Overboard! KD 78.80 Turok 2: S peads of Evil KD 7980
Civilization 2 Class. Coll KD 5880 Falcon 4.0 KD 7480 Kingdoms of Magic KD 2980 Panzer Commander KD 6880 UEFA Champions League B8/89 KD 79,80
Civilization 2 Fantastic World KD 29,90 Faliout KE 2990 Kings Quesl 8 KD 7980 Plzza S yndicate KD 74,90 Ultima Oniine - Second Age KE 8880
Civilizaton 2 Multiplayer KD 3880 Fallout 2 KD 7890 Knights and Merchants KD 58,80 Police Quest Swat 2 KD 6990 Unreal KD 79580
Civilization: Call to Power KD 79,80 FIFA Soccer 89 KD 7980 Knights and Merchants Mis. CD" KD 24,80 Populous 3 Mission CD KD 2990 Unreal Tounament us 7990
Ciose Combat 3 KE 10980 FIFA Soccer Manager KD 2990 Kurt Der Fulball Manager 99 KD 74,90 Populous 3. Die Schopfung KD 79,90 Uprising 2 Us 7480
Colin McRae Rally KD 7480 Fighting Force EdA 2090 Lamentation Sword KD 5880 Ques! for Glory 5. Dragonfie KE * 79,90 V-Rally KD 7480
Comanche Gold KD 79.90 Fighting Steel* Us 7480 Lands of Lore 3 KD 79,80 Rage of Mages KD 9490 Vangers KD 7980
Combat Fight Simulator KE 8980 Final Fantasy 7 g g Larmy" s Casino KD 4880 Railroad Tycoon 2 KD 7990 Viva Fussball KD 7980
Commanche 3.0 KD 3480 T VR Baseball Allstars KE ;;gg
Commandos KD 79,80 ; War Games KE A
Commandos: Auflrag der Enre KD 60,90 Internet: K : War of the Worids KD 79.90
Conflict Freespace KD 48,80 Warhammer 40000: Chaos Gate EdA 74.80
Creatures 2 KD 8880 Final Impact 4 5 Raliroad Tycoon 2 Mesion KD 34,60 ‘Warzone 2100 KD 7980
Crime Killer EdA 78,80 Flanker 2.0 g www happyga m eSde Rainbow Six KD 6880 WCW Nitro Us 4490
Dark Earth EdA 2490 Fleet Command® KD 58580 Rainbow S Eagle Walch KD 3890 Wt Attack 2° KD B480
Dark Projekt Der Meisterdieb KD 79,80 Flightsimutator 88 KD 8890 Leisure Sull Larry 7 KD 24,80 Rally Champlorship 96" KO 7480 World League Soccer ‘88 KD 7990
Dark Vengeancs KD 6880 Floyd KD 1880 Links LS 98 KD 78,90 Recoil KD 7480 \Workd War 2 Fighters KD 7990
Delta Forca EdA T4.90 Flug Simulator 98 Classic KD 4490 Links LS Davis Love |Il EdA 44,90 Redline EdA 7480 Worms Armageddon KD 5980
Deo Gratias KD 7880 Formal 1 "87 (Neon Edition) KD 280 Luftwafien Commander KD 7480 Redline Racer KO 79.90 X-Files: Das Spel KD 7980
Der FuRball Manager 98 KD 7980 Frankreich "8 KD 2880 M.IA -Missing in Action KE 74980 Requiermn Wrath of the Fallen Eda 79890 X-Wing Alliance KD 7480
Der Kosar KD 7880 Fritz 6 KD 7480 Magic: Die Zusammaenkunft KD 5890 Residen! Evil Eda 2490 M-Wing vs. Tie & Balance of Po. KD 5890
Der vergessene Gotl - Soft Pr. KD 19,80 -Police (Neon Edition) KD 3990 Mana: Der Weg der schw. Macht KD 78,80 Retum to Krondar Us 7990 You dont't know Jack 2 KD G480
Descent 3* us 8880 Gabrel Knight Anthology 1+2 KD 3480 Mechwarrior 3° us 6080 Revenanl KD 79.90
Descent Compilalion KD 12,80 Gangsters KD  79.90 Metro - Palice KD 74,80 Revenge of Arcade Eg4 5460  amphora's Special
Desiruction Derby 2 KD 2480 Gold Games 3 KD 42890 Micro Maschines V3 KD 3450 Ring der Nibelungen Ko 7480  Treiber Aimanach fur Windows 95
Diablo 2* KD 78,80 Gorky 17* KD  58.80 Might & Magic 7° Us 7480 Raliercoaster Tycoon KD 66.90 ca. 6737 Geriile von 349 Herstellern 20,85
Die Siedler 2 Gold KD 2420 Grand Prix 500ccm KD 4880 Monkey Island 3 KD 4480 Saga Age of Vikings* KD 7490 Traiber Almanach fir Windows 98
Die Siedler 3 KD 6880 . 2 ca. 1700 Gerdte von 112 Herslellern 14,85
Die Siedler 3 Missions CD KD 2980 KD = Komplett Deutsch, KE = Kompiett Englisch, EdA = Englisch g, US = Am w Version, * = Bel Drusklegung noch Das Windows Soundalbum
Dis Vrsuehuii KD 7990 nicht heterbar Alie Preise in DM, | Irrtmver, F und D pra {iber 5600 Wave-Files 24,65
L] Sendung + DM 8 B0 z2g| Post = gen ab DM 180,- gerung OM 20.- Sammiung deutscher Gesetze 2095
amphora dateniechn k gmbh - Rennweg 33 - B5435 Erding g et - L
.
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als Werwolf wiederbelebt - das halbe
Spiel ist daher eine Riickblende

Im nachtlichen Ankh-Morpork bewegen sich Polygoncharaktere vor stimmungsvoll aus-
geleuchteten Renderkulissen
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Die Welt ist eine Scheibe
und auch sonst ein skurriler
Ort - zumindest wenn man
Terry Pratchetts Fantasy-
Grotesken Glauben schenkt.
Schon zweimal hat es seine
Scheibenwelt vom Buch auf
den Monitor geschafft, doch
der dritte Abenteuerurlaub
in Ankh-Morpork ist anders.
Ganz anders!

die Programmierer von GT Interactive

nicht nur die dritte Dimension
bemtht, sie haben auch den chronisch
erfolglosen Magier Rincewind, seines Zei-
chens Held der beiden vorangegangenen
Scheibenwelt-Spiele, in Rente geschickt.
Entstanden ist eine Persiflage auf das Fan-
tasy-Genre im allgemeinen und den Film
noir im besonderen mit einem Trench-
coattrager im Stil von Bogey in der
Hauptrolle. Alles Weitere soll er Ihnen am
besten selbst schildern...

FUr das neue Grafikadventure haben

Gestatten: Lewton

Ich bin Privatdetektiv. Und so wie's aus-
sieht, bin ich sogar der beste Schnuffler
auf der ganzen Scheibenwelt. Vor allem,
weil ich gleichzeitig auch der einzige bin.
Oder besser war, denn ich wurde ermor-
det!

Dabei wuBte ich schon, daB es Arger ge-
ben wirde, als die atemberaubende Car-
lotta mein Btiro betrat, um mich mit der
Suche nach ihrem verschwundenen Gat-
ten Mundy zu beauftragen. Was ich nicht
wuBte: Die Kurven der Lady fiihrten mich
geradewegs in eine Nacht voller Morde.
Eine Nacht, in der mich nebenbei noch
eine Verschworung, ein goldenes Schwert
sowie die Beinahe-Zerstérung der ganzen
Scheibenwelt erwarteten.



Das automatisch ak-
tualisierte Notizbuch
1aBt sich durchblat-
tern, muB aber fiir
jede Frage neu an-
geklickt werden

In der Tasche gesam-
melte Fundstiicke kon-
nen hier auch unter-
sucht werden, Lewton
spart dabei nicht mit
sarkastischen Kom-
mentaren

Interview mit dem Golem

Mit einer Tasche fir Fundstiicke, einem Notizblock und jeder
Menge Vertrauen in die Weisheit der Himmelsschildkrote GroB-
A'Tuin begann ich meine Suche in den Docks von Ankh-Morpork.
Mittels der praktischen , Smalitalk “-Funktion verwickelte ich am
diisteren Hafen einen Seemann ins Gesprach und erhielt so wei-
terfuhrende Hinweise — die natirlich sofort und automatisch im
Notizbuch landeten, was sich bei den Verhdren weiterer Zeugen
als niitzlich erwies. Weniger nutzlich, daB ich die verdammte Klad-
de fiir jede Frage erneut aus der Tasche kramen muBte.

Kaum hatte ich dem Matrosen den Aufenthaltsort seines Kapitans
entlockt, tauchte das Café Ankh auch schon auf meinem Stadt-
plan auf. Auf diese Art fuhrten mich die Ermittlungen kreuz und
quer durch die Hauptstadt der Scheibenwelt: Ob Kunstlerwerk-
statt, Polizeistation oder Friedhof, keine Anlaufstelle, die ich nicht
besucht hatte. Verdachtig erschien mir dabei anfangs nur, daB3
manche Ereignisse dieser denkwurdigen Nacht kein erkennbares
Muster aufwiesen. So lag das Brecheisen bei meinem ersten Be-
such noch nicht auf dem Karren des Golems, und meine Jugend-
liebe llsa traf ich erst im Café an, nachdem ich Nobby von der
Stadtwache tber ein bestimmtes Thema ausgequetscht hatte.

Carlotta

Two Conkerns

Im Regen von Ankh-Morpork

Wahrend der Dauerregen langsam durch den Trenchcoat sicker-
te, empfingen mich die Schauplatze meines Abenteuers jeweils
mit kurzen Renderfilmen, danach konnte ich die vorberechneten
Standbilder durchwandern. Alle Objekte, die ich dort vorfand,
lieBen sich mit einem simplen Mausklick untersuchen, doch die
Ausbeute war entmutigend: Hier mal ein Etikett, dort die Reste
eines Zettels. Wahrend meiner Runden durch die Stadt hatte
aber stets irgendwer etwas zum Inhalt meines Tascheninventars
zu sagen und brachte mich damit auf die nachste heie Spur
Fir die teils in seltsamen Dialekten gesprochenen Dialoge
benétigte ich zwar meine Englischkenntnisse, doch einblendbare
Untertitel erleichterten die Aufgaben. Und die waren schwer ge-
nug: Die Namen in meinem Notizbuch schienen (trotz pro-
grammeigener Prifoption) zunachst in keinerlei Verbindung mit-
einander zu stehen, was ich an Problemen zuviel hatte, das hat-
te ich an Informationen zu wenig. Und dann diese standige
Nachtarbeit — in einer Lagerhalle lie3 sich z.B. der entscheidende
Hinweis nur entdecken, als gerade ein Blitz die Umgebung er-
hellte!
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Die hell erleuchteten Gebiude auf dem Ubersichtsplan kénnen
jederzeit besucht werden; stellt man die richtigen Fragen, kom-
men neue hinzu
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Spiel’s noch mal, Samael!

DaB man nachtens in Ankh-Morpork auf bizarre Gestalten
trifft, durfte ja hinlanglich bekannt sein. Und das Pianosolo
meines vampirischen Freundes Samael muB man einfach
gehort haben, wie meine Nachforschungen tberhaupt sehr
abwechslungsreich und immer passend musikalisch unter-
malt waren. Unpassend bis brillend komisch dagegen die
Antworten der hiesigen Gesprachspartner — mein alter Ar-
beitgeber Hauptmann Mumm von der Stadtwache etwa
oder auch der Erfinder Leonardo von Quirm kénnen einem
Privatschnffler das Leben schon ganz schén schwerma-
chen.

Apropos Leben: Die Sache mit meinem Tod hat mir zwar et-
was den Tag verdorben, doch auch in meiner neuen Gestalt
als Werwolf gehen die Geschafte ordentlich. Und selbst
heute denke ich noch oft an den Fall Mundy zurtick: Viele
Gags, eine in atmosphdrischen 3D-Polygonen dargestellte
Stadt voller irre animierter Typen und ziemlich harte Rat-
selntsse — ware das nicht der ideale Stoff fiir ein PC-Adven-
ture? (Lewton/rf)

)"uu ‘ieLeona i daQuinmseses
& — ﬁ}',_-.-,_'

Viele der im Spiel auftauchenden Gestalten kennt man aus den Scheibenwelt-Romanen,
darunter den etwas verqueren Erfinder Leonardo von Quirm oder Nobby von der Stadt-

wache
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araktere aus Disc-
d diesem Ror 3

Temry Pratchett—»

Wachen'

Ein Roman y

r ‘~r} ibenwelt-Me-
rpork auftaucht,
ist 1991 auf Deutsch bei Heyne
Science-fiction & Fantasy erschie-

1e Genehmigun
szlge drucken zu ¢

Widmung an die Stadtwache

Man nennt sie , Palastwachter”,

.Stadtwache” oder schlicht und

einfach , Patrouille”. Der Name

spielt eigentlich Gberhaupt I-"emp

Rolle. In der Heroic Fantasy

mer den gleichen Zw:

Minuten nach Beginn des Films) stirmen sie ins Eirﬂrr'

Helden an (nicht zusammen, sondern immer nacheinande 3
werden von ihm umgebracht. Nie hat jemand gefragt, ob sie Gefal-
len daran finden. Dieses Buch ist jenen tapferen Soldaten gewid-
met.

Stadtbeschreibung Ankh-Morpork

In einer ganz anderen Dimension war es fril
Morpork, der altesten qrumpn und IlmL

leichter Nieselregen

dem Dun

Uber die S

gen ihren nac _'1'1Hr1 Anq eqpnﬂenen nach., Mérc
mordeten im Schutz der Dunkelheit, Rauber raubten,
Huren hurten... und so weiter.

Discworld Noir
(GT Interactive)

Ein Scheibenwelt-Abenteuer zwischen Film noir und
.| Comedy

: USK-Freigabe: ab 12 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
ca. 90 ,-DM

Grafik
Sound 84%
Steuerung 77%
Motivation

Datentréger
System

Grafik

Sound

Eingabe
Sprache

Multiplayer
Online-Info
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‘ Michae! PLAYER

Schumacher

Fahrer und Team werden wahlweise per 3D-
oder 2D-Meni ausgewihlt, von Mika bis Schumi

Endlich der offizielle PC-Artist
aus dem F1-Zirkus? Oder nur
eine weitere Rennsimulation,
bei der das Geld fiir richtungs-
weisende Entwicklung lieber
in eine teure Lizenz gesteckt
wurde? Die Antwort gaben
uns ausgiebige Testfahrten
mit dem neuen Racer aus dem
Stall von Lankhor und Eidos.

stimmen alle Namen und Daten mit der Saison
‘98 liberein

Mit Segen der FIA

...hat man sich hier Uber die Kénigsklasse im
Rennsport hergemacht — das augenfalligste Un-
terscheidungsmerkmal zur reichhaltigen Genre-
konkurrenz. Wo also Spiele wie die , Racing Si-
mulation 2" oder , Johnny Herbert's Grand Prix" das Fehlen ori-
ginaler Team- und Fahrernamen durch hochwertiges Gameplay
und/oder einen Editor wettmachen muBten, hat hier die FIA (der
Dachverband des internationalen Formel 1 Sports) ihren Segen
fur die korrekten Daten aller 16 Strecken der Saison von 1998
gegeben. Was das gekostet hat? Der Gentleman-Publisher ge-
nieBt und schweigt. ..

Wer keine komplette Rennsaison fahren will, kann sich einen
GP-Kalender mit beliebig vielen Kursen in beliebiger Reihenfolge
zusammenstellen; natirlich werden auch Einzelldufe offeriert.
Jedes Rennwochenende beginnt mit einem Hubschrauberrund-

Das perspektivische Dutzend

Magi &'

Aus dem Hubschrauber hiibscher als aus dem Cockpit: der Stadtkurs von Monaco

flug Uber die Strecke, deren allgemeine Charakteristika ein deut-
scher Sprecher erklart: Die langen Geraden von Hockenheim
sind fur hohes Tempo pradestiniert, die engen Kurven in Monaco
verlangen viel fahrerisches Kénnen — wer hatte das gedacht? Die
Lange der Laufe 1aBt sich zwischen drei und der jeweils vollen
Rundenanzahl einstellen, freies Training, Qualifikation und
Warm-up sind ebenso mit von der Partie wie ein Schnellstartmo-
dus oder Testfahrten auf jeder Strecke. Letztere empfehlen sich,
wenn man Spoiler, Bremsbalance, Reifen, StoBdampfer, Boden-
freiheit, Ubersetzung und Treibstoffmenge der aktuellen Heraus-
forderung anpassen maochte.

Die Streckenkamera zeigt das Rennen
aus der TV-Perspektive
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Mit der Hinterbordansicht kommt
Arcade-Feeling auf

SRS IS w 2oz

ST TR0 & =3 (o

Zwei Ansichten versetzen den Spieler di-
rekt ins Cockpit



Formel Arcade

Trotz des hochtrabenden Titels, trotz der Wahl
zwischen Arcade- und Simulationsmodus,
trotz der drei Schwierigkeitsgrade und Einstell-
optionen fur Reifenverschlei oder Spritver-
brauch spielt sich das Programm immer sehr
actionorientiert und ist etwa so weit von einer
ernsthaften F1-Simulation entfernt wie Ralf
Schumacher von seinem ersten WM-Titel. Man
kann das Game also schwieriger oder leichter
machen, nicht aber realistischer: Anderungen
an der Flugeleinstellung des Boliden wirken
sich zwar auf die Rundenzeiten aus, doch do-
sierte Drifts im Stil von Sierras famosem
,Grand Prix Legends” sind hier einfach nicht
drin.

Stellt sich die Frage, warum sich jemand einge-
hend mit dem Fahrzeug-Setup beschaftigen
sollte, wenn hinterher das Fahrgefuhl nicht
stimmt. Und warum kann man seine Karosse
auf unzerstorbar schalten, wenn sie ohnehin
kaum kaputt zu kriegen ist? So hat unser Wa-
gen anlaBlich eines eigens provozierten Fron-
talzusammenstoBes mit einem entgegenkom-
menden Fahrzeug bei Tempo 250 bloB das
Vorderrad verloren — ansonsten blieb das Auto
bis hin zum Frontfligel intakt! Problemlos
konnten wir die Box ansteuern, um uns mit ei-
nem neuen Satz Reifen auf die Suche nach der
nachsten Unzulanglichkeit zu machen. ..

= Ee RARG —
= WEwe w9068
SETIVwT PR IR c= DIA

Selbst spektakulare Abfliige wie dieser richten
am Auto kaum Schaden an

Replays kénnen als Szenarien gespeichert und
spater an beliebiger Stelle fortgesetzt werden

Curbs als Massagebank

Und die war schnell gefunden: Will der Pilot in
den Kurven die Ubertrieben hoch geratenen
Curbs tberfahren, hebt das Auto ruckartig ab.
In der AuBenansicht sieht das bloB damlich
aus, in der Cockpitperspektive stort es sehr —
das Flackern der Grafik erinnert mehr an einen
Programmfehler als an ein Wackeln des Fahr-
zeugs wegen Bodenunebenheit. Aber die steri-
le 3D-Optik ist ja generell eher zweckmaBig
denn schick. Nehmen wir als Beispiele wieder
Monaco und Hockenheim: Wahrend in Monte
Carlo detaillierte Bauten die Strecke saumen,
besteht der deutsche Wald lediglich aus einer
sich wiederholenden Baumtextur, die auf einer
Art langen ,Wand" klebt.

Immerhin lauft das Game angenehm flott und
geht auch mitten im Fahrerfeld nicht in die
Knie. Positiv auch, dal3 neben Unterstitzung
fir 3Dfx- und Direct3D-Beschleuniger ein Soft-
waremodus geliefert wird, der zwar etwas
langsamer, aber fast ebenso hubsch wie die
Fassung fur Grafikturbos ist. Und daf3 sich die
Sichtverhaltnisse wahrend der Rutschpartien
bei Regenrennen noch andern kénnen, muf
gleichfalls lobend erwahnt werden. Dito das
Angebot von einem guten Dutzend Perspekti-
ven: Zwei versetzen den Spieler direkt in das
Polygoncockpit, eine weitere dariber. Die Ar-
maturen konnen auch ganz weggeblendet
werden, die hinter dem Fahrzeug plazierte Ka-
mera laBt sich schwenken und zoomen.

Wer ausscheidet, kann die Veranstaltung wie
im TV weiterverfolgen

Die Sichtverhaltnisse @ndern sich noch
wihrend des Regenrennens, etwa durch Nebel

MulTiMedia

@ Sofr

Computerspiele
hitp:/www.multimedia-soft.de

Spieleladen &
Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschlissen!
Spielen in gemutlicher
Atmosphare, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einftihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Breltspiele
vorratig. Besuchen Sie lhren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig.

Info B< Info B4 Info

Geschafts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fir einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulTiMedia Sofr
52349 DUREN Josef Schregel Str.50

Mul TiMedia SO[T'

finden Sie in:

15890 EISENHUTTENSTADT
Flirstenberger Str. 64 @& 03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15230 FRANKFURT/ODER
Spornmachergasse 1 @& 0335-539173
Netzwerk-Spielen im Laden

28757 BREMEN
Sagersir. 44 & 0421-669781

33098 PADERBORN
Marienstr. 19 @& 05251-296505
Netzwerk-Spielen im Laden/Inlernet

38350 HELMSTEDT
Markt 10 & 05351-595149

41539 DORMAGEN
Kéiner Strafie 122 @& 02133-214712

47441 MOERS
Meuer Wall 2-4 & 02841-21704
Metzwerk-Spielen im Laden

52349 DUREN

Jose! Schregel Str. 52 @& 02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

58332 SCHWELM
Hauptstr. 151 & 02336-819600

99084 ERFURT
Meienbergstrafie 20 & 0361-5621656

MulTiMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50

= 02421-28100 FAX 281020
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ten Menus nur lange genug sucht, findet einen weiteren Vorzug
des Programms: umfangreiches Feintuning fiir die Steuerung. Da
lassen sich Automatikgetriebe, Brems- und Lenkhilfe anwahlen,
man bekommt Gange vorgeschlagen, das Auto wird nach einem
Unfall automatisch ausgerichtet und kann unkaputtbar sein. Sind
samtliche Hilfen aktiviert, wird die Steuerung so einfach, daB
selbst Heinz Harald Frentzen damit Weltmeister werden kénnte.
DaB man in Einzelrennen seine Startposition sogar selbst aussu-
chen darf, erweist sich in der Praxis dagegen als SpaBverderber —
wer mag schon Qualifikationslaufe bestreiten, wenn er sich auch
einfach per Tastendruck an die Pole-position setzen kann?
Weitere Nervtoter: In der (auch wahrend des Rennens men-
schenleeren) Boxengasse wird der Bolide vom Autopiloten ge-
steuert. Und egal, ob man sich auffihrt
wie in einem Stock Car Rennen, andere
Autos von der Strecke schubst oder seine
Runden gegen die Fahrtrichtung dreht,
disqualifiziert wird lediglich, wer gegen
die Fahrtrichtung in die Boxeneinfahrt
rollt — oder zu lange auf bzw. neben der
Strecke stillsteht. Auch daB defekte Fahr-
zeuge nicht von einem Kran weggeschafft
werden, sondern nach kurzem Blinken
spurlos verschwinden, tut dem Gefihl fir
Wirklichkeitsnahe nicht eben gut.

Bulllreun. um dieson G.F. puszuw
Abbrechen wn zum Remmmend i

Niemand zu Hause? Noch wihrend des
Rennens herrscht in der Boxengasse
gahnende Leere

anien Die Meniis sind 6de
ol Fuh ehren

Der Zieleinlauf

Jetzt horen wir ob der ansonsten guten Sounduntermalung noch
groBzugig dariber hinweg, daB samtliche Boliden gleich klin-
gen, und schreiten forsch zum Fazit: Official Formula 1 Racing ist
mit Sicherheit eine Enttauschung fur alle, die sich aufgrund des
Titels eine tolle Simulation erwarten. lhnen bleibt nur das War-

banz personlich

ten auf , Grand Prix 3" von Microprose oder der Griff zu Ubi
Softs aktuellem Genre-Primus ,Racing Simulation 2". Fir nette
Arcade-Rennen am PC reicht es dagegen allemal — aber die fin-
det man heute an jeder Ecke. (mh)

Official Formula 1 Racing
(Lankhor/Video System/Eidos)

Uberraschung: Das offizielle F1-Spiel ist ein Arcade-

. jomb Raider” fir Sonntagsfahrer:
Wegen der FIA-Lizenz und seiner leich-
ten Zuganglichkeit wird das simpel ge-
strickte Arcadegame wohl sein (Mas-
sen-)Publikum finden. Als professionel-
ler Testfahrer im Digi-Zirkus rimpfe ich
aber Uber den fehlenden Tiefgang die
Nase — zumal mir durch die Beschrin-
kung auf zwei abgespeicherte Setups
(Qualifying und Rennen) pro Strecke
auch noch der Spal3 am Experimentie-
ren verdorben wird. Nur Mika Hakki-
nen hatte in Imola an einem nahezu
unzerstor-
baren Boli-
den sicher
Freude ge-
habt. ..

Manfred
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Dieser Actlon-Racer darf sich offi;telles Racer mit Macken
Formel 1-Spiel nennen? Da hat die FIA

bei der Lizenzvergabe wohl eher auf USK-Freigabe: ohne Altersheschr. o
ihr Bankkonto als das Spiel geschaut! Schwierigkeit: 3 Stufen 71 /o
Ich habe ja wirklich nichts gegen einen Preis: ca.99,-DM

flotten Arcaderacer, aber etwas mehr

Realitatsnahe hatte ich mir von der ak- 7))
tuellsten F1-Versoftung schon ge- e d e
winscht: Warum fehlen spektakulére %T}‘- ,‘f
Uberschldge oder die Sponsorenaufkle- LY

ber aus der Tabakindustrie, warum sind
Drifts so schlecht kontrollierbar? Wére

Grafik
Sound

Steuerung
‘l Motivation

Ch

DEICIERTE 1 CD, bis 145 MB auf der HD (2 Installati-
onsstufen)

ich kein glihender Formel 1-Fan, wiir-

. : NA Gl ab einem PSO mit 16 MB RAM und Win
de ich viel- Yot R *

95/98

leicht weniger

CIETIY 320 x 200 bis 1024 x 768 Pixel, 3Dfx- und
motzen - aber

Direct3D-Grafikbeschleuriger werden un-

ich bin’s, und terstiitzt
ich tu’s. LLITLGR Viusikuntermalung in den Menis, Laut-
starke der Effekte im Spiel regelbar
EUBELTY Tastatur, Pad, Joystick, Lenkrad (Force
Feedback wird unterstiitzt)
MAEIGEY komplett deut
WIVVEER bis 70 12 Spieler via (Null-)Moder, loka-
lem Netzwerk oder Internet
Richy “Online-Info (NIRRT
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Formel 1 auf dem PC

In jiingster Zeit sind drei Spiele zum Thema erschienen, die wir hier grafisch gegeniiberstellen. Den beiden griinen Bal-
ken kénnen Sie entnehmen, ob das Programm seinen Schwerpunkt mehr auf Action oder Simulation setzt. Zuletzt ha-
ben wir die Bedienbarkeit (Handling, Schwierigkeitsgrad, Einarbeitung) zusammengefaBt: je héher der Wert, desto ein-
steigerfreundlicher das Game.

[Produktinfo 042

f " ﬁl
Johnny Herbert’'s Grand  Wertung: . 79% o
Prix Championship 1998  _. - : . HLN El

. Simulation: e | 25%
(Midas, PCJ 8/98)

Action: B 75%

Bedienbarkeit: - 75%

\o J

f . » e i
Official Formula 1 Racing  Wertung: B 71%

(Lankhor/Video System/Eidos, ; - .

PC) 7/99) Simulation: - 20%
Action: S 80%
Bedienbarkeit: I 80%

,

& . & .

Racing Simulation 2 Wertung: I 87 %
Ubi Soft, PCJ 11/98 - .
( ! ) Simulation: | 75%
Action: | 25%
i

L Bedienbarkeit: B 65%
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b Descent 3" DV 73,90 - Halffime OV 24,50 Tune Up* ov 2690 | Komplett im WEB: fopakiuell, unzensier!, Termine, | “Behind fhe Magic DV 49,90 X-Beyond the Frantier * DV 73,30

Deus Ex i Life/2 Dk 2150 OffRood Chlenge® 6830 A Y o F Droid Works 7490 Xgomes Pro Boarder DV 7230

' Dioblo 2 * i¥ Huttrick Wins * OV 71,90 Official F 1 Rodng * OV B;:ﬂ Entte [Em;'ndel nl\;ﬂ ¥nu dnﬁ;“:nmmﬂ o g; gg
| Die Siedler 3 0V 69,90 Heavy Gear 2 - 0V 7890 Qutast * w1 ogue Squadron ‘oung|
R BREET EHSe LS e SERVICE et |1 06674-1279
| Die Volker OV 7590 Heratic 2 EV 78,90 Pizzo Syndicate w ?5 90 |Stommkunden kiinnen gegen - ei Preiserhahung erfolgt Info

’ Rechnung heliefert werge SEIT 1989 Vorbestellungen undarn kein Problem § -
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Kennen Sie Chicabo? Wollen Sie es kennenlernen? Wenn
Sie jetzt noch einen guten Magen haben, sind Sie hier
genau richtig: Bitte anschnallen fiir die rasanteste Stadt-

rundfahrt, die Sie je erlebt haben - und
vermutlich je erleben werden!

< ' :

Auf Wunsch abschalt-
bar: Grafikdetails wie
FuBgéanger, zerstérba-
re Miilleimer und
Briefkdsten beleben
den Biirgersteig

Von den fiinf wihlbaren
Perspektiven dienen zwei
frei positionier- und
zoombare AuBenansich-
ten nur der Show

PC) 799 www.pcjoker.de

Es gibt viel zu sehen...

Gleich zu Ihrer Linken kénnen Sie im Vor-
beihuschen einen Blick auf das Options-
menl werfen: Neben den (blichen
Sound- und Steuerungsoptionen finden
Sie hier allerhand abschaltbare Grafikde-
tails, um das Rennspiel auf jedem halb-
wegs schnellen PC flissig abfahren zu
konnen. Falls Sie jedoch Wert auf hohe
Auflésungen (bis zu 1280 x 1024 Pixel)
und die maximale Effektdichte (Spiege-
lungen, Rauch, Schatten usw.) sowie
Sichtweite legen, sollten Sie besser gleich
einen Pentium 3 samt aktuellem 3D-Be-
schleuniger besitzen.

Jenseits der grauen Welt der Statistik
(Bestzeiten, Plazierungen und Punkte
werden automatisch gespeichert) liegt die
Innenstadt: Lernen Sie Chicago in einem
Fahrzeug lhrer Wahl kennen. Vom neuen
VW Beetle Uber einen massiven Omnibus
bis hin zum schnittigen GT-Sportwagen
stehen zehn Benzinkutschen zur Verfii-
gung - daB die Halfte davon durch gute
Plazierungen in beinharten Einzelrennen
erkdmpft werden muB, sollte Ihre Vor-
freude nur steigern. Und schon walzen
Sie Uber das traditionsreiche Wrigley-
Field, machen den Flughafen unsicher
oder umkurven den weltberiihmten Sears
Tower.

...fahren wir's um!

Irgendwann hat man sich freilich an der
Skyline sattgesehen und die ersten ver-
steckten Abklrzungen (SeitenstraBen,
Tiefgaragen, Parks) entdeckt. Dann wird
es Zeit, sich ein biBchen sportlicher zu
betdtigen. Die ganz Schnellen unter Ihnen
werden da SpaB an Blitzrennen gegen ein
unbarmherziges Zeitlimit finden. Zwar las-
sen sich die Checkpunkte hierbei in belie-
biger Reihenfolge abklappern, doch gibt
es auf den zehn abgesteckten Kursen in
aller Regel nur je eine wirklich sinnvolle
Route.

Ahnlich simpel scheint zunachst auch der
Rundenwettbewerb gestrickt zu sein,
doch der erste Eindruck tauscht: Die zehn
Strecken mégen zwar ausnahmsweise fir
den normalen StraBenverkehr gesperrt
sein, doch die CPU-Konkurrenz besteht
aus bis zu sieben gnadenlosen Fahrern.
Bei diesen Pistenrowdies von kunstlicher
Intelligenz zu sprechen, trifft den Nagel
nicht auf den Kopf - kiinstliche Gemein-
heit kommt der Wahrheit wesentlich
naher! Also nur keine Riicksicht, die Mit-
bewerber schrecken auch nicht vor
Attacken jeder Art zurlick. Ein Gliick, daB
nicht auch noch Waffen im Spiel sind. ..
Auf Profis wartet schlieBlich noch ein
ganzes Dutzend Checkpoint-Rennen, wo



sie mit einer Bande der cleversten Com-
puterpiloten auf die Innenstadt losgelas-
sen werden. Dabei ist alles erlaubt, solan-
ge man nur als erster samtliche Uber die
Stadt verstreuten Kontrollpunkte passie-
ren und seine verbeulte Kiste noch Uber
die Ziellinie bringen kann. Verbeult? Ja si-
cher, oder glauben Sie etwa, daBB Massen-
karambolagen bei 80 Meilen pro Stunde
spurlos an Ihrem Wadgelchen voriiberge-
hen? AuBerdem sind die hiesigen Cops
nicht solche Weicheier wie die der Rea-
litat: Statt Tempostnder rechts ranzuwin-
ken, drangt man sie kurzerhand von der
Strafe!

-

- - - - g - -

Bei Schnee und Nebel wird das Rennen zur Rutschpartie

6 = el
| ~

L0 i

Unterwegs im Auftrag g ‘ﬁ____,_
des Herrn '-253 : . _

,They'll never get caught. They're on a T 45 , %, "
mission from God.” So lautete der Unter- . < - - A =

titel des Kultfilms , Blues Brothers”, in = a*l'_' g .;?’::M-—q —
dem Regisseur John Landis 1980 den - = \ T g S,
groBten Blechsalat in der Geschichte Chi- -_—

cagos anrichtete. Daher hat man dieses
Motto hier auch fur einen Multiplayermo-
dus gewahlt: Netzwerk- und Internetspie-
ler durcheilen rasenden Gasful3es die City
auf der Suche nach einem versteckten

" 3
= . .‘;-.‘ﬂ

-

Goldbarren — die Ordnungshuter unter 1=t -
den Teilnehmern mussen ihn auf -,‘-‘ it
die Bank, die Gangster in ihren . N

Unterschlupf bringen. Alternativ S 5 - ~{ &=
stehen alle Solomodi auch online ' ST e g \:{(ior:engia_l:‘l'rns;reif:e:;v:ﬁ:n
zur Verfligung. - s b il
Kurzum, mit diesem abwechs- Copsiniclit Bfdstigh
lungsreich-rasanten Abstecher in
das urbane Verkehrsnetz legt
Microsoft das bislang mit Ab-
stand verriickteste Spiel der
Madness"-Reihe vor. Trotzdem
braucht dabei niemand um das
moralische Wohl jungerer
BleifiBe zu flrchten, denn weder
Tiere noch FuBganger kommen
zu Schaden - alles, was keine Ra-
der hat, hechtet im letzten Mo-

Midtown Madness
(Angel Studios/Microsoft)

Furiose Verfolgungsjagden in Downtown Chicago
USK-Freigabe:  ab 6 Jahren o
Schwierigkeit: 2 Stufen o
Preis: ca. 89,-DM

—

ment aus der Bahn. Da Ihnen also \ \ .
weder FBI noch BPjS an den Kar- Go to the Finish'Cine! Grafik

ren fahren kann, sind die Ent- \ Sound
wickler bereits eifrig dabei, mit- \ Steuerung

Motivation

tels Add-ons weitere US-Metro-

polen fur Hochgeschwindigkeits-  §priinge iiber Chicagos Zugbriicken schonen zwar DPICHLETE | CD. 186 MB auf der HD
touristen freizugeben. (mz) nicht gerade die Karosserie, bringen jedoch wertvol- SHEN ab einem P200 MMX (besser P2/350) mit
le Sekunden 32 MB RAM und Win 95/98
1118 320 x 200 bis 1280 x 1024 Pixel, Di-
E ﬂ "z D E I— S u " I l [: h r-:—ctHD—Beschéeum_ger werden unterstutzt
ELITLGE CD-Audiotracks, Stereoeffekte, Laut-
—— — starke regelbar
HOLELER Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrad (Force
I - ccclback vird unterstulzt)
- SETGLEY komplett deutsch
- VI ENT 5 Modi filr 2 Spieler per (Null-)Modem
und bis zu 8 im Netzwerk oder Internet
Markus Online-Info PEREE R0

noranten halten mégen: Ein packender Racer mit einwandfreier Steue-

rung ist mir allemal lieber als eine Fahrsimulation mit realistischen Scha-
densmodellen, widerstandsféhigen StraBenlaternen und dem wirklich-

keitsgetreuen SpaBfaktor von anndhernd Null - das alles habe ich jeden
Tag am Weg ins Bro.

Auch wenn mich alle ,Realos” jetzt wieder fir einen oberflachlichen Ig- ,;
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‘ Test )

Sport

SPORRTS AR~

— o e

o [ e

"M B iR i

f

Wer zumindest optisch seriennahe Boliden in ei-
nem Arcaderacer sucht, wurde zuletzt bei
~TOCA 2" fiindig und gliicklich - doch schon ist
wieder Konkurrenz am Start: Haben auch
Electronic Arts und Image
Space Sieger im Rennstall?

umindest haben die Hersteller alle Li-
Zzenzen fur authentisches Gameplay.

Hier dreht man seine Runden am
Hockenheim-Ring, im Motor Speedway
von Las Vegas oder dem kalifornischen La-
guna Seca - zu den 10 offiziellen Strecken
gibt es noch 6 Bonustracks fur erfolgreiche
Piloten; auBerdem ist Nachschub via Inter-
net-Download an-
gekindigt Freude am Fahren
Einzellaufe, Training
und Qualifikation sind die Kir, Punkteren-
nen wahrend der Saison natirlich Pflicht.
Die hier eingefahrenen Siegpramien inve-
stiert der Spieler in bessere Bremsen, star-
kere Motoren oder einen Turbolader, um
weiterhin vorne mitmischen zu kénnen.
Falls es der Kontostand erlaubt, darf sogar
eine ganz neue Karosse auf die Einkaufsli-
ste gesetzt werden. Und was gibt es hier -
nicht fir hiibsche Kilometerfresser: BMW : e
M12, McLaren G1 GTR und Mercedes CLK
etwa, aber auch Exotisches wie Vector
M12, Mosler M12 und Prowler GTSI.
Alle Fahrzeuge lassen sich auch mit der Ta-
statur steuern, doch wer einen Joystick
oder gleich ein Lenkrad (am besten mit
Force-Feedback-Unterstiitzung) mitsamt
Pedalerie besitzt, hat weit bessere Chan-
cen auf einen Platz am Treppchen — daran
vermag der stufenlos variable Schwierig-
keitsgrad wenig zu andern. Die bis zu 15
CPU-Driver pro Lauf verstehen namlich ihr
Geschdft und brauchen wegen des hier
fehlenden Schadensmodells auch keine
Rucksicht auf das Blech zu nehmen.
Nicht die akkurate Simulation, sondern
Freude am Fahren steht also im Mittel- e e |
punkt, wenn die Motoren heulen und die G
Reifen quietschen. Entsprechend flott ist
die reich mit Effekten wie Nebel, Rauch,
spiegelnden Regenpisten, Bremsspuren

Aty

k
)
fﬂh

(
:l‘

Schéne Spiegeleffekte, aber unschén we-
nig Bodenhaftung bei Regenrennen

Sports Car GT

(Image Space/Electronic Arts)

Netter, aber nicht sehr eigenstandiger Arcaderacer

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr, o
Schwierigkeit: variabel o
: & gk Preis: ca. 90,-DM
Auf insgesamt 16 Strecken geht es gegen

bis zu 15 CPU-Fahrer, zwecks Analyse kann va 9 Grafik
jedes Rennen aufgezeichnet werden AT Sound
L- 1!"‘ S\\i‘.

S D Steuerung
RS SN 1otivation

DETCINEED T | C0 von 18 ME bis 285 VB
BYRGa <b einern P166 mit 32 MB RAM und Win

Grafik

oder im Gras versinkenden Pneus gesegne- - e L ik Feediac) ’
te Polygongrafik bei Unterstitzung durch __ _ " Sprache [RTIEEEE -
einen 3D-Turbo. Da kann man auch mal — — T e 2 < cler via (Nl Voder
uber fehlende Lensflares und die nur drei In der Garage kénnen zwischen den Lau-  LAN oder Intefnat
Kameraperspektiven hinwegsehen. (rf) fen Tuningarbeiten und Feineinstellungen Online-Info [EEEER

vorgenommen werden
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Damirt die neuesten PC-Games noch viel

I
- heiller abgehen:
; e Full Speed mit Intel™ Pentium'
I‘I'n‘. 1ZESS0T
* Geile Ausstattung
i _
:,\ e Akruelle Gamehits und Top-Software
, N inklusive
% + - 4
5 '_\ ) ',‘"' . A R ® 3 Jahre Service, davon | Jahr vor Ort
TN W W . \ ; Das alles gibt’s bei Dell, dem zweitgroliren
> T R ; :
> R . PC Hersteller in Westeuropa (Quelle: IDC
&)
‘ 4/99) inklusive! Nix wie anrufen!

\ H h :

{Profi-Gamepack inklu

DELL® GAMES PCs
DIMENSION™ XPS T

* 32 MB Diamond Viper V170D TNT2 AGP Grafikkarte
e Toshiba 6x DVD-ROM Laufwerk

berejts ab:

99 DI /1.533,36 €
T it Inta

B Pentium™ Il Prozessor, 4

3.3990m 1 mrenc

/2.044,66 €
Intel™ Pentium™® Il Prozesst

599 DM/ 306,26 €

1,199 DM/ 613,04 €
126 DM/ 6442 €

412 DM/ 210,65 €

Neu: 250 MB Zip Built-In™
von IOMEGA .

Das schnelle, groffe und unkom- -

plizierte Speichermedium der |
Zukunft. Damit machen
Sie jetzt noch mehr aus lhrem = :
Dell® Dimension™ PC:

*» mehr Speicherkapazitat als 175 Disketten

* Aufpreis auf 250 MB Zip Built-In Laufwerk
(von 100 MB Laufwerk) 141 DM/72,09 €

BE DIRECT

*Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 9-14 Uhr - ML
24 Pf./Min. bundesweit

Fax: 06103/97 1640 www.dell.de

Produktinfo 023
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Das Vorgangerprogramm mag bereits vier
Jahre alt sein, vergessen haben es die Fans
nicht: Gigantische Kampfroboter sind nach
wie vor gefragt, besonders die Modelle aus
dem stilbildenden Battletech-Szenario. Und
Microprose hatte ja nun wahrlich genug
(Entwicklungs-)Zeit, um der mannigfaltigen
Konkurrenz das Blech wegfliegen zu las-
sen...

ANNO 3200 A.D.

Das schick gerenderte Intro klart auch Nichteingeweihte iber die
Verhaitnisse der im Battletech-Szenario geschilderten Zukunft
auf: Schon seit vielen Jahren bekampfen sich die verfeindeten
Clans der ,Smoke Jaguars” und der ,Inner Sphere”, ohne daf3
eine Seite nennenswerte Vorteile hatte verbuchen kénnen. Jetzt
setzt die Innere Sphare alles auf die (3D-)Karte des Spielers — un-
ter seiner Leitung will man auf der Welt , Tranquil” den alles ent-
scheidenden Schlag gegen die rauchenden Jaguare fihren.

Als Schlager stehen nach und nach 18 in Aussehen, Gewicht
und Bewaffnung unterschiedliche Original-Mechs wie der
»Champion" oder der ,Daishi” zur Verfiigung. Die turmhohen
Stahlkolosse besitzen je nach Modell drei bis funf Aufhangun-
gen, an denen sich MGs, Laser, gelenkte und ungelenkte Rake-
ten aus einem Pool von insgesamt 35 verschiedenen Waffen be-
festigen lassen. Manche der Roboter bringen sogar ein Jetpack
far kurze Flige mit, an alle kann Equipment wie zusétzliche
Kuhleinheiten oder eine verstarkte Panzerung angeflanscht wer-
den. Ehe man nun seine Fltigelmanner wahlt und zum Halali ge-
gen intelligent agierende CPU-Gegner blast, empfiehlt sich et-
was Training. In gestaffelten Ubungen macht sich der Spieler mit
der Steuerung seiner GUberdimensionalen Schrottpresse vertraut,
lernt den Gebrauch der diversen Waffensysteme und macht er-
ste Erfahrungen mit der stets drohenden Uberhitzung der Ma-
schinen.
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In zu starkem Feuer kippt der starkste Roboter um - kann
aber wieder aufstehen, sobald die Energie nachgeladen ist

| Im Detail

Jliegen viele der Stérken von Mechwarrior 3. Wobei hier weniger
spielbedeutende Features, sondern viel mehr Grafik-Gimmicks ge-
meint sind, die den Krieg der Roboter am Bildschirm einfach leben-
diger machen. Die Rede ist etwa von aufstiebenden Végeln in
Kustenndhe, brennbaren Blischen, zunehmenden SchuB3spuren |

in der Cockpitscheibe oder den méachtigen Schatten der Battle-
mechs. Lobenswert, daf diese Optik-Extras auch ohne 3D-Be-
schleunigerkarte geboten werden — selbst wenn das Programm mit
solcher Ausstattung naturgemaB besser aussieht und auch schneller
lduft. : =




Gerade die Kiihlung des Blechkumpels ist mittlerweile

zu einem ernstzunehmenden Problem geworden: Wer » saie

vermeiden will, daB der Bordcomputer mitten in der
Schlacht die Systeme wegen Uberhitzung voruberge- 3
hend abschaltet, sollte gezielt und sparsam feuern —
was erstmals auch seitwadrts klappt und dank einer
praktischen Zoomfunktion nicht allzu schwerfallt. Die
Verteilung von Kihlressourcen ist also entscheidend,
notfalls verschafft ein Sprung ins Wasser Linderung.
Aber auch Munition steht nicht endlos zur Verfligung
Bei einem EngpaB muB eben ein Wingman Feuerschutz
geben, bis an einer der drei , mobilen Feldbasen” (mehr
gibt es im ganzen Spiel nicht) Nachschub geladen wur-
de. Diese MFBs horten wahrend der Gefechte auch
Uberreste gefallener Mechs, damit fur den nachsten
Auftrag vielleicht neue Ersatzteile verfligbar sind. Die
Basen sind somit um jeden Preis zu schitzen, ihre Zer-

(et ‘

Simulation

stérung bringt unwiderruflich den Verlust der Mission Von diesen Feldbasen gibt es nur drei im Spiel - wer eine verliert, hat

mit sich.

Das Zoomvisier
erleichtert Tref-
fer auf weite | =
Entfernungen

In der Werk-
statt lassen
sich die
Mechs vor
jedem Ein-
satz indivi-
duell be-
waffnen und
mit Zusatz-
equipment
bestiicken

Ly
*
&»
("

Die computergesteuerten Wingmen nehmen Befehle fiir Angriff,
Deckung und Riickzug entgegen

auch ein Drittel seiner Nachschubversorgung verloren!

-

nampfrabater am PC

Dynamix entwickelte 1989 T
fiir Activision Battletech, das
offizielle PC-Game zu FASAs
gleichnamiger Brettspiel- und
Buchreihe, Danach folgten
.Mechwarrior 2" (PCJ 9/95,
78%) sowie das Add-on

. Mercenaries” (PCJ 11/96,
77%), dann (bernahm
Microprose mit dem strategi-
schen ,Mech Commander”
(PCJ 8/98, 86%) das Ruder
im Battletech-Universum.
Inzwischen hatte Activision
mit Heavy Gear (PCJ 1/98,
73%) kleinere Kampfroboter
entwickelt, ,Heavy Gear 2"
steht in der kommenden
Ausgabe zum Test an. Parallel
ist Sierras Earthsiege-Szena-
rio seit 1995 mit zwei Ac-
tionsimulationen (PCJ 1/95,
72% sowie PCJ 4/96, 80%),
dem strategischen Ableger
»Missionforce: Cyberstorm”
(9/96, 79%) und der neuen
Online-Variante ,Starsiege:
Tribes” (PCJ 3/99, Tip der Re-
daktion) erfolgreich. Fir Ende
dieses Jahres plant der Mit-
bewerber mit , Starsiege 3"
darliber hinaus ein echtes
Gegenstiick zu Mechwarrior 3, wahrend die Battletech-Lizenz an
Microsoft gegangen ist. Nur das geplante Add-on zu Mechwarrior
3 wird noch bei Microprose erscheinen, alle weiteren Mechs kom-
men aus Seattle.
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Test )

Simulation

ZERBRECHLICHE SCHONHEIT

Ob Training, Instant-Action oder die mehr als 20 Auftrage des

Kampagnenmodus, grafisch ist Mechwarrior 3 immer eine
3 Wucht. Wahrend man feindliche Stellungen aushebt, Kommuni-

kationsnetze sabotiert oder Kameraden befreit, sind die weitl5u-
figen Schlachtfelder aus drei Perspektiven zu sehen: Von kargen
Steppen bis zu Kustendorfern reicht das Angebot aus der 3D-En-
gine von ,Recoil”. Dabei wurde nirgends an optischen Details
gespart, die Animationen von Freund und Feind gehéren sogar
zum Besten, was der PC derzeit zu bieten hat — wenn sich so ein
riesiger Blechmann hinter einer Hugelkette verbirgt, ist das
schon eine Schau! Zudem beleben etliche Lichteffekte das Bild,
und die Landschaft 1aBt sich mit geniigend Firepower nach Belie-
ben umgestalten — tiefe Explosionskrater, zertrampelte Hauser
und brennende Baume zeugen vom Kampf.
Der Sound steht dem optischen Erlebnis nicht nach und erfreut
den Spieler mit bedrohlicher Musik, einer bombastischen
Gerauschkulisse sowie martialischer Sprachausgabe (vorlaufig
noch englisch). Auch die Steuerung via Tastatur, Maus und Joy-
stick trdgt zum guten Gesamteindruck bei — Force-Feedback-
Modelle vermitteln aufruttelnde Erlebnisse im 70-Tonner, aber
auch Flightsticks werden mit allen verfigbaren Achsen unter-
sttzt. Freilich setzt das exakte Handling ein zeitraubendes Studi-
um der Uberaus kompletten Tastaturbelegung voraus.

Eil
= -

Die drei Kameraperspektiven (eine innen, zwei auBen) lassen sich
frei schwenken

O Lo i |

Die hervorragend animierten
Mechs beeindrucken beson-
ders in der'AuBenansicht

Jede Waffe
erzeugt un-
terschiedli-
che Grafik-
effekte von
teils gewal-

tigen Aus-
mabBen

| 6anz persnlich

...bin ich schon seit meiner Kindheit ein Robo-
ter-Fan: Erste Erfolge hatte ich als Lego-Kon-
strukteur, dann hinterlieBen Transformer-Trick-
filme und spater der riesige Laderoboter aus
JAliens — Die Riickkehr” bleibende Eindriicke.
Naturlich kenne ich auch alle PC-Games des
Genres, doch keines hat mich bislang so faszi- Paul

niert wie Mechwarrior 3. Grafik und Steuerung vermitteln hier so
wirklichkeitsnah das Gefiihl, einen tonnenschweren StahlkoloB zu
bewegen, wie ich das noch nie zuvor erlebt habe! Man mége mich
also bitte mit Schmahungen der aufwendigen Einarbeitung ver-
schonen, denn eine simpler gestrickte Actionvariante des Themas
Stilvolle Rendervideos treiben die Story voran kann eben genau diese Art von Realismus nicht liefern.
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versandanschrift:
Liegnitzer Str. 13
82194 Grdbenzell

Offnungszeiten:
Mo.-Do.: 9% - 18" Uhr

ROBOTER UNTER SICH Freitag: 9% - 17 unr

Samstag: 9% - 13% Uhr

Obgleich Mechwarrior 3 mit seiner von Rendervideos umrahm-

ten Storyline eher als Solospiel entwickelt wurde, kommt auch =

die Mehrspielerfraktion nicht zu kurz. Uber Internet oder Netz- WIAL BES TELLBOTLINE »

werk dirfen sich bis zu vier Mech-Kormmandanten in Modi wie 0 e 1 4 5 9 6 ‘ 0

Capture-the-Flag oder dem klassischen . \ _ e

Deathmatch austoben. Auf speziellen Ser- " e

vern wie der ,Microsoft Gaming Be S t ellfax : 06142 -5‘65‘

Zone" (www.zone.com) sollen in

Ba|de auch Wet‘[kémpfe samt ABHOLUNG NACH TELEFONISCHER ABSPRACHE MOGLICH 1!
NACHNAHMEGEBUHR MIT IHRER EUROCARD

Ranglisten offeriert werden. Und damit steht
das Fazit fest: Qb alleine oder unter Freun-
den, einen packenderen Robokrieg wird

man derzeit nicht anzetteln konnen! (pk)

i

ALIEN VS. PREDATOR KD 69,90 COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 KD
ALPHA CENTAURI KD 79,90 CONFLICT: FREESPACE KD
BALDURS GATE KD 69,90 CONQUEST EARTH KD
g 4 BALDURS GATE EXPANSION KD 29,90 DAY OF THE TENTACLE KD 14,90
5 . C & C 2: MEGABOX KD 64,90 DESTRUCTION DERBY 2 KD 14,90
C & C 3: TIBERIAN SUN (0B8/99) KD 89,90 DETHKARZ KD 29,90
CIVILIZATION: CALL TO POWER KD DEADLOCK2: SHRINE WARS KD 14,90
CLOSE COMBAT 2 E DIA i HELLFIRE MISSION LIMITED EDITION KD 44,90
COMMANDOS: Im Auftrag d. Ehre KD DIE AKTE EUROPA KD 9,90
— DARK PROIJECT KD DOMINION: STORM OVER GIFT KD 9,90
DESCENT 3 (06/99) KD EARTH 2140 KD 9,90
' DIE VOLKER KD EASTERN FRONT KD 29,90
' DUNGEON KEEPER 2 KD FORGOTTEMN REALMS (AD&D) E 24,90
ELDER SCROLLS: RED GUARD DA GRAND PRIX LEGENDS E 29,90
EVERQUEST (ONLINE-RPG) E GRAND THEFT AUTO KD 39,90
EXPENDABLE Ko HUGO GOLD KD 39,90
F1 RACING SIMULATION 2 KD I-PANZER 44 (3DFX) KD 19,90
F T KD IF-22 V5.0 ( A KD 19,90
KL IMPERILUM GAL TICA KD 19,50
15 TOP GAMES KING'S QUEST 8 (US-VERSION) i 2 29,90
GRAND T ) LONDON KD KLINGON HONOUR GUARD (US) E 29,90
HEAVY GEAR 2* DA KYRANDIA 3 KD 9,90
HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 KD LIBERATION DAY KD 9,90
JAGGED ALLIANCE 2 KD LIFEFORCE TENKA DA 14,90
KINGPIN -LIFE OF CRIME- LUCASARTS 10 ADVENTURES KD 39,90
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER KD LUFTWAFFE COMMANDER KD 29,90
MACHINES KD M1 TANK PLATOON 2 KD 39,90
MECHWARRIOR 3 (06/99) KD MADDEN 98 KD 19,90
MIGHT & MAGIC 7 (06/99) E MICRO MACHINES V3 KD 19,90
MORTYR EV MIGHT & MAGIC 1-6 GOLD COLLE ON DA 35,50
NEED FOR SPEED: BRENNENDER ASPHALT KD MONKEY ISLAND III KD 44,90
N ILCE. 2 ADD ON TUNE UP KD MONOPOLY WM-EDITION 98 KD 29,90
M . . . . " OUTCAST KD MONST K KD 14,90
Der Overkill fiir Solisten und Multiplayer: ,Alpha Strike” kostet POPLL 'HE BEGINNING KD sevsiah el R (US) E 4490
. . I . fei RAGE OF MAGES 2 KD NHL 98 KD 24,80
massig Energie, aktiviert aber alle Waffen gleichzeitig D L RO RD e o ot iaptor: 23 BT KD 29,90
RUBIKS 2000 INCL. RUBIKS CUBE SCHLUS 39,90  PANDEMONIUM 2 24,90
REQUIEM (US-VERSION) 75,90 PANZERCOMMANDER KD 29,80
ROLLER PAX IMPERIA KD 19,90
. = A PINBALL CONSTRUCTION KIT DA 9,90
Med‘lwarnor 3 £ 3 PROJECT PARADISE DA 6,95
. . . SIEDLER 3 MISSION CD RATSEL D. MASTER LU KD 14,90
(Microprose/Zipper Interactive) SILVER KD RED BARON 2 KD 24,90
SIM CITY 3000 KD RESIDENT EVIL 1 KD

: ; TS CAR GT KD SEVEN KINGDOMS ANC. ADVERS.KD 19,90
Komplexe Robo-Schlachten in Perfektion STAR CRAFT: BROOD WAR KD J0 . SHADOW MASTER
STAR WARS RUCKSACK: DARTH VADER 29,90 SIEDLER 2 GOLD EDITION
STAR WARS: POD RACER KD 69,90 SIM CITY 2000 SPECIAL EDITION
STAR WARS: DIE DUNKLE BEDROHUNG 75,90 STARTREK: TNG COLLECTION
USK-Freigabe: ab 16 Jahren STAR TREK: BIRTH OF FEDERATION 69,90 TEAM APACHE KD 19,90
S chaderiaiel 3 Stuf STARSIEGE (US-VERSION) E 79,90 TOCA TOURING CAR CHAMP. KD 29,90
chwierigkeit uren TOCA TOURING CAR 2 KD 79,90 TOMB RAIDER 2 DIR. CUT KD 39,90
Preis: ca. 99,- DM TOTAL ANNIHILATION: KINGDOMS KD 79,90 TOMB RAIDER 3 -LARA CROFT 49,90
TUROK 2 - SEEDS OF EVIL E 79,90 ULTIMA ONLINE E 29,90
ULTIMA ONLINE 2ND AGE (5 ]:) 75,80 UNREAL (US-VERSION) E 44,90
ULTIMA ONLINE GAMETIME CODE E 79,90 DA 9,90
[*\ Graﬁk UNREAL TOURNAMENT (05/99) E 79,90 RCRAFTZ + EXPANSION) KD 39,90
o WET ATTACK FEAT. LULA KD 84,90 WARGASM KD 34,90
(.’ . S Sound X-WING ALLIANCE KD 79,90 WARLORDS 3: REIGN OF HEROES KD 29,90
b \‘*\ YOU DON'T KNOW JACK 2 KD 64,90 WING COMMANDER PROPHECY KD 29,90
[ ¢ I‘h Steuerung WIZARDRY GOLD E 9,90
H N . . 3D LEMMINGS DA 14,90 XENOCRACY KD 24,90
I -EL\:, Motivation 11TH HOUR KD  9.90
ADIDAS POWER SOCCER 98 KD 14,90 JOYSTICKS:
« P i - . = A-TRAIN KD 9,90 GRAVIS FIREBIRD II DA 34,90
PEYCIEDRTY 1 CD, 200, 400 oder 600 MB auf der HD AGE OF EMPIRES KD 39,90 GRAVIS THUNDERBIRD 2 DA 29,90
inem P166 (hacs Ol mit 32 N AH-64 LONGBOW 2 KD 24,90 THRUSTMASTER MILLENIUM JOYSTICK
REEY ob einem P166 (besser P200) mit 32 MB AIR WARRIOR 3 (3DFX) KD 19,90 INCL. X-COM APOCALYPSE KD 39,90
RAM und Win 95/98 ARMOUR COMMAND KD 9,90 e
e " e - = ASCENDANCY KD 19,90 unser gesa:ﬂ.es sortiment fir ED—FOM.
640 % 480 bis 1024 x 768 Pixel In I—:.;_]I-\ 0- BLOOD 2 - THE CHOSEN ¢ 49,90 NE;-‘T':". PSX™, ovo™ und Zubehor finden
lor Direct3D-Beschleuniaer werden un- BUNDESLIGA MANAGER CHAMPIONSPACK KD 19,90 sie, 1h vnserem onlire-shap: inter
S SR s T BUST A MOVE 2 ko 1490  http://www.wial.de

1ers
Lautstarke fur Musik und Effekie
trennt regelbar, Direct3D-Sound wird un-
terstutzt

ANEELTY Tastatur, Maus,

CAESAR - GROBE SCHLACHTEMN KD 19,90

il

ck (Force Feedback AUGSBURG: BALINGEN: DARMSTADT:
Eac Karlstr., 2 wilhelm Kraut GmbH Mr. Games

wird unters Mo.-Fr,: 999-1330 yhr, sahnhofstr. 34 Adelungstr. 22
= e A e I - 14001800 yhr Mo.-Fr.: 900-1990 yhr, Mo.-Fr.; 1000-1990 uhr,
Sprache engliscn, deutsche Ve n Sa,: 900_31200 hr sa,: 9%0-1400 yhr Sa.: 1009-16% yhr
= Wiy _ _ GERA: SIEGEN: SONTHOFEN:
IHTEYZE bis zu 4 Spieler via Netzwerk oder Inter- Kurt-Keicher-str. 1 Highpensity Magic Media

niet Mo.-Fr.: 1000-1300 uhr, Siegstr. 55 Blumenstr. 17
bich: 1330-18% yhr Mo.-Fr.: 1000-189¢ yhr, Mo.-Fr,: 930-18% yhr,
Sa.: 990-1390 yhr Sa.: 10%-14% yhr sa,: 930-1230 yhr

Online-Info

mechwarrior3.com

E = KOMPL. ENGL., KD = DT. VERSION, DA = DT. ANLEITUNG, * = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR
Preisirrtumer und Druckfehler vorbehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht.
Ladenpreise konnen variieren. Versandkosten pro Sendung: Nachnahme + 9,90 DM, Vorkasse + 4,90 DM,
Ausland: Vorkasse + 20,00 DM, Versand bel Vorkasse im Inland per UPS. Varkasse ist nur mit Euroscheck
maoglich. Bestellungen ab 180 DM Lieferwert pro Sendung werden im Inland portofrel ausgeliefert.

- HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT -

roduktinfo 041



Laut Lexikon sind ,,Labyrinther” Fi-
sche mit zusatzlichem Atmungsor-
gan. Laut Joker sind es 3D-Spieler
mit Hang zu verschachtelten Ac-
tionabenteuern - und auch die
brauchten einen langen Atem, bis
Interplay endlich eine Fortsetzung
der Gameplay-Legende von 1995
liefern konnte.

Genauso, nur ganz anders

Descent, das war und ist packende 3D-Action fir
Tunneltlieger. Hier flitzen wendige Schwebegleiter
Schachte entlang, Kamine hinauf und Abgriinde
hinunter — was oben ist und was unten, spielt keine
Rolle. Die Hintergrundgeschichte um Roboterauf-
stande in Minen und Viren auf fernen Planeten
diente und dient daher auch bloB der Legitimation
einer 360-Grad-Achterbahn am Monitor,

Die dritte Auflage dieser Achterbahn wird in der
Vollversion Uber 15 Abschnitte verfligen, der von
uns getesteten OEM-Variante gentigen funf um-
fangreiche Levels. Allerdings gentigt es auch hier
nicht mehr, pro Spielabschnitt bloB einfach den

zentralen Reaktor zu sprengen. Um das Gameplay E ﬂ " Z l] E [5 [l " | | [: h

der Vorganger abwechslungsreicher zu machen,

AuBenareale sorgen fiir neues Descent-Feeling: Flugkiinste sind hier wichtiger
als taktische Versteckspiele

haben die Entwickler den neuesten , Abstieg” (so Fur mich war das tberschatzte , Forsaken” noch nie ein

die Ubersetzung des Titels) mit der Befreiung ge- vollwertiger Ersatz fir Descent: zu geradliniges Game-

fangener Forscher, der Beschaffung von Virenpro- play, zu stereotype Gegner. Sol Ascent hingegen bietet

ben oder der Vorbereitung einer planetaren Evaku- endlich wieder diese packende Mixtur aus individuell

lerung verknupft. Dabei geht es im Kampfgleiter agierenden Robotern und atemberaubendem Levelde- -
erstmals auch durch AuBenareale zu Endgegnern sign — dazu noch AuBenwelten, nette Aufgabenstellun-

wie durchgeknallten Wachrobotern und anderen gen und machtige Endgegner. Enttauscht war ich eigentlich nur dartber,
Stahlkolossen. Ein ganz neues Descent-Feeling also daB mir mit der OEM-Version zehn Abschnitte durch die Lappen gingen.
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Die 3D-Automap laBt sich jetzt sogar mit Texturen beziehen,

ist aber noch so uniibersichtlich wie in den Vorgéngern

Einige Roboter tragen humanoide Ziige, doch diese diabo-
lisch wirkenden Gesellen sind meist leichte Beute

Explosionen satt, schéne Texturen, ein Scheinwerfer am
Schiff: Descent 3 holt eine ganze Menge aus Voodoo 3-Karten

Warum keine Wertung?

( Test

Action

Kleiner Helfer, kleine Schwachen

Schon in ,Descent 2" sorgte neben einer 3D-Automap der Guide-
bot als Wegweiser fur Durchblick im verschachtelten Leveldesign.
Uber ein blitzschnell aufrufbares Befehlsmeni lassen sich dem klei-
nen Satelliten auch im Sequel wieder Aufgaben wie ,Finde das
nachste Missionsziel”, ,, Fihre mich zum néchsten Feind” oder
,Spure Power-ups und Energiequellen auf” erteilen. BloB funktio-
niert das Helferlein nicht mehr so perfekt wie im Vorganger: Zeit-
weilig verweigert die Drohne die Arbeit oder wackelt aufgeregt vor
génzlich unpassenden Turen und Objekten herum. AuBerdem hat
man die ,Augen” des Guidebots vom MenU gestrichen — seine
neuen Dienste als Feuerltscher sind ein schwacher Ersatz fur den
alten Spionageblick. Hier besteht also Nachbesserungsbedarf.

Das gilt mitnichten fur die KI, denn die Gegner verhalten sich je
nach Typ vollig unterschiedlich und agieren auch an derselben Stel-
le nie ganz gleich. Wiederholt man eine kniffelige Passage, lauert
der Feind womaoglich hinter seiner Deckung, wo er zuvor zum
Frontalangriff gestartet ist! Zusammen mit unter Zeitdruck zu ab-
solvierenden Geschicklichkeitsparcours bietet diese Abweichung
vom typischen Prinzip vieler 3D-Shooter (speichern, auswendig ler-
nen, laden, gewinnen) mehr Abwechslung, als sich der ungelbte
Spieler vielleicht winscht.

Bitte ohne Blut

Zehn aus den Vorgangern bekannte und ebenso viele neue Waffen
lassen die Gegner leiden. Vom Mikrowellengeschiitz, das die
Schaltkreise der Opponenten bis zum Platzen verwirrt, Uber
Schrapnellraketen und Flammenwerfer bis hin zu intelligenten Mi-
nen reicht die Palette. Dennoch kommt die Grafikengine ohne Blut
aus, nicht aber ohne einen 3D-Beschleuniger: Wahrend die Version
im freien Verkauf alle Systeme unterstitzen wird, benétigte unser
Testmuster unbedingt eine Voodoo 3-Karte zum (muhelosen) Auf-
bau riesiger Raume mit beeindruckenden Licht- und Explosionsef-
fekten sowie flieBenden Ubergangen zwischen Innen- und AuBen-
arealen,

Die Soundeffekte sind ’ ﬂ:::h
schlichtweg brachial, Begleit-CD
die Musikstiicke zwi- Descent 3: Sol Ascent

schen Techno und (Outrage/Interplay)

EBM mitreiBend. Und
das vielleicht Wichtig-
ste: Wer die komple-
xe, aber sehr prazise
Steuerung einmal ver-
innerlicht hat, kann
den hiesigen Blech-
kopfen sowohl per Ta-
statur als auch mit ei-
nem modernen 3D-
Joystick ordentlich
einheizen. (mt)

Intelligente, abwechslungsreiche 3D-Action

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

nicht gepriift
5 Stufen
OEM-Version

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

86%

PEICINEDTY 1 CD, 190 MB auf der HD (OEM-Version)
SR EE ab einem P200 (P2 empfohlen) mit 32 MB
RAM und Win 95/98

1Y 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schieuniger wird benotigt (fiir OEM-Versi-

Fragezeichen in der Wertungsbox weisen normalerweise auf ein indizierungsver-
dachtiges Blutbad am Monitor hin, doch diesmal liegt der Fall anders: Interplay hat
die komplette Testversion kurz vor RedaktionsschluB auf das nachste Heft verscho-
ben - schade, die der Voodoo-3000-Karte beiliegende OEM-Fassung mit 5
Levels hiatten wir auch schon zur letzten Ausgabe testen konnen. Doppelt
schade sogar, denn auch wenn alles auf einen Hit hindeutet, wollen wir es uns
nicht anmaBen, anhand eines Drittels ein Spiel in seiner Gesamtheit zu bewerten.

on: Voodoo 3)
UL N Musik und Soundeffekte getrennt regelbar

FIELLY Tastatur, Joystick
Y IETGER englisch, Verkaufsversion in Deutsch ge-
plant

(TN bis zu 8 Spieler via LAN oder Internet fir
Deathmatches und Capture-the-Flag (Ver-
kaufsversion mit 2 zusatzlichen Spielmodi)

Online-Info KMNRIEISIEINGE
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auch per Patrouillenboot ins

Neuerdings stiirzen sich die Plastiksoldaten
Echtzeitgefecht

I Die Plastiksoldaten aus den 3DO Studios marschieren wei-
ter: Ein knappes Jahr nach ihrem ersten Einsatz auf dem
PC-Monitor stehen wieder actiongeladene Echtzeitschlach-
ten bevor - ein Kinderspiel?

£~ bwohl man mittlerweile zwischen Brennglas, mit dem man Gegner zu Pla- Miniatursoldaten u. a. gegen vergleichs-

. | drei Schwierigkeitsgraden wahlen stikbrel einschmelzen kann. Und ist das weise riesige Kakerlaken antreten mussen.
./ kann, braucht es fiir die knapp 30 entsprechende Extra gefunden, hilft die Unter dem Strich ist dies also ein Sequel
Missionen dieser Toy Story schon etwas Luftwaffe wieder mit Aufklarungsfligen, fUr abgebrihte Veteranen. Wenn die klei-
Erfahrung. Der Spielzeugrekrut absolviert Fallschirmjagern und Borbardements nen Kunststoffkampfer zu Wagners Wal-
daher zunachst wie gehabt seine Grund- aus. Definitiv besser als im Vorganger ist kUrenritt dahinschmelzen oder zum Wie-
ausbildung im Boot-Camp. Dort (ibt man dabei die Maus-Tastatur-Steuerung ner Walzer im Dreivierteltakt einen explo-
sich im Umgang mit dem aufgestockten gelost; Sarge und seine maximal zwalf siven Heldentod sterben, ist nicht allein
Waffenarsenal und un- — Untergebenen lassen sich das teils bockschwere Missionsdesign auf
ternimmt Probefahrten in Flastkpruizen Jetzt sichtlich williger kom-  eine é&ltere Zielgruppe ausgerichtet. Und
LKW, Jeep, Panzer oder statt Blutlache: mandieren. sollte die sich von den bisweilen dumm
Halbkettenfahrzeug. Kein Millimeter Territorial- wie Brot agierenden CPU-Feinden unter-
Dann ist ,Sarge” fit fur den Ernstfall gewinn dagegen an der Grafikfront: Zu- fordert fuhlen, gibt es schlieBlich noch
Neben der aufristbaren Standardwumme  gunsten moderater Hardwareanforderun-  drei Multiplayer-Modi. (st)

mit unbegrenztem Munitionsvorrat hat gen hat sich an der mittelprachtig ani-

das Alter ego nun Platz fur finf weitere mierten Iso-Optik wenig gedndert. Dafur

ltems im Marschgepéack. Dazu zahlen wird die meist recht kral3 in Szene gesetz- Army Men 2

Granaten, Panzerfaust und Med-Kit, aber  te Action von mehr Humor aufgelockert.

(3DO/Ubi Soft)

. = Beinharte Actionschlachten mit Plastiksoldaten
g~ B / E USK-Freigabe:  ab 16 Jahren 0
\ & il LLEHY] Schwierigkeit: 3 Stufen o
G R - I N Preis: ca. 99,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

auch witzige Waffen — etwa das Ein Beispiel ware der Kuchenlevel, wo die

PEVIER[Y 1 CD, 62, 149 oder 617 MB auf der HD
SR ab einem P30 (P133 empfohlen) mit 16
MB RAM {32 MB empfohlen) und Win
95/98

CIETTY 640 x 480 Pixel, eingestreute Renderse-
1ol quenzen
IELITT ] Lautstarke fur Effekte, Musik und Sprach-
ausgabe getrennt regelbar
TR Tastatur, Maos

el complett deutsch

ITHAIENTED 7 Spieler via (Null-Modem, maximal 4 im
Netzwerk oder Internet bei , Death-
match”, ,Capture the Flag” und ,King of
the Hill"

Toy Story fiir Private Ryan:
Das Kriegsspielzeug mar-
schiert in Kinderzimmer und
Kiiche auf

PCl 7199 www pejoker.de
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‘ Test )

Action

Uber dem groBen Teich sind Cartman,
Stan, Kyle und Kenny also Kult, entspre-
chend schwarz ist der Humor hier bereits
im Intro: Da beiBt doch glatt der Turok-
Leguan dem kleinen Kenny den Kopf ab!
Der Auftritt des Iguana-Maskottchens
weist darauf hin, daB in Acclaims Stdpark
dieselbe Grafikengine fiir optional be-
schleunigte 3D-Optik
sorgt — Nebel am Hori-
zont inklusive.

Egal, welches der vier
Cartoon-Kids der Spieler
zu Beginn anwahlt, immer trifft er in funf
missionsweise unterteilten Abschnitten

Das TV-0riginal

Oh mein Gott, sie
haben den Humor
getotet!

DaB einer der vier Hauptdarsteller dieser Zei-
chentrickserie regelmaBig abartige Tode stirbt,
kann man bald auch in Deutschland sehen -
oder mit dem 3D-Shooter zum Quotenhit aus
den USA quasi am eigenen Leib erleben.

Das Intro: Iguanas Leguan auf den (GebiB-)Spuren der Turok-Dinos

auf so skurrile Gegner wie aufgeschreckte
Truthahnmeuten, verriickte Rinderherden,
spacige Aliens, marodierende Roboter und
Amok laufende Spielzeugpuppen. Nicht
minder abgedreht sind die zehn Waffen
vom Schneeball Gber AbfluBpémpel bis
zur Katapult-Kuh. Das war's aber schon
mit der Originalitat. Es sei denn, man hiel-
te einen Shooter in detailar-
mer Comicgrafik an sich fur
originell.

Doch immer nur Schnee-
landschaften und Braunto-
ne, das ist auf Dauer ebenso fade wie das
hiesige Gamedesign. Die Gegner (re-)agie-

Die Gegner: Masse statt Klasse

...hat auf RTL am Sonntag, den 5. September um 23.40 Uhr Premiere. Dann leihen so
bekannte TV-Stars wie Ingolf Liick, Wigald Boning, Heiner Lauterbach und Jenny Elvers den
schragen Charakteren der seit zwei Jahren héchst erfolgreich in den USA laufenden
Cartoons ihre Synchronstimme. Das Markenzeichen sind Gags an der Untergrenze des guten
Geschmacks: Sobald Stan seine Freundin sieht, muB er sich tibergeben, und jede Folge heiBt
es aufs Neue: , Oh mein Gott, sie haben Kenny getétet!
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ren eher doof, und daB nur am Levelende
der Spielstand gespeichert werden kann,
ist auch nicht gerade nett. Ware da nicht
der unterhaltsame Multiplayermodus, wo
bis zu acht Teilnehmer unter 20 Charakte-
ren wahlen durfen, kénnte man South
Park trotz seines Humors, der gelungenen
Steuerung und den (englischen) Sprach-
samples samt niedlicher Begleitmusik von
CD glatt unter , typischer Lizenzschrott”
ablegen. (mh)

South Park

(Acclaim/Iguana)

Skurriler 3D-Shooter zu einer skurrilen TV-Serie

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca. 85,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEYCHIELTTE 1 CD, 72 MB auf der HD

SREU ab einem P166 mit 3D-Beschleuniger
{ohne: P2/266), 32 MB RAM und Win
95/98

[AZUY 640 x 430 Pixel, Voodoo- und Direct3D-

Yo Beschleuniger werden unterstitzt

AN 13 CD-Audiotracks, Sprachausgabe, Musik
und Effekte getrennt regelbar

IETTETY Tastatur, Maus, Joystick

LYIETGEY englische Sprachausgabe mit deutschen
Untertiteln

VIV HEV bis zu 8 Spieler via Netzwerk oder Internet
Online-Info RERETNIE
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MIT DE

Erschaffen Sie.

n Amp:
auf lllmﬁ PC und im Internet! Auch OnlRESpic
nen Sﬁjetzt bequem abspeichern und spiiter Wieder fort-
setzen! (Update auch kostenlos unter mvw.smdlerii-de)

. ohne
) Uhrn

Der mitgelieferte LEVEL EDITOR ist einfach zu be- |
dienen und hat’s doch ganz schon in sich: Mit thm .
gestalten Sie die schinsten und anspruchvollsten

Verlosung teilnechmen!
Einzel- und Mehrspielerkarten! &t‘ auf PC CD-ROM!

GOLD -
PLAYER

* Hiir DIE SIEDLER 11

Blue Byte Software GmbH  Eppinghofer StraBe 150 ® 45468 Milheim an der Ruhr ® Telefon: 02 08.4 50 88-0 ® URL: http://www.bluebyte.de

Produktinfo 018

NZEREI!

LEVEL EDITOR!

S clen Siedn 581 CDdrei W B Bes éﬂg!n Sie die Karten direkt sell

m| Karten ¥ . Internet mit Freunden! Im Inlernet i
ﬁ?luclle Spielgebiihren rund uttiie
Siedler-Fans auf der ganzen Welt$j ielen!

(WOder via
ien Sie

' Ihre besten Karten kinnen Sie an Blue Byte
" senden und damit an der grofien Siedler-

www.siedler3.de
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Kompakt

fik und Animationen sind noch etwas
hibscher als in den Vorgangern, die Ratsel
Uberfordern noch immer keinen. Und weil
neben einer eingangigen Maussteuerung

auch wieder ein lehrreiches Lexikon gebo-
ten wird, spricht gerade fiir jiingere Aben-
teurer wenig gegen dieses Spiel.

VERRAT IN DER
VERBOTENEN STADT

Nach ,Atlantis” und dem ,Grab
des Pharao” kornmt nun ein neues
Adventure von Cryo und Ravens-
burger Interactive: Im China des
Jahres 1775 wird der Spieler zum
Palastverwalter der Verbotenen
Stadt ernannt und muf binnen ei-
nes Tages einen Mord im Umfeld
des Kaisers aufklaren

Wahrend man also Schritt fur
Schritt durch schén gerenderte
und um 360 Grad drehbare Schau-
platze schlendert, gibt es fernostli-
che Melodien zu horen, niitzliche
Gegenstdnde fur das einblendbare
Inventar zu finden und lippensyn-
chrone Gesprache zu fuhren. Gra-

YOOT TOWER

Verrat in der verbotenen
Stadt

(Cryo/Ravensburger Interactive)

Hiibsch lehrreiches Renderabenteuer
URTEIL: LA

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca. 99-DM

ab einem P90 mit 15 MB
LGOI TITEY YR RANM, Win 95/98 und 4
MB auf der HD

weitern. Vielleicht kommen von den Fans
SO Ja genau jene neuen ldeen, die den
Entwicklern offenbar gefehlt haben?

Am interessantesten durfte freilich das
Plug-in-Konzept sein, welches es pro-
grammiertichtigen Spielern ermaglicht,

Digitale Hauslebauer konnen bei
diesem inoffiziellen Remake von
Maxis’ , Sim Tower” eigene Wol-
kenkratzer hochziehen - in der
Absicht, einen ganzen Wohnblock
voller Aufzlge, Rolltreppen, Ge-
schafte, Restaurants, Kinos usw
zu errichten und verwalten. Das
hort sich nicht bloB an wie die
Vorlage von 1995, das sieht auch
so aus: Grafik und Soundeffekte

auch mehrere Gebaude mit
Brucken verbunden werden, und
in den Lichtspieltheatern bekommt
man tatsachlich kleine Filmschnip-
sel zu sehen

FLEET COMMAND

Militdrtaktik im Stil von SSIs ,, Great
Naval Battles”, das war und ist ein
Nischenprogramm: Wer sich wirk-
lich in ein Game hineinknien will
und keinen Wert auf zeitgemale
Prasentation legt, der wird auch

| diesen Seekrieg mogen — alle ande-
| ren sollten trotz optional beschleu-
' nigter 3D-Grafik, Internetmodi flr

; bis zu acht Teilnehmer mit- oder

| gegeneinander und beigefugtem
Editor fur Individualschlachten die
Finger von dem Teil lassen
Hardcore-Strategen indessen wer-
den mit realistisch gestalteten Ein-
heiten wie U-Booten, Schiffen oder
Flugzeugen verwohnt, die man mit
der Maus komfortabel von einem
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das Game nach eigenen Winschen zu er-

taktischen Bildschirm aus in typische Kri-

senherde (Naher Osten usw.) schickt. Vor-

ne raucht der Kopf Uber strategischen Ent-

™

; i T S o

Yoot Tower
(Yoot Entertainment)

«Sim Tower” fiir Fortgeschrittene

URTEIL:

wirken nicht ganz up to date. Im- USK-Freigabe:  nicht gepriift
merhin konnen hier aber erstmals Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 80,-DM

System- ab einem P133 mit 32
LCLTTITERGTE VB RAM und Win 95/98

scheidungen, im Hintergrund sind Funk-

hdren

spruche und andere Soundeffekte zu

Fleet Command
(Electronic Arts/Jane’s)

Militarstrategie fiir Puristen

URTEIL:

38%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.79,-DM

T b einem P166 (besser
CETITTEVGTE P200) mit 32 MB RAIM,
Win 95/98 und 11 MB

auf der HD



ACTUA ICE HOCKEY 2

Mit einer Flut von Optionen stirmt
Gremlin nun gegen das populdre
.NHL ‘99" von Electronic Arts an.
Beispielsweise darf der User hier
nicht nur zwischen Normal- und Ar-
cademodus wahlen, selbst die Steue-
rung via Tastatur oder Pad laBt sich
in drei Stufen individuellen Vorlieben
anpassen. Dazu kommen zehn Ka-
meraperspektiven, frei konfigurier-
bare Ligen und Aufstellungen, ver-
schiedene Taktiken sowie die M6g-
lichkert zum Kaufen und Verkaufen
von Cracks — und das alles flr bis zu
10 Teilnehmer.

Sehr schén, bloB drickt die nicht op-
timale Prasentation auf die Atmo-
sphare: Die Spieler wirken im Soft-

THRUST, TWIST & TURN

Drei sich in Handling und Hochstge-
schwindigkeit unterscheidende Bug-
gies, die (iber acht Strecken von
Agypten bis in eine Wolkenstadt di-
sen? Klingt nicht eben berauschend
Immerhin verleiten aber versteckte
Kurse und Bonusfahrzeuge zum
Weiterrasen, aufBerdem ist die bunte
und schnelle Grafik (Direct3D-Turbo
wird vorausgesetzt) fir ein Game
dieser Preisklasse recht nett geraten.
Den Komfort eines virtuellen Voll-
preis- bzw. Vollblut-Racers darf man
aber nicht erwarten: Die Fahrbahnen
sind beispielsweise viel zu eng gera-
ten, so daB der PC-Driver vor allem
anfangs haufig harsche Zeitabzuge
wegen Ausritten in den StraBengra-

FIELD & STREAM
TROPHY BUCK

Trotz schlechter Kritiken verkaufen
sich Jagdsimulationen vor allem in
Amerika bestens — das mag auch fur
diesen Genrebeitrag von Sierra gel-
ten, wo man, mit einer von immer-
hin 18 Wummen bewaffnet, durch
acht grottenschlecht gezeichnete
Bitmap-Walder von den Rockys bis
Texas pirscht. Begleitet von Natur-
gerauschen und englisch genuschel-
ten Kommentaren spaht der Weid-
mann gelegentlich durch seinen
Feldstecher, beaugt die Karte und
ballert auf jedes Polygon, das es
wagt, sich zu bewegen.

Freilich tut die trage und nicht konfi-
gurierbare Steuerung via Maus und

waremodus und unter Direct3D gleicher-
maBen kantig, die englischen Kommenta-
re sind nicht immer treffsicher. Unter dem

ben hinnehmen muB. Doch herausfor-
dernde Computergegner, guter Sound
und der Netzwerkmodus fir bis zu vier

Tastatur ihr Bestes, dem Spieler jedes Er-
folgserlebnis zu verwehren. Ein Problem,
mit dem Uber LAN oder Internet auch vier
weitere Griinjacken kdampfen durfen. Wir

( Test ,

Kompakt

Strich also eine Uberlegenswerte Alterna-
tive am PC-Eis, aber eben keine Genrere-
ferenz.

Actua Ice Hockey 2

(Gremlin Interactive)

Eishockey auf solidem Niveau

urtei: (|07

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,- DM

System- [ERICHEH P166 mit 16
LGN VB RAM, Win 95/98

und 2 bis 545 MB auf
der HD

Teilnehmer stimmten den Testfahrer wie-
der versohnlich.

Thrust, Twist & Turn
(Take 2/Carts Entertainment)

Futuro-Racer mit vertrackter Steue-
rundg

UrTel: YA

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca. 69—~ DM

S b einem P200 (besser

COUNTIMERBLY P233) mit 32 MB RAM,
Win 85/98 und 100 MB
auf der HD

jedenfalls winschen uns die Kopfe der
Programmierer (ber dem Kamin: Weid-
rannsheil!

Field & Stream Trophy
Buck
(Sierra Sports)

Fiir Jdger und Sammler (von Digital-
Kuriosa)

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 30,-DM

(s ab einem P166 (besser

(GO ITELGLY P200) mit 32 MB RAM

Win 85/98 und 250 MB
auf der HD
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News

FIERCE HARMONY

www.imoon.com, www.gamestorm.com

B

Ssssssssssssaanenna

Indigo Moon will diesen Sommer eine groBe Internet-Priigelei vomn
Zaun brechen: Bis zu 100 Spieler werden ihre eigenen Schwertkampfer
. sowie Schwertkampftechniken erstellen und sich in 2wolf Arenen mit
Gleichgesinnten messen dirfen. Das 3D-beschleunigte Game kann da-
bei mit Schmankerln aufwarten — wo sonst darf etwa auf den Ausgang
der Fights gewettet werden? Um auf der Rangliste nach oben zu klet-
tern, wird man nach Registrierung auch Allianzen mit anderen Spielern
schmieden und seine Erfahrungen via Chat austauschen konnen

SesssERTANRERERREERBERSERRRRRRERERES

Ssessssssssnnaas

LEGENDS OF KESMALI

www.gamestorm.com/adventure/legends/

Wer den Vorganger ,Island of Kesmai" kennt, weil3, was ihn hier ab so-
fort am Gamestorm-Server erwartet: ein Online-Rollenspiel reinsten
Wassers, das Interaktion fir hunderte von Abenteurern gleichzeitig bie-
tet. Als Krieger, Zauberer oder Dieb erkundet man weitldufige Oberwel-
r - ten und schumm-
rige Dungeons
voller Monster,
versorgt seinen
Charakter mit
Ausrustung inkl.
magischen ltems
und plaudert mit
Internationalen
Zufallsbekannt-
schaften.

SrEsssssEsEseRERERB S SS

ssessssenenn

SsssessescRRRRRRES

cherche zu Psygnosis’ ,Drakan” haben wir das Ubersetzungstool der
Suchmaschine www.altavista.com ausprobiert. Im Idealfall soll es die
kompletten Inhalte fremdsprachiger Homepages ins Deutsche (ibertra-
s gen, in der Praxis sind die Resultate eher ein Partygag. , Das Spiel kombi-
:  niert Gehirne, Schweinskopfstilze und Schénheit in ein heiBes Tatigkeit.
Es gibt nichts sonst wie sofortige Befriedigung” — solchen Kauderwelsch
hatte Douglas Adams wohl nicht im Sinn, als er seinem Anhalter durch
die Galaxis den Babelfisch als interstellaren Ubersetzer ins Ohr setzte. ..

9
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¢ Keine News im eigentlichen Sinne, aber recht witzig: Bei der Internet-Re-

CE N

AUF EIGENES RISIKO

sEssssseesssnene

www.gravenreuth.de

nimmt man nach einem aktuellen Urtell
des OLG Munchen Links in seine Homepage
auf. Anders gesagt: Wer einen Link zur
Verfagung stellt, haftet fiir die dort of-
ferierten Inhalte mit! Was die einen als
Ungerechtigkeit ansehen werden, das ist fir
Anwalt Freiherr von Gravenreuth , ein weite-
rer begruBenswerter Schritt dahingehend,
dabB das Internet kein rechtsfreier Raum
wird"

WuRten Sie dbrigens

...daB Carsten Geutebrlick unter der Adres-
se home.t-online.de/home/ce-ge/index.htm
eine komplette Liste aller Spiele und de-
ren Unterstitzung von 3D-Beschleuni-
gern und 3D-Soundkarten fiihrt? Dank
vorbildlicher Aktualitat lohnen regelmaBige
Besuche.

...daB unter www.xwingalliance.net zwei fri-
sche Zusatzmissionen fiir ,X-Wing Allian-
ce” auf ihren Einsatz warten? Einfach hinsur-
fen und gratis absaugen!

...daB unter fragisland.fragzone.se ein astrei-
ner Egoshooter auf Java-Basis zu finden

ist? Das Game mag im Vergleich mit Vollpreis-
software eher simpel und haBlich sein, witzig
und technisch wegweisend ist es allemal. Es
sind auch Versionen flr Softwarerendering,
Direct3D und Open-GL geplant

...daB unter www fifaliga.de Marc Schwarz’
Deutsche FIFA-Liga ihre Zelte aufgeschlagen
hat? Die Page geht mittlerweile in die dritte
Saison und bietet neuerdings einen Down-
loadbereich sowie eine Telefonkostentbersicht
fur alle Spieler von EAs ,FIFA Soccer”.

...daB unter www.rogerwilco.com ein revolu-
tionares Internet-Sprachtool zum Download
bereitsteht? ,,Roger Wilco” erméglicht akusti-
sche Live-Kommunikation unter Online-Spie-
lern ohne Server — ein 28.8K-Modem und eine
Full-Duplex-fahige Soundkarte nebst Mikro
genugen
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6 CD-ROMs mit starken Volispielen
und brandaktuellen Demos!

Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

Fir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!

Coupon ausfiillen und einsenden an:
Joker Verlag * Aboverwaltung
Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham

"Bt Spiet SCHNUPPERCOUPON
Ja, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir
@ DM 12,— statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
14,70. Ich zahle per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei).

Name/Vorname
Strafie/Hausnummer

PLZ/Wohnort

Datum/1. Unterschrift

{bei Mindesjihrigen bitie Unterscheift des Erziehungsherschiigten)

Datum/2. Unterschrift

{bel Mindarjahrigen bitte Unterschrit des Erziehungsberachtigten]

Wenn mit Erhalt der 3. Ausgobe micht gekimdigh wird, verlinger sich dos Abo oviomalisch um 12 Ausgaben fur 91— DM
{Ausland 100, DM). Davon habe ich Kenatnis genommen und bestirige dies dusch muine 2. Unterschrift

PC Joker 7/99
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Preview

JUMPGATE

jumpgate.netdevil.com

Interstellarer Handel hat am Computer eine lange Traditi-
on, schon in den frithen 80ern kdmpften Raumpiloten in
David Brabens groBBem Klassiker ,Elite” mit Waren und
Waffen. Via Internet kommen jetzt bald auch Multiplayer
in den GenuB der groBen Handlungsfreiheit im All.

Das letzte groBere Game dieser Art liegt auch
schon wieder zweieinhalb Jahre zurlick: Origins
.Privateer 2" hatte Anfang 1997 zwar eine epi-
sche Story und tolle Grafik mit filmreifen Zwi-
schensequenzen zu bieten, aber halt keine
Mehrspielerunterstiitzung — die Zeit war eben
noch nicht reif, Online-Spiele waren noch kein
Thema

Die ,elitare” Space Opera der ,Netzteufel”
wird ihren Solo-Ahnen technisch keineswegs
nachstehen: Selbst ohne 3D-Beschleunigerkarte
soll man hier farbenprachtige Galaxien mit de-
tailliert gestalteten und teils riesig dimensionier-
ten Objekten wie Raumbasen, Asteroiden oder
umherschwirrendem Mull auf den Bildschirm
bekommen. An Grafikeffekten wollen die Ent-
wickler ebenfalls nicht sparen, an bombastischer
Musik und markerschiitternden Soundeffekten
erst recht nicht. Wichtiger als die Prasentation

Die titelgeben- MMMt Manin_ —\fjg Sprungtor in die

den 5prungt0re Louisville aber die . i
verbinden die differenzierte MUItlplayer Zukunft

Sektoren des hie- Story um die titelgebenden Sprungtore sowie

sigen Universums  ein physikalisch einzigartiges Flugmodell. Ob
die Steuerung der diversen Schiffstypen auch
offline trainiert werden darf, steht zum jetzigen
Zeitpunkt freilich noch nicht fest

1 otiowin e } G Jumpgate ist jedenfalls als reines Online-Game
TTRTIAN egen Bares werden
it vercchiedensse Rainiie konzipiert und stellt die Interaktion vieler Spie-
schifftypen erhiltlich ler in den Vordergrund. Eine richtige virtuelle
. | und vielfaltig aufriist- Existenz soll man sich da aufbauen: mit ver-
] | bar sein schiedensten Gltern Handel treiben etwa oder

als Raumpirat auf Beutezug gehen. Gesell-
schaftlicher Mittelpunkt werden die Raumsta-
tionen, wo man sich in der Bar auf ein
Schwatzchen trifft, Auftrage erhalt, Ein- und
Verkdufe tatigt oder in der Garage an seinem
Sternenschlitten schraubt. Kurzum, was , X —
Beyond the Frontier” fiir Solisten zu werden
verspricht, das soll Jumpgate fiir Multiplayer
werden: Kult. (pk)

Features

* Multiplayer-Handelssimulation mit
starkem Actioneinschlag

* neuartiges Physikmodell nach Trag-

heitsprinzip

* ca. 500 begehbare Ortschaften

* detaillierte 3D-Grafik auch ohne Be-
schleunigerkarte

Unterstitzung fiir 3D-Beschleuniger wird geboten, * weitgehende Handlungsfreiheit
doch die Grafik sieht auch ohne toll aus
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~Man hat praktisch alle Freiheiten -

wie im richtigen Leben!”

Der kreative Kern
der Gate-Jumper von
Netdevil: Links unser

Gesprachspartner
Scott Brown (Chefde-
signer), daneben Pe-
ter Grundy (3D-Grafi-

ker) und Steve Wil-
liams (Chefprogram-
mierer)

?7: Was ist eigentlich so reizvoll an einer Multiplayer-Version des Klassikers , Elite”?
SB: Zunachst einmal natdrlich der immense Handels- und Handlungsspielraum fir die Teil-
nehmer. In Jumpgate wird jeder sein virtuelles Leben ganz so gestalten kénnen, wie er moch-
te: Pirat, Kaufmann oder Forscher; die Moglichkeiten sind mannigfaltig. Besonders reizvoll ist
das Spiel zudem fir Piloten, die sich zu Verbanden zusammenschlieBen — etwa, um einer
wertvollen Fracht Geleitschutz zu geben. Und weil alles und jedes von der Software protokol-
liert wird, hat jede Aktion auch tatsdchlich Auswirkungen auf das Spieleruniversum!

?: Wie groB ist das Jumpgate-Universum ungefahr?

SB: Wenn man so will, unendlich groB. Man wird das Game nicht im herkémmlichen Sinne
durchspielen kénnen — es geht vielmehr darum, sein Alter ego kontinuierlich zu verbessern,
bis der gewtinschte Level erreicht ist. Wir gehen davon aus, daB der durchschnittlich begabte
Spieler etwa 50 Stunden braucht, um sein Schiff einigermaBen respektabel auszustatten.
Hier ist der Vergleich mit ,Ultima Online” vielleicht passender als der mit ,Elite”, denn die
Spieler sollen vor allem miteinander und mit ihrer Umgebung interagieren. Unser Universum
wird durch Kriege, Allianzen, neue Handelsrouten usw. fast so unberechenbar sein, wie das
echte.

?2: Trotzdem fillt es uns etwas schwer, an die Unendlichkeit eines Computerpro-
gramms zu glauben...

SB: Klar hat die Technik selbst Grenzen. So haben wir derzeit etwa 15 verschiedene Anlauf-
stellen im Programm, bis zum Ende des Betatests sollen es rund 500 sein. Und damit ist noch
lange nicht SchluB!

?: An welchen Vorbildern orientiert sich das Design?

SB: Sowoh/ bei den Raumschiffen als auch beim zweigeteilten Radarsystem fur Sicht nach
hinten und oben haben wir uns ganz auf eigene Ideen verlassen. Und die titelgebenden
Sprungtore sind zwar gewiB nicht neu, aber wer kann heute schon noch sagen, wem das zu-
erst eingefallen ist?

?2: Interessant ist die Einbindung einer Storyline...
SB: Ja, nicht wahr? Es sollen sich aktuelle
Ereignisse entwickeln, die man in Tageszei-
tungen weiterverfolgen kann. Als netten . Jumpgate
Nebeneffekt bringt dies mit sich, daB auch HERSTELLER:  Netdevil
Spieler darin auftauchen werden. GENRE:  Space Opera
ERSCHEINT: 3. Quartal 1999
ONLINE-INFO: ]E[E[ir_iiih_'.i]f‘l[|F"\|’Il.f:('_lr'r'1

?: Kurzum, wir dirfen ein ultimatives

Online-Erlebnis erwarten? Der Hersteller will das Produkt entweder im La-

SB: Unbedingt, schlieBlich arbeitet ein har-
ter Kern von sechs Leuten jetzt seit Uber
zwei Jahren an Jumpgate. Und unsere mitt-
lerweile gut 500 Betatester werden schon
dafir sorgen, dal auch die letzte Fehler-
quelle ausgeschaltet wird!

den oder via Download anbieten, noch ist alles
offen - auch bezliglich Betriebskosten und maxi-
maler Teilnehmeranzahl. Fest steht indessen be-
reits, daB3 ein P200 die technische Untergrenze
markieren soll und daf3 3D-Beschleuniger optio-
nal unterstiitzt werden. Sprache: englisch,
deutsch geplant

Nas Spielemagazin im Net7

GAMESMANIA

NWW. gomesmaonig.com

Gib’ uns Dein Ja-Wort!

Von Montag bis Freitag fiiglich
knusperfrische News - Hunderfe
knackiger Reviews - Spannende
Reviews - Stindig aktualisierte
Liste mit den
Verdffentlichungsdaten der
heiflesten Neuerscheinungen -
Unzihlbar viele Cheats,
Ldsungen und Filmclips - Jede
Woche die nevesten
Verkaufscharts - Demoversionen
-Bug - Reports -
Diskussionsforen - Flohmarkt -
Zig Spieletests unserer Leser
und die Maglichkeit, selbst
welche zu schreiben
Nirgends im deutschsprachigen
Intemet gibt's mehr Infos Gber Spiele!

Wer konn dazu schon "nein” sogen?

N

WWW.GAMESMANIA.COM

Das Spielemagazin im Netz

GAMESMANIA

Einfach besser informiert

Produktinfo 047
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Test
LINEAGE: THE BLOOD PLEDGE -

www.bloodpledge.com

Online-Rollis liegen derzeit voll im Trend, selbst in
Korea. Von dort kommt nun dieser Genrebeitrag nach
einer gleichnamigen Comicserie. Die Vorlage kennt
hier kein Mensch - muBB man wenigstens die Umsetzung kennenlernen?

Das Kennenlernen ist hier drei Tage kostenfrei, genau wie
der Download der sage und warte 44 MB groBen Client-
Software. Nach dieser Geduldsprobe werden erst mal bis zu
drei Alter egos gebastelt: Einfach Prinz, Ritter oder Elf
wahlen, Geschlecht festlegen, 75 Punkte per Wiirfel zufallig
Uber sechs Attribute (Starke, Geschicklichkeit, Konstitution,
Weisheit, Charisma und Intelligenz) verteilen, schon hat das
hiesige Iso-Reich einen Helden mehr.
Per Nager oder Tastatur geht es durch unspektakulére Land-
schaftsgrafik, wobei sich das Sammeln von Erfahrungspunk-
ten durch fleiBiges Monstermetzeln zu Beginn unangenehm
schwierig gestaltet: Alle paar Minuten segnet man das Zeitli-
che, um am Startplatz im Dorf wiederbelebt zu werden — e R L S e _
teils unter Verlust diverser Ausriistungsgegenstande. Interes- Bz~ %2 = e N
sant wird die Sache erst, nachdem der Recke Uber viele Wiahrend der wiisten Gemetzel regiert steuerungstechnisch das
Stunden und Tage mihsam aufgepappelt wurde, was sich Chaos
am besten im Teamwork mit erfahrenen Mitstreitern bewerk-
stelligen aBt. Dabei erhhen sich bei Levelaufstieg lediglich die Lebens- bzw. Zauberpunkte; fur die Beschaffung starkerer
Waffen und Ristungen ist der Spieler selbst zustandig.
Ab Stufe zehn dirfen etwa die Ritter den Blutschwur auf einen der Prinzen oder eine Prinzessin leisten. Die Blaubliter wie-
derum scharen méglichst viele Anhanger um sich. Daraus und aus emsigem Tauschhandel via Chat ergibt sich viel Interak-
tion. Zusammen mit den Iaunlgen Quests und dem Erforschen disterer Dungeons kénnte das Ganze also durchaus Spal ma-
= == % - chen — waren da nicht die enorm trage

: Steuerung, massenweise Lags und regel-
maBige Serverausfalle. Aber wer will dafiir
_— schon bezahlen, wenn es auch , Ultima
5 Online” oder ,Everquest” furs Geld gibt?
3 (st)

Uhimk, tommors I much hetler thos te (Ighl alome in bere  Soulle?

Lineage: The Blood Pledge
(NCSoft/Tronco)

b T R - Fernostlich angehauchtes Hack-and-Slay-Rol-
gt Ny lenspiel
Pandora bietet alles : =

feil, was Abenteu- USK-Freigabe:  nicht gepriift

versobrauchen I NG _ — W Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
o oot B Preis: Download und 3 Spielta-
_ ge gratis, danach 12.95 US- 1]

Dollar pro Monat

'\'f ﬁlec“ﬁ! doched

= Grafik
= pime wond A7 Sound
w
L] &j«r:ish hele [worml \ \\i \‘ ‘ Si‘eueﬂ!ﬂg
- MaN Votivation

M Veuther wrmar
i)

DEICETT 42 MB Download, 88 MB auf der HD |
RGN ab einem P100 mit 16 MB RAM und Win
95/98/NT sowie 28.8k Modem
SIEILY isometrische Grafik in 640 x 480 Pixeln
Ml Soundeffekte abschaltbar
LI ELEY Tastatur, Maus
~ Sprache CReIEa
WUITIIEYE rund 1000 Spieler pro Internet-Server
O RG] vy, bloodpledge.com,
empfehlenswerte Fan-Sites:
ik.hypermart.net und fly.to/lineage/

- e of eraate
warster (#)

: -}Mlﬂm 1210

ddorwish roumdshield
| warm |

et

» /..hnhin‘l“rﬂ (i tdad]

e, 14 |

4. Ti‘ra _ 8] fxg_ﬂ_;. i 12 =
Das Inventory 1aBt s:ch hel Bedarf am rechten Blldschlrmrand elnblenden
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TOTAL ANNIHILATION: GALACTIC WARS

www.cavedog.com

Der 4000 Jahre wahrende Krieg zwischen Arm und
Core braucht neue Impulse — und genau die liefert
jetzt das Internet vollig umsonst fiir ein Echtzeitstra-
tegiespiel, mit dem Cavedog anno 1997 Furore machte.

Vor der Schlacht kommt naturlich der Download: Etwa 10 MB - P —— e
sind auf die Platte zu laden, um das Mutterprogramm , Total . -
Annihilation” auf die notwendige Version 3.1 upzudaten und
Galactic Wars installieren zu kénnen. Fehlt noch die Registrie-
rung, schon darf man sich gratis auf Cavedogs Server mit dem
schonen Namen , Boneyards” (Knochengraber) austoben

Es wartet ein neuer Kick fir alte Strategen, die der Solokom-
mandos Uberdrissig sind und auch Multiplayergefechten auf
den in sich abgeschlossenen Terrains von |, Total Annihilation”
nichts mehr abgewinnen kénnen: eine galaktische Ubersichts-
karte, auf der einzelne Sonnensysteme mit jeweils 50 bis 70
Planeten (gleichmaBig aufgeteilt in rote fur Core und blaue flr
Arm) zu erobern sind. Uber Gestirne in den Grenzregionen
kampft man sich an den Hauptplaneten des Gegners heran;
ist er eingenommen, gilt damit der Sektor als gewonnen

Bis zu vier Spieler kénnen sich so in drel verschiedenen Modi
fir , Total Annihilation” typische Schlachten liefern; eine Trai- Auch im Welt- — s
ningsoption erle-chtert Einsteigern den Zugang zum gaiakp- raum punktet die i e GRS |k CAMING TO THE NEXT v |
schen Krieg. Uber jede Auseinandersetzung wird Buch gefuhrt ;e Grafikengine e T3 .

—vom Rang eines , Private”  mit ihren Héhen-
Motivationsschub fur pis zum Supreme Com- stufen fiir takti-

den Echtzeitklassiker mander” aufzusteigen, ist sche Optionen
denn auch eine der Motiva-

tionsquellen dieses Add-ons. Die andere ist die Einbindung in

eine verschworene Gemeinschaft: In Chat-Raumen wird das

Eine detazillier-

weitere Vorgehen festgelegt, welcher Sektor mul verstarkt, te Online-Hilfe |d

wo kann den Widersachern ein Himmelskérper abgeknopft erleichtert den |

werden? Einstieg |5 Ee e —

Schlachten und Interaktion zum Nulltarif also, wobei auch das -

Handling stimmt. Die Ubertragungsraten sind so okay wie der Total Annihilation:

Service via Cavedog-Homepage, was diese Gratiskriege mehr
als empfehlenswert macht! (mt)

Galactic Wars
(Cavedog/GT Interactive)

Kostenfreie Multiplayerschlachten fiir den 97er
Echtzeitstrategie-Hit

USRS 44 ; USK-Freigabe:  ab 12 Jahren
- _ —— —e |y Schwierigkeit: Einsteiger/Geiibte o
g come fo e Bonsyard Widiome 1o th Bonegards . Preis: gratis via Internet, Server- o

Nutzung kostenfrei

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

Leskand

Hagwar

Grafik LR

hharlay

SLTLT R VIusik, Effekte und Sprachsamples ge-
trennt regelbar

Eingabe
Sprache g von der Version des Mutterpro-

Multiplayer his 4 Spieler pro P
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NEU IM BUDGETREGAL

Classique

Fir jeweils 29,95 DM gibt es in Ub
Softs Budgetreihe fur fast jeden Ge-
schmack den richtigen Klassiker:
Jump'n‘Runner wer-
den mit Gex 3D
(PCJ 8/98, 83%)
begllickt, Action-
fans durfen in die Filmwelten von
Das fiinfte Element (PCJ 11/98,

CiAS3IQUE

70%) eintauchen oder mit den Army Men (PCJ 7/98,

Sierra Originals

Havas Interactive bietet zwei
weitere Originale verbilligt an:
Fur das Fantasy-Strategical
Lords of Magic (PCJ 2/98,
82%) aus dem Hause
Impressions sind 39,
DM zu berappen, fir
den nostalgischen Dyna-
= mix-Flugi Red Baron 2
(PCJ 3/98, 80%) gar

69%) Krieg im Spielzeugland fuhren.

nur noch 29,- DM.

NEUE COMPILATIONS

Diablo Hellfire Pack

Um die Wartezeit auf Blizzards
heiB ersehnte Fortsetzung et-
was zu verkurzen, offeriert Ha-
vas Interactive den ersten Tell
des Fantasy-Hack'n’Slays Dia-
blo (PCJ 2/97, 87%, Hit) zu-
sammen mit dem Add-on
Hellfire fiir 50,- DM.

Warcraft Battle Chest

Ebenfalls von Blizzard/Havas In-
teractive stammt diese Schatz-
truhe: Fur schlappe 29,- DM fin-
den sich darin neben dem
Hauptprogramm Warcraft 2
(PCJ 2/96, 87 %, Hit) und der
Erweiterung Beyond the Dark
Portal noch das , Zauberlehrbuch
der Magier” sowie 52 Levelkarten auf vier Farbpostern.

Game Gallery Volume 1

Uber Acclaim wird diese Sammlung von 15 deutschen Vollversionen
fir 69,95 DM vertrieben. In der Box warten die hauseigenen 3D-Shoo-
ter Forsaken (PCJ 5/98, 87 %, Hit) und Turok (PCJ 11/97, 83%), der
zeitlose FuBballmanager AnstoB 2 (PCJ 9/97, 87 %, Hit), die durch-
triebene Aufbausimulation Constructor (PCJ 10/97, 80%) und das
bombastische Renderadventure Rent A Hero (PCJ 12/98, 80%). Flr
Rennfahrer gibt es gleich drei Alternativen: Johnny Herbert’s Grand
Prix Championship 1998 (PCJ 8/98, 79%), Accolades Test Drive 4
(PCJ 2/98, 75%) sowie Castrol Honda Superbikes (PCJ 8/98, 70%).
Strategischer geht es bei Heroes
of Might and Magic 2 (PCJ 1/97,
74%), Uprising (PCJ 1/98, 76%),
Deadlock 2 (PCJ 4/98, 68%) und
Vermeer 2 (PCJ 5/97, 75%) zu
Das Golfspiel Jack Nicklaus 5 (PCJ
3/98, 78%), der Flipper Judge
Dredd Pinball (PCJ 7/98, 52%)
sowie die Flightsim F/A-18 Hornet
3.0 (PCJ 7/97, 42%) runden das
attraktive Angebot ab

JETZT LOKALISIERT

Redguard (PCJ 2/99, 76%) e
Fast ein halbes Jahr kampfte sich
der Redguard durch englischspra-
chige Polygonwelten, jetzt ist das
erste 3D-Adventure aus der Fanta-
sy-Serie , The Elder Scrolls” dank
Virgin Interactive auch fir deut-
sche Abenteurer geeignet. Kosten-
punkt: 89,—- DM

mg Uprising 2: Lead and Destroy
y (PCJ 3/99, 69%)

Tja, so kann's kommen: Jetzt hat
es doch noch einmal ein gutes
Vierteljahr gedauert, bis Ubi Soft
~. die lokalisierte Version des Action-

| Strategicals in den Handel brachte.
Genau wie der Inhalt blieb dabe
jedoch auch der Preis mit 90,- DM
unverandert.

PCJ 7/99

www.pcjoker.de

Savage Arena (PCJ 4/99, 65%)

Strenggenommen handelt es sich hier
nicht um eine Lokalisierung, vielmehr
hat sich mit Take 2 nun endlich ein
deutscher Publisher fiir Rage Soft-
wares beinhartes Sportspiel gefunden
Fir ca. 79,- DM dirfen Rauhbeine
jetzt also auch hierzulande draufhauen
und sich wohlftihlen

FRISCH AUFPOLIERT

Tomb Raider 2: Director’s Cut

In dieser auch als , Tomb Raider 2 Gold” bekannten Neuauflage
darf die bekannteste Archaologin der Welt fiir 49,95 DM abermals
durch die 19 Abschnitte von , Tomb Raider 2" (PCJ 1/98, 87%, Hit)
hupfen, zusatzlich harren noch vier Bonuswelten der Entdeckung.
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Der Vorfahre(r) startet auf der Cover-CD, das Hauptpro-
gramm wurde Rennspiel des Jahres '98 - beste Vorausset-
zungen fiir ein Tuning-Kit, in das Synetic so ziemlich alles
gepackt hat, was ein starkes Add-on braucht.

Ende letzten Jahres hat N.I.C.E. 2 einen
Hit eingefahren, dieselbe Auszeichnung
verdient dieses Erweiterungspaket. Flr
knapp 30 Mark erkauft man damit nam-
lich zunachst zwei neue Szenarien in Ka-
nada und Italien, was unter dem Strich
sechs neue Strecken ergibt — zu befahren
mit vier frischen Digital-Replicas vom auf-
gemotzten VW Golf bis zum Mercedes
SLK, die mangels Lizenz wieder
dezent von den Originalen abwel-
chen. Im Meisterschaftsmodus
durfen die Autos noch funffach
mit starkeren Motoren usw. ge-
tunt werden, sehen aber bereits ab
Werk etwas besser aus als die Boli-
den des Hauptprogramms und las-
sen sich auch ein wenig einfacher
steuern. Insbesondere der Riick-
wartsgang reagiert jetzt nicht
mehr so zickig.

Damit aber nicht genug, denn als
weitere Neuerung stehen Training
und Zeitfahrten ab sofort in allen
Spielmodi zur Verflgung. Duellpo-

Qi‘.f i.. \

awn il
weminy e OGS

Optional sprechen am Steuer auch wieder Waffen
wie MG, Uzi oder Minen

sitionen werden auf Wunsch jetzt nach
dem Zufallsprinzip ermittelt, und das ak-
tuelle Update 1.04 fir das Hauptpro-
gramm gehort ebenfalls zum Lieferum-
fang. Und wer bloB3 schnell ein Einzelren-
nen via Netzwerk oder Modem fahren
will, ohne sich durch die Menus kampfen
zu mussen, benutzt einfach die beigeleg-
te Light-Version von ,N.LC.E. 2". (pk)

N.I.C.E. 2 —Tune up

(Synetic/Magic Bytes)

i,
(v

S A
&l’w‘:f"*yk\'f

Neue Szenarien, Strecken und Fahrzeuge, inhaltli-
che wie optische Verbesserungen und eine Light-

Version des Hauptprogramms

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit:
Preis:

RAILROAD TYCOON 2 - THE SECOND CENTURY

variabel
ca. 29,- DM

Die Fortsetzung von Sid Meiers virtueller Modelleisenbahn
vermochte nicht rundum zu begeistern, Pop Top hatte die
Weichen fiir das Gameplay nicht optimal gestellt. Ob die
Erweiterung den verlorenen Boden gutmachen kann?

Soviel gleich vorweg: Abgesehen von der
neuen Kampagne hatten die Verbesse-
rungen auch umsonst mit einem (weite-
ren) Patch geliefert werden kénnen -
Bricken dirfen jetzt langer sein, und der
Editor wurde um neue Funktionen erwei-
tert, doch das war's im groBen und
ganzen auch schon. Die 18 auf drei Epo-
chen verteilten Szenarien des neuen Auf-
gabenbereiches machen aber durchaus
SpaB. So geht es wahrend des Zweiten
Weltkriegs und bis 1950 unter anderem
darum, die russische Front mit ausrei-
chend Gutern zu versorgen oder Kriegs-
schaden zu beheben. Bis 2005 wird dann
etwa am Channel-Tunnel zwischen Frank-
reich und England gebaut, wahrend bis
2030 ein ganz neues Eisenbahnnetz die
Schmelze der polaren Eiskappen verges-
sen machen soll.

Zusatzlich gibt es 15 neue Karten sowohl
fir den Einzel- als auch fir den Mehrspie-
lermodus. Der neu hinzugekommene
TVG ist ebenfalls ein schéner Zug, doch

den deutschen ICE oder irgendwelche
Tunnel sucht man nach wie vor verge-
bens. Besitzer des (zwingend vorausge-
setzten) Hauptprogramms durfen sich
auBerdem Uber bisher nicht gekannte Vi-
deos und einen neuen Soundtrack freu-
en, dennoch hat man schon Uppiger aus-
gestattete Add-ons gesehen. (mh)

Anno 1946 muB das osterreichische Eisen-
bahnnetz neu aufgebaut werden

E X FP AN S

0N

Railroad Tycoon 2

The Second Century

(Pop Top/Take 2)

FlAz . K

_"‘) -
CAD,

1

Kampagne mit 18 Szenarien, 15 zusétzliche Kar-
ten, neue Videos, neuer Soundtrack; Hauptpro-
gramm erforderlich

USK-Freigabe: o. Altersheschr.

Schwierigkeit:
Preis:

3 Stufen
ca. 40,- DM

www.pcjoker.de

70%

101

PCJ 7/99
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geschenkt?
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Weil ich nun mal ein alter Tunnelflieger bin

( Charts _

Damit Sie auch diesen Monat wieder bei der Verlosung von drei Top-Games dabei
sind, gentigt uns eine Postkarte bzw. E-Mail mit Ihren aktuellen Lieblingsspielen —
Netz- und Netzwerkfavoriten bitte gesondert auffihren, Anzahl und Reihenfolge der
Nennungen sind ansonsten gleichgultig. Im Falle des Gewinnfalles bertcksichtigen
wir gerne einen Wunsch aus der untenstehenden Auswahl, falls vermerkt. BloB der
Rechtsweg ist freilich ebenso ausgeschlossen wie die Nominierung indizierter Titel.
Und jetzt: Tol, toi, toi!

Joker Verlag * Charts » Max-Loidl-Weg 4 « 85598 Baldham
E-Mail: charts@pcjoker.de
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10. (6) TOMB RAIDER 3 10. (8) SILVER

MULTIPLAYER ONLINE |
. —

1. (2) WORMS 2 1. (1) ULTIMA ONLINE

2. (3) STARCRAFT 2. (5 WARBIRDS

3. (1) DIESIEDLER 3 3. (3) AIR WARRIOR 2

4. (4) FORSAKEN 4. (4) AIR ATTACK

5. (<) YOUDON'T KNOW JACK 2 ; 5. &)

EVERQUEST

. .m‘
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News

VIPER JETZT NOCH GIFTIGER DEATHMATCH AN EINEM PC

Grafikkartenhersteller S3 und Softwarespe-
zialist Sharedware stellen auf der E3 mit
.Sharedware Savage” erstmals eine Hard-
Softwarelosung, mit der sich an einem
Rechner Multiplayerspiele realisieren
lassen, vor. Dabei soll jeder Teilnehmer Uber
seine eigene Tastatur (oder anderes Eingabe-
gerat), sowie eigenen Monitor und Sound
verfligen..

Die Lésung des Geheimnisses: Eine PCI-
Steckkarte mit Savage 3D-Grafikchip, 8 MB
Grafikspeicher und integrierter Soundkarte.
Diese Konstruktion wird zusatzlich zur vor-
handenen Grafikkarte in einen freien PCI-Slot
gesteckt. Es soll sogar moglich sein, tiber das
+ Hinzuflgen weiterer Karten mehr als zwei

: Personen an einer , Spielgemeinschaft” teil-
: nehmen zu lassen — ein P3 muB es dann aber
Mit der ,Viper 770" hat nun auch Diamond ein 2D/3D-Kombiboard, das auf ~ : schon sein. Weitere Infos zur ab Juni fiir ca.
dem nVidia Riva TNT 2-Chipsatz basiert, im Programm. Die neue Giftschlan-  : 500 Mark erhaltlichen Neuheit gibt es unter
ge verfugt Uber 32 MB Grafikspeicher, mit 300 MHz getaktetes RAMDAC sowie www.sharedware.com im Internet.

32 Bit-Rendering fiir 3D-Auflésungen bis 1600 x 1200 Pixel in Truecolor. Die
Karte ist in zwel Versionen lieferbar: mit dem ,normalen” TNT 2-Chip fiir
359,— DM bei einer Taktrate von 125 MHz oder fiir 459,— DM mit der TNT 2-
Ultra-Spezifikation bei einem Chiptakt von 150 MHz.

Als besonderes Goodie fiir Hardcore-Gamer |aBt sich der Herzschlag der Viper
auf bis zu 175 MHz beschleunigen, ein entsprechendes Tool liegt bei. Und dank
aktivem Lufter sollte auch bei diesem Tempo nichts anbrennen. Zum Thema
Softwarebeigaben war lediglich zu erfahren, daB man bis zum Test in der kom-
menden Ausgabe Uber zweij aktuelle 3D-Games nachdenkt. Wer mehr wissen

sssssssssnnns

True 128-bit Power for Incredible 2D, 3D & Video

» Breakthroogh 120-8K

+ Advanced yideo ferio

N N N

SAssesNEBARRRRRRRERERS

SsEsEEsERERNERNRERREEES

Tolle E3-Neuheit: Multiplayer-Spaf3 an nur

mochte, wende sich an die Internetadresse www.diamondmm.de : einem Rechner mit Sharedware Savage
DIE TEUERSTE MEMORY-CARD DER WELT Wufiten Sie dbrigens
: __istein Pentium mit ,DexDrive”: Fiir 80, DM kénnen Spielstande von der ...daB die Discountkette Aldi der dritt-
: Playstation auf dem PC archiviert werden — die Daten werden vom Gerat groBte PC-Anbieter Deutschlands ist?
: bzw. einer dort eingefiihrten PSX-Memory-Card ausgelesen und via COM-Port Im ersten Quartal 1999 wurden hier
: auf den Rechner Ubertragen. Die Ruckfihrung zur Memory Card erfolgt Gber 200.000 Gerate abgesetzt; Marktflihrer
. die mitgelieferte Software; auch einem Versand von Spielstanden per Internet Fujitsu brachte es auf 245.000 PCs, dicht
: steht nichts im Wege. gefolgt von Siemens mit 240.000 Rech-
: Die Vorteile sprechen fiir sich: Aufgrund der riesigen Speicherkapazitat von nern.
+ Festplatten und der relativ hohen Preise fiir Memory Cards ist das DexDrive eine
lohnende Anschaffung fur alle Konsoleros mit PC. Denn am Ende ist der Rech- ...daB der Race Leader Force Feedback
ner doch die billigste Memory Card der Welt. jetzt fur 199,- DM zu haben ist? Guille-
Online-Infos: www.interact-europe.de mots Rittel-Lenker (Test in PCJ 12/98)

e wird mitsamt Pedalerie zum Anschluf3 an
i) den COM-Port geliefert.

...daB Diamonds mobiler MP3-Player eine
Macke hat? Der Rio I6scht beim Be-
schreiben von Flash-RAM-Karten de-
ren Dateisystem und macht diese so fur
einen weiteren Einsatz (z.B. in Digitalka-
meras) unbrauchbar.

...daB IBM die neue Ultrastar 36ZX Fest-
platte mit 36,7 Gigabyte Speicher vor-
B —

f ' gestellt hat? Im dritten Quartal 1999 soll
die rund 200 US-Dollar teure Harddisk

auch in Deutschland erhaéltlich sein.

Per DexDrive kénnen Play-
station-Spielstande am PC
archiviert werden

T
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THE POWER OF GAMES

Die 64 Power ist das meistverkaufte
100% Nintendo 64-Magazin (laut IVW).

Shadowman - Umsetzung eines Erwach-

senen-Comics fiir das N64
Die Mario-Story - Alles iiber den besten

Klempner aller Zeiten
Rayman 2 - Ubis Superheld und seine neuesten Abenteuer

Im Test: Star Wars Episode 1 Racer, F-1 World Grand Prix 2,
Duke Nukem: Zero Hour, u.v.a.

In der zweiten Ausgabe u.a.:
Hintergrund-Interview mit den Machern von Rainbow Six
Topaktuelles Review PLUS Spielhilfe: Zelda:
Link’s Awakening!
¢ Weitere Tests von Rampage, Frogger,
A Bug’s Life und, und, und...

Emulatoren - PlayStation-Spiele auf den PC?
WWF Attidude — Wrestling in Oberhausen und demndchst auch

auf der PlayStation ‘
Gran Turismo 2 - Noch besser als sein gro3artiger Vorganger?

Im Test: Syphon Filter, Warzone 2100, R-Types, u.v.a.

pLUs: Tips, Tricks, Cheats und Codes fiir die JETZ"-

wichtigsten Game-Module auf sagenhaften SE

Produktinfo 021

32 Seiten!
PLUS: Platinum-Spieletests von Croc, Gran Turismo NEUEN
und Final Fantasy VII! "00'( ]

3X POWER - 300% SPIEL, SPASS LIND INFORMATION!
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Es kann nur eine geben?

DIE NEUESTEN 3D-KARTEN IM TEST

Bei jedem Generationswechsel die gleiche Frage: Welche 3D-Karte ist die beste, welche
paBt zu meinen Anspriichen? Als Referenz gilt derzeit wohl die Voodoo 3 3000 von 3Dfx
— wir haben ihr Elsas Erazor 3 mit Riva TNT 2-Chip und Matrox’ Hoffnungstrager Millen-
nium G400 gegeniibergestellt.

Die neue Mitte

Nach der Kir im letzten Heft nun also die Pflicht. Doch vom in Ausgabe 6/99 vorgestellten Bewerberfeld befinden sich bloB drei Be-
schleuniger schon in testfahigem Stadium (die Millennium G400 traf als Betamodell Sekunden vor RedaktionsschluB ein), Videologics
PowerVR 250 etwa ist noch ebensowenig produktionsreif wie der Permedia 3-Chipsatz von 3D-Labs.

Alle Testgerdte markieren die Standardausfihrungen der jewei-
ligen Baureihen. So lag uns Elsas Baby mit , normalem” TNT 2-
Chip und 125 MHz Taktrate vor, wobei die , Ultra”-Version ja
150 MHz anpeilt - bis zu 175 Megahertz sollen gar durch
nachtragliches Tuning maglich sein. Doch Verfligbarkeit und
Preis fUr die schnelleren Varianten lieB der Hersteller noch offen.
Auch die Voodoo 3 3000 markiert das Mittelfeld zwischen der
preisgunstigeren 2000er mit 143 MHz Chiptakt und ohne Spie-
lebundle sowie der 3500er als Topmodell, die ab Herbst 183

MHz fir rund 500 Mark liefern wird. Und last, not least wird es

von der G400 auch eine , Max"-Version mit 32 MB RAM fiir Bildqualitatstest aus dem 3D-Mark 99 Pro-Benchmark: Die Voodoo 3

599,- DM geben. (links) zeigt in 16 Bit-Farbtiefe verwaschene Texturen, Erazor 3 (Mit-
' te) und Matrox G400 (rechts) liefern exakte Zeichnung in 32 Bit.

Mefwerte

Gemessen wurde auf einem P2/266 mit 64 MB RAM und einem Siemens P3/500 mit 128 MB Speicher, jeweils
mit Win 98 und DirectX 6.1. Alle Benchmarks in 800 x 600 Pixeln und 16 Bit Farbtiefe.

100ps Incoming 100tps N.I.C.E. 2 100fps - 3D-Mark 99 100tps Final Reality:
Max Game 2 City Scene
BOtpa b BOtps Bps BOips
(V]
(U]
58,7 ~N
&0fps BOlps &0fps B0fps | F;"
40fpsp 4ofps A0lps sotpsk 'E
-
c
[V
20ips 20fps} 201ps 200ps b Q.
Ofps Olps Ofps Otps
¥ Voodoo 3 3000 I ELSA Erazor 3-3000 M Matrox G400
100fps Incoming 100fps - N.I.C.E. 2 100fps - 3D-Mark 99 100fesr Final Reality: City Scene
84.4 85,5 Max Game 2 86,1 87.3
79,9 798 73 :
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3DFX VOODOO 3 3000

* Der aktuelle Voodoo-Magier verhielt sich wahrend Installation und Testverlauf un-
+ problematisch und stabil; dank neuer Treiber konnte die Karte im Vergleich zum
: Vorserienmuster aus Heft 5/99 sogar noch an Tempo zulegen: 166 MHz Chiptakt
+ und mit 350 MHz getakteter RAMDAC machen das 2D/3D-Kombiboard zum ak-
: tuellen Topsprinter im 3D-Bereich, der gleich noch einen TV-Ausgang, DVD-Soft-
ware sowie ein Spielebundle aus ,Unreal” (mit Coupon fur , Unreal Tourna-
+ ment”), ,Descent 3: Sol Ascent” und :

,FIFA 99" mitbringt v00d003 3000 lﬂP
: Das groBe Manko: maximal 16 Bit Farb- - [ e
+ tiefe und die Beschrankung auf 16 MB '
+ Speicher. Wegen der 3Dfx-typi-
¢ schen Unféahigkeit, Texturen uber
: den AGP-Bus in den Hauptspei-
: cher auszulagern, kénnte man
+ hier irgendwann im 3D-Bereich
: das Nachsehen gegenuber Kon-
kurrenzprodukten haben.

fe) 3df2_

3D-Tempo: eee
3D-Qualitat: oo

Lieferumfang: o o
Installation: eee

Preis: ca 399,- DM
Online-Info: www.3dfx.com

* aktuell schnellste 3D-Karte

* unproblematisch und kompati-
bel
* gutes Spielebundle

=\ * keine 3D-Truecolordarstellung
* nur 16 MB Grafikspeicher

* keine echte AGP-Unterstitzung

ELSA ERAZOR 3

* Auf dem P3/500 war die Erazor erst nach diversen Konfigurationsversuchen zum
+ Laufen zu bewegen, der P2/266 mit anderem Motherboard kannte solche

: Schwierigkeiten nicht — hoffentlich nur ein Problem der Betatreiber. Denn sehr

: gute Bildqualitat und Benchmarkresultate machen Elsas jingste 2D/3D-Kombi zur
: leistungsfahigen Spielgefahrtin, der neben dem 3D-Racer ,Need for Speed 3"

+ auch das Malprogramm ,,Corel Draw
< 7.0" (mit Upgrade-Gutschein auf Ver-
: sion 9) sowie DVD- und Videobearbei-
. tungssoftware beiliegen

: Apropos Video: Uber ein mitgeliefer-

: tes Multiportkabel gelangen Videosig-
: nale sowohl in die Karte hinein als

: auch zu Monitor oder TV wieder hin-

+ aus, was die Bearbeitung unproblema-
+ tisch macht. Und dank 32 MB Spei-
cher sowie voller AGP-Tauglichkeit ist
auch die Zukunft kein Thema - sofern
die Treiber besser werden.

sessssnmna

3D-Tempo: o0
3D-Qualitat: e e
Lieferumfang: e e «
Installation: e«

Preis: 479 - DM
Online-Info: www elsa.de

* sehr gute Bildqualitat

* gute Geschwindigkeit

* 32 MB Speicher

* Video-in und out

* yolle AGP-Unterstutzung

—\ * Betatreiber problematisch
{). * rglativ hoher Preis

MATROX MILLENNIUM G400

Trotz Board und Treibern in Betaversion verlief die Installation hier problemlos. Die
Bildqualitat war wie erwartet hervorragend, zudem konnte Matrox jetzt auch bei
der Geschwindigkeit zur Konkurrenz aufschlieBen. Der Clou aber ist die Unter-
stiitzung fur zwei Bildschirme: Wie auf einem Mac kann man z.B. auf dem Haupt-
monitor spielen und auf dem Nebenschirm im Netz surfen

Uns lag zum Test die 16 MB-Variante vor, die sich von friheren Matrox-Karten lei-
der durch die fehlende Moglichkeit zum
nachtraglichen Speicherausbau abhebt
: Der RAMDAC war mit 300 MHz getak-
+ tet, endgiltige Angaben zum Chiptakt
: wollte der Hersteller aber noch
+ immer nicht machen. Daftr
steht fest, daB dem Jahrtau-

: send-Modell der ,Picture Pu-
blisher 8.0", ein Software-
DVD-Player, 3D-Software so-
wie das Actiongame , Expen-

: dable” beiliegen werden

30 + 20 * OVD + Dusltiead

3D-Tempo: e
3D-Qualitat:
Lieferumfang: o e «
Installation: e e e

Preis: 399 — DM (mit 32 MB: 599,— DM)

= ; Online-Info: www.matrox.com
Millennium G400

* hervorragende Bildgualitat
47 * schon mit Betatreibern stabil
und schnell
* Anschluf far zwei Monitore
* volle AGP-Unterstitzung

— * 32 MB-Version teuer
{1 * endgultiger Chip- und Spei-
chertakt noch unklar
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Die Fenster ins Spielerpﬂé-adies?
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Historische Fenster von oben nach unten: Macintosh-0S, Amiga-
Workbench und Windows 3.11
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Wenn Microsoft ein neues Be-
triebssystem ankiindigt, scheiden
sich die Geister: Wieder so ein
uberteuerter Speicherfresser oder
endlich eine solide Basis fiir die
Spiele des kommenden Jahrtau-
sends? Wir haben schon mal hinter
die Millennium-Fenster geguckt -
und so einiges entdeckt!

Als die erste Windows-Version Mitte der 80er Jahre auf den
Markt kam, bescherte sie dem PC erstmals eine grafische Benut-
zeroberflache im Stil von Mac oder Amiga. Und obwohl der Auf-
satz zum befehlsorientierten DOS mit Macken behaftet war,
konnte er sich wegen des Bedienungskomforts zumindest in den
Buros etablieren — fir Spieler galt selbst die reife Version 3.11
nur als absturzférdernder Speicherfresser auf der Festplatte.
Dieser Ruf eilte auch Windows 95 noch voraus, doch bald muB-
te man umdenken: Die Spieleprogrammierer hatten das Potenti-
al des jetzt eigenstandigen Betriebssystems (in einer Umkehrung
der bisherigen Verhaltnisse war DOS nur noch als , Extra” inte-
griert) erkannt und entwickelten ihre Software fortan direkt fir
Win 95. Vor allem der Schnittstelle DirectX und den damit ver-
bundenen Maoglichkeiten fur multimediale Games war die Ak-
zeptanz zu verdanken. Und diese konnte Windows 98 noch aus-
bauen, verbunden mit einer nochmals verbesserten Stabilitét.
Mit seinen erstmals echten 32 Bit-Routinen soll Windows 2000
demnachst alles noch schneller und besser machen. Nur der ib-
liche Werberummel? ;

Seit wenigen Wochen kann man nun die Beta-Version 3 (lief vor
kurzem noch unter der Bezeichnung Windows NT 5) fiir knapp
100 Mark bei Microsoft ordern. Die Software 1Bt sich parallel zu
Win 95/98/NT installieren, hat aber noch Probleme mit der Hard-
ware-Erkennung. Kein Wunder, wenn die Gates-Company erst
mit Release der Vollversion Treiber fiir Drucker und Grafikbe-
schleunigerkarten liefern will. ..
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Des Pudels Kern

Windows 2000 hat wahrend unseres Probelaufs alle bereits in-
stallierten Anwendungen erkannt — Programme, die nicht im 32
Bit-Modus arbeiten, muBte das Betriebssystem dabei einfach
ausklammern. SchlieBlich basiert Win 2000 eben nicht auf dem
den Versionen 95 und 98 zugrundeliegenden Mix aus 16 und 32
Bit-Routinen, sondern fuBt auf dem wesentlich moderneren und
auch stabileren 32 Bit-Kernel der Profi-Variante Windows NT.
Diese Renovierung wurde von den Usern nicht ohne Grund
schon seit Jahren gefordert: Echte 32 Bit-Technologie verdoppelt
quasi die Speicherzugriffe und 1aBt damit nahezu alle Windows-
Anwendungen schneller laufen. Auch die Ladezeiten von der
CD-ROM kénnen so im Idealfall bis auf ein Funftel verkirzt wer-
den. Die Kehrseite der Medaille sind altere Applikationen, die
mit der neuen Technologie zumindest vorlaufig noch nicht klar-
kommen; darunter sogar ein paar aktuelle Spiele wie etwa

., Half-Life".

Stabilitdat und Sparsamkeit

Schon wegen der vielen Schmahungen, die man diesbezlglich
bei friilheren Windows-Versionen hinnehmen mufte, liegt
Microsoft die Stabilitat besonders am Herzen. So will man den
geflrchteten Ausnahme-Fehlern nebst Systemabsturz bei Win
2000 mit einem ausgekligelten Task-Management begegnen.
Gleichzeitig ablaufende Operationen werden hier komplett von-
einander abgeschirmt: Schmiert eine Anwendung ab, bleibt der
Kern des Betriebssystems davon unbertihrt und entfernt die Da-
tenleiche diskret aus dem Speicher

Weitere Neuerungen dienen etwa dem Sparen von Energie und
sind von der verwendeten Hardware abhangig. So ist fur ACPI-
Systeme (Advanced Control and Power Interface) das Strom-
sparmanagement erweitert, indem neben Festplatte oder Bild-
schirm nun auch einzelne Komponenten des Motherboards ge-
drosselt werden konnen. Dies fuhrt neben einer gerade fiir den
Betrieb von Notebooks wichtigen Stromersparnis auch zu vermin-
derter Warmeentwicklung und schont die CPU. Falls der Strom
mal ausfallt oder der Rechner direkt abgeschaltet wird, fahrt
Windows 2000 sogar selbstandig herunter; der lastige Scandisk-
Durchlauf nach dem Neustart entfallt. Fur neuen Komfort soll
auch sorgen, dafB selten benutzte Eintrdge in der Startleiste vom
Betriebssystem erkannt und automatisch in einen eigenen Ordner
verschoben werden. Dadurch lichtet sich der Dschungel im
Quickstart-Men erheblich. Wer sich dennoch verirrt, darf auf
umfangreiche (und abschaltbare) Hilfestellungen hoffen.

» & Jack_ Tmp »
& InstaliShiekdS German
& PaintShop »

- 3
3.'-_'1 Run..

Astar MEIIRNTIGRABES 5 FQ»wSA

Die jetzt auch via Drag & Drop manipulierbare Startleiste lagert
selten benutzte Eintrage selbstdndig in einen eigenen Ordner aus

Auch beim Festplattenmanagement haben sich die Microsoft-
Entwickler konsequent von Altlasten befreit, denn bei Win 2000
ist nur noch das FAT 32-System zulassig. Es verwendet kleinere
Cluster als die unter Windows 95/98 parallel mogliche Formatie-
rung in FAT 16 und minimiert so Uberhange, also unabhangig
von der FilegroBe reservierten Speicherplatz auf der HD. Das Er-
gebnis: Mehr freier Speicher auf der Platte, insbesondere, wenn
viele kleinere Datensatze darauf abgelegt sind.

Landet besser unterteilt auf der Festplatte, lauft dann aber (noch)
nicht: Half-Life

Windows 38 Second Edifion

Seit Mai liefert Microsoft ein Update zum aktuellen Be-
triebssystem fir 199,— DM (Voliversion: 399,— DM) aus,
das einige Vorziige von Windows 2000 vorwegnimmt. So
bietet es u.a. aktualisierte Treiber, das Konferenzprogi , Net-
meeting 3.0"” sowie das , Windows Service Pack”. Bis auf
die erweiterte USB-Unterstitzung und das , Internet Sharing
Tool”, mit dem sich mehrere LAN-Benutzer einen Internet-
zugang teilen konnen, stehen die meisten Komponenten
aber auch zum Gratisdownload unter www.microsoft.
com bereit. Den ebenfalls integrierten Browser ,Internet Ex-
plorer 5.0” kénnen Sie zudem direkt von der Heft-CD dieser
Ausgabe installieren.

Do Emsbelnr  grock Eowssn Egus ]

A 9 ) 4 a &N J9 @ b
Tumick Abmmctes  Aliusivesr  Siatishe Sucsen  Fausben Vs Ma) finacven
Ak (@] 1. A ppsioer sa

Seerpmn 500 ST CTIA
errhih Ak st wie: =0 e |pasle Infomec )
(LT PLRGER AR LR e, HAl: Ll

Thes 15 2 vestonsed virson of Inberet Expore

il A Mear SR Pt T, vt s -1

o Cartar e SLnebemEUETG Apgecanons i e
wrvarry of o b LrbansCharpag ofva bkt
vwiltorritt (el ohwen Lzeroomtra) BF Sotebeo |

- A ot VL 6% et Gt i

B Irbernat

Iin der Second Edition und auf unserer Cover-CD erhaltlich:
Internet Explorer 5.0
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Der neue Look

Auf den ersten Blick ist Windows 2000 am Rechner kaum zu er-
kennen: Wie unter Win 98 darf der User wieder zwischen einem
individualisierbaren Desktop und dem Browser-Look & la Micro-
soft Explorer wahlen. Doch genaueres Hinsehen offenbart gera-
de bei der Gestaltung allerlei Neues und Verspieltes. So poppen
die Menus auf Wunsch nicht mehr nur einfach auf, sondern er-
scheinen und verschwinden mit einem launigen Transparenzef-
fekt. Auch der Mauscursor wirft wahlweise einen durchsichtigen
Schatten. Doch so unglaublich das klingen mag, derlei Features
setzen eine Direct3D-Beschleunigerkarte voraus!

Fast zuviel des Guten haben sich die Designer fir die grafische
Gestaltung der Icons einfallen lassen. Beispiel System-Einstellun-
gen: Dieser Bereich kann zwar nach wie vor Uber die (mittlerwei-
le Drag & Drop fahige) Startleiste oder direkt aus dem Windows-
Verzeichnis heraus aufgesucht werden, doch statt eines einheitli-
chen Symbols finden sich fur dieselbe Funktion dann immer an-
dere Icons. Vielfalt, die nur verwirrt.

E Compules |- [O] %]
Fle EM View Go Favoites Hep -
= - 1 AlSeach - BY 0
% Windows Update " Meﬂlﬂt)"':uleu j Links

Winfip - j
U )
Sy » W Pant
& ) Wuabike ICU 0 =
i Documents P AY InstalShisldS German |
3 , & do ’ |
=] My Comgutsr

MAsat B K H

Grafik-Gimmicks fiir 3D-Karten: Auf Wunsch warten Transparenz-
effekte am Desktop

Erster Eindruck

Weil Microsoft in Sachen Be-
triebssystem das neue Jahrtau-
send nicht vor dem Spatherbst
einlauten wird, mul der erste
Eindruck zwangsldufig ein

oberflachlicher bleiben — fiir
ausfuhrliche Praxistests ist in
spateren Ausgaben noch Platz
Es ist daher verzeihlich, wenn
wie bei der Vorstellung voran-
gegangener Windows-Versio-
nen zunachst die Enttauschung
uberwiegt: Noch scheinen die

Vorteile fur Spieler eher margi- [ oiesrssseesrree rrae

it o
LT L] Ll TP I e | e P e O L )

nal, noch ist aber auch lediglich ~ Die Darstellung kann wieder wahlweise im Brow-
ser-Look oder dem Standard-Desktop erfolgen

DirectX 6 integriert. Dessen
Vorteile kann man auch unter
Win 95/98 genieBen. Hinzu kommt, daB sich die Millennium-
Fenster derzeit erst ab 96 MB Hauptspeicher 6ffnen. Wer nicht
uber derart feudale RAM-Bestlickung verfigt, wird mit bremsen-
den Auslagerungen auf die Festplatte bestraft...

Man sollte sich freilich von den Beschrankungen dieses Entwick-
lungsstadiums ebensowenig kirre machen lassen wie von der
Ankindigung, Microsoft habe mit Windows 2000 in erster Linie
die Office-Profis im Auge — immer neue DirectX-Versionen und

Spieldesigner dber Win 2000

Win 2000 verlangt in der Beta nach sage und
schreibe 96 MB Hauptspeicher!

das Engagement des Softwareriesen am Spielemarkt sprechen
eine andere Sprache. Dennoch sieht die Konkurrenz schon wie-
der Gefahr im Anmarsch. Jeff Bill, seines Zeichens Grinder und
Chefentwickler von Sun Microsystems brachte die Beftirchtun-
gen der User kurzlich auf den Punkt: , Mit seinem 30 bis 50 Mil-
lionen Zeilen starken Programmcode ist das neue MS-Betriebssy-
stem einfach zu komplex, um noch fehlerfrei arbeiten zu kon-
nen!” (rf)

Hannes Seifert, Geschéaftsfiihrer
bei Neo Software

Ich arbeite schon einige Zeit mit der
Betaversion von Windows 2000
und bin recht zufrieden: Das Sy-
stem lauft wesentlich stabiler und
bietet gerade beim Dateimanage-
ment praktische Neuerungen. Auf
die grafische Effekthascherei hatte
ich dagegen auch verzichten kon-
nen — aber was in Spielen recht ist,
kann fir ein Betriebssystem wohl
nur billig sein. Wir werden unsere zuk(nftigen Produkte
hier naturlich anpassen, doch Effekte basteln wir nach wie
vor lieber selber.
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Teut Weidemann, Spieldesigner bei
Wings Simulations

Wir freuen uns auf die fertige Version
von Windows 2000, da die Beta schon
jetzt vielversprechend scheint und auf
Windows NT basiert, das fir uns langst
zum wichtigsten Entwicklungstool ge-
worden ist. Sorgen macht uns aber die
generelle Vielfalt der Betriebssysteme:
Von Windows 95 gibt es schon diverse
Versionen, weitere von Windows 98,
dazu noch Windows NT und jetzt Win-
dows 2000 — wenn ein Spiel da Uberall laufen soll, dauern die
Betatests schier ewig!
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Programmiertraume

Ich freue mich immer wieder uber gute Spiele, die keine High-Tech-
Computer brauchen und trotzdem SpaB machen. Leider gibt es da-
von nicht gerade viele. Darum meine Frage: Wann kommt endlich
das groBe, vorzugsweise mehrteilige Special , Spiele selber program-
mieren” in Eurem Heft? Schon um den Leuten zu zeigen, was es al-
les braucht, bis so ein Spiel programmiert ist! Vielleicht wiirden so ja
sogar ein paar Raubkopierer bekehrt?

Funky, E-Mail: Funky@metropolis.de

So sehr uns die Bekehrung von Raubkopierern, Schwarzbrennern
und anderen fehlgeleiteten Schafchen am goldenen Herzen liegt:
Ein Informatikstudium oder gar einen Lehrgang im Fach PC-Spiele-
programmierung (so was wird in amerikanischen Unis berejts offe-
riert!) kann auch das umfangreichste Special nicht ersetzen. Und um
sich in die Grundbegriffe einzuarbeiten, gibt es genug Biicher. Wir
verwenden unsere Seiten also wohl doch weiterhin besser fiir schon
fertige Games, oder?

Mehr Programmiertraume

Als ich Eure April-Ausgabe in den Handen hielt, sah ich die Software
meiner Traume: den , Multi Link Game Creator”. Ich hatte zwar den
Verdacht, daB dies einer dieser geschmacklosen Aprilscherze sein
kénnte, aber eben auch die Hoffnung, daB es wahr ist bzw. wird
Ware es denn Uberhaupt maglich, so ein Kombiprogramm fir ver-
schiedene Games zu erstellen?

Rafael Arenas-Sepulveda, E-Mail: arenas-sepulveda@t-online.de

Sehr theoretisch, ganz prinzipiell und ohne jede Gewéhrleistung
kénnten wir uns einen ,Multi Link Game Creator” (zumindest fir
Spiele, welche dieselbe Grafikengine nutzen, was heute ja immer
wieder mal vorkommt) schon vorstellen — daher auch die Idee fir
diesen Aprilscherz. Praktisch wirden jedoch schon Streitigkeiten um
ganz profane Dinge wie Lizenzen und Copyrights der Idee den Gar-
aus machen. In diesem Zusammenhang ist aber vielleicht interes-
sant, daB es in Japan eine Arcade-Klopperei ,, SNK vs. Capcom” ge-
ben wird, bei der die Kdmpfer der verschiedenen Hersteller endlich
direkt aufeinander treffen.

Unreal
(links) und
Klingon
Honor
Guard ba-
sieren auf
derselben
Grafikengi- )

ne — reales Futter fiir den fiktiven ,,Multi Link Game Creator”?

Warten auf Gabriel

Erst mal ein dickes Lob fur Eure Zeitschrift: Coole Vollversionen und
so weiter! Doch nun zu den Fragen, die mich zur Zeit verriickt ma-
chen:

Vor kurzem horte ich, daB die Sierra Studios in Oakhurst geschlos-
sen werden und dal eben dort die Adventures des Hauses ent-
wickelt wurden. Bedeutet das jetzt das Aus fir Sierra-Abenteuer?
Und ist davon auch das Spiel , Gabriel Knight 3" betroffen? Es sollte
doch bald auf den Markt kommen. ..

Daniel Reiser, Nelkenweg 11, 92660 Neustadt

Am Standort Oakhurst hielt Sierra lange Zeit eher aus nostalgischen
Grunden fest, jetzt wurden alle Entwickler nach Seattle umgesiedelt.
Auch wenn so mancher Mitarbeiter wenig davon erbaut war, mit
seiner Familie vom schénen Yosemite-Park wegzuziehen, entbehren
die Gertichte um den TodesstoR fiir die amerikanische Traditions-
schmiede doch wohl jeder realen Grundlage. Okay, manche Titel wie
., Babylon 5" werden sich jetzt zwar um ein paar Wochen verschie-
ben, doch , Gabriel Knight 3" wurde von Anfang an in Seattle pro-
grammiert.

112

PCI 7/99 www.pcjoker.de

GenieBBen wir gemeinsam die Ruhe vor
dem Sturm: Ich wette um eine Kiste be-
stes Ektoplasma, daB sich die Zuschrif-
ten der nachsten Ausgaben ganz uber-
wiegend um die neuen Jugendschutz-
bestimmungen und ihre Konsequenzen
drehen werden! Aber hier und heute
stehen noch andere Fragen des Spieler-
lebens im Mittelpunkt des Interesses...

Kater nach dem Hardwarerausch

Mir fallt schon seit langerem auf, daf sich immer mehr User Gber die
rasanten Fortschritte in der PC-Technologie (hallo Intel!) beschwe-
ren. Ich gehore ebenfalls zu dieser Gruppe. Naturlich mochte auch
ich als Besitzer eines Umwelt-PCs (weil aus 100% Alt-Hardware)
dem Fortschritt nicht im Wege stehen und bin mindestens genauso
auf Voodoo 19 und den P7/266 Mio mit Ultra-MMX gespannt wie
Ihr — dennoch frage ich mich manchmal, wo dieser Hardwarerausch
hinfiihren soll.

Besonders wenn ich Eure aktuellen Tests lese, fallt mir auf, dal® nahezu
alle neuen Games nach mindestens 200 MHz (P2/300 empfohlen), 32
MB RAM (64 MB empfohlen) und Superduper-Grafikkarte schreien.
Tja, was soll ich da noch mit meinem angestaubten 133er und 16 MB
RAM anfangen? In den Keller stellen? Verkaufen? Oder muB ich mir ei-
nen neuen Rechner zulegen, nur um festzustellen, daB das Teil in sp&-
testens zwei Wochen schon zum halben Preis zu haben ist, weil schon
wieder eine neue CPU mit noch mehr MHz den Markt Uberrollt?
Dennis, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor

Das teils schwindelerregende Tempo, mit dem sich das Hardwareka-
russell dreht, wird wohl noch lange ein Thema bleiben — was es
dazu zu sagen gibt, haben wir auf diesen und anderen Seiten schon
zu oft gesagt, um hier nochmals die Hymne vom unaufhaltsamen,
erwunschten, aber leider auch zu bezahlenden Fortschritt anzustim-
men. Zumal uns der nachste Brief diese Arbeit abnimmt. Doch im-
merhin war es noch nie preiswerter als heute, auch altere Rechner
via Prozessor-Upgrade, 3D-Beschleuniger und etwas mehr RAM flr
neuere Software nachzurdsten.

Kater ohne Hardwarerausch

Dauernd jammert irgendjemand (iber die Todesspirale beim Hard-
warekauf, dabei weiB doch jeder, daB der Fortschritt nicht aufzuhal-
ten ist, war oder sein wird. Andere (lhr zum Beispiel) beschweren
sich lautstark dariiber, daB3 existierende Spiele trotz moderner Hard-
ware ruckeln oder sonstwie schlecht aussehen — das kann ich schon
eher nachvollziehen. Warum aber vermif3t keiner die wirklichen Gra-
fikhammer, die ein Aufrusten geradezu erzwingen? Was ist aus der
Origin-Maxime geworden, Games flr die nachste Rechner-Generati-
on zu entwerfen?
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Erinnern wir uns: Jeder hat damals mit den Zdhnen geknirscht, doch
alle haben letztlich 300 oder 400 Marker fUr zusatzliche 4 MB RAM
hin- oder sich gleich einen 486er zugelegt, als , Wing Commander
3" erschien. Das letzte Spiel, das am PC etwas Vergleichbares gelei-
stet hat, war ,Unreal” vor genau einem Jahr. Warum verzehnfacht
heute nicht mal wieder einer die Polygonzahlen? Bis das Programm
einigermaBen bugfrei ist, sind doch sowieso schon wieder neue
Rechner erhaltlich!

Guido Peters, Adresse liegt der Redaktion vor

Stimmt schon, es waren immer die sogenannten ,Killerapplikatio-
nen”, die neuer Hardware zum Durchbruch verhalfen. Doch die allzu
rasante Entwicklung am Hardwaremarkt scheint den ,, Fortschritts-
skeptikern” recht zu geben: Neue Prozessoren und sonstige Periphe-
rie erscheinen mittlerweile so schnell, daB die Softwarebranche mit
Entwicklungszyklen von ein bis zwei Jahren fur ein hochwertiges
Spiel kaum noch mitkommt - nicht umsonst sagt man etwa bei
3Dfx auch noch mit Stolz, dal3 mit Spielen, die eine Voodoo 3-Karte
voll ausreizen, erst zu rechnen ist, wenn schon wieder die ndchste
Beschleunigergeneration ansteht!

Echt ist auch nicht schlecht

Nachdem ich die News in Eurem letzten Heft gelesen hatte, bin ich
als alter Lara-Fan (mal ganz ehrlich: Wer ist das nicht?) sofort losge-
zogen, um mir das ,Lara Croft” Lifestylemagazin zu besorgen. Ich
hatte zwar keine Ahnung, was ich mir darunter vorstellen sollte,
aber fiir zehn Deutsche Marker sollte es schon etwas zu bieten ha-
ben — dachte ich wenigstens. Tja, vielleicht zahle ich doch nicht zum
harten Kreis der Freaks, denn die Eidos-Selbstbeweihraucherung
ging mir schon nach wenigen Seiten tierisch auf die Nerven. Von Li-
festyle keine Spur, statt dessen tummelte sich tberall Lara unter fa-
denscheinigen Vorwanden (Lara macht Mode, na toll!) in schon tau-
sendmal gesehenen Renderartworks auf dem Hochglanzpapier. Was
die wenigen neuen Pics betrifft, frage ich mich indessen, warum das
Madel mit zunehmendem Alter immer seltsamere Proportionen an-
nimmt? Damit meine ich gar nicht mal so sehr ihre beiden groBten
Vorzige, sondern vielmehr die immer dinner werdenden Finger und
die nicht existenten Knie- bzw. Ellbogengelenke. ..

Kurz und gut, dieses Heft mag ja als Informationsquelle Uber das
Spiel und die Figur der Lara Croft an sich recht interessant sein, es
jedoch als Lifestylemagazin zu bezeichnen, halte ich fiir ziemlich ge-
wagt. Aus meiner Beziehung zu Lara ist seither jedenfalls etwas die
Luft raus. Entsprechend gefiel mir daher die Playboy-Werbung in der
Zeitschrift am besten: ,Echt ist auch nicht schlecht!”

Ekkehard Rist, Adresse liegt der Redaktion vor

Alte Weisheit: Geschmacker und Ohrfeigen sind einfach zu verschie-
den, um dartiber mit Anstand streiten zu kénnen. Aber der neuen
Weisherit der Playboy-Anzeige kann auch ich nur zustimmen!

Hirnrif3

Als ich gerade mal wieder ‘ne Ausgabe des in Frieden ruhenden
Amiga Joker durchsah, fiel mir auf, daB es heute nicht mehr diese
total albernen, schrottigen, aber trotz allem irgendwie witzigen Le-
serbriefe gibt, die dann immer mit fiesen Kommentaren Eurerseits
versehen werden. lhr wiBt hoffentlich, was Euch jetzt erwartet? Ge-
nau, ich mochte dem Leserbriefonkel jetz ma ‘n paa Fragen stellen
tun!

1. Wo krieg ich den neuen Pentium 3-Emulator fir main C-64 her?
Hab ihn bishea nirgants gefunden.

2. Warum gebt Ihr datt Heft immer ohne Moduhle fiia N64 raus?
Auch seh ich kaina Spiele fur PSX oder DC. Datt is gemain!

5. Ich kann den Amiga Joka am Kiosk nicht mea findan! Wo issa?
6. Fua Heft heisst ja ,PC Joka Hafd unt Spihl”, aba wo is das Spihl?
Ich hab noch kein “Mensch erga dich nich” gesehn, was soll dat?
Unt diese komischen runden Dinger mit dem Loch inne Mitte, wozu
sind die eigendlich jut?

8. Is die Gruntgebia a scho drin?

10. Wird diesa Brief abgedrukkt? Wenn ja, warum? Wenn nein: Och
menno!
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Der einsame Falke

Kiirzlich las ich irgendwo im Internet, daB es in einer Vorabversion
von Lucas Arts’ , X-Wing Alliance” noch maglich war, mit zwei
Mann gleichzeitig den Rasenden Falken zu steuern. Stimmt es,
daB dies in der Endversion nicht mehr moglich ist?

E-Mail: mmichel@wuerttag.de

Tatsachlich wurde in einer friihen Betaversion des Titels die Option
angeboten, den Millennium Falcon durch zwei Spieler zu steuern
- diese Méglichkeit wurde aber niemals als herausragendes Fea-
ture bekanntgemacht. Selbst bei uns, die wir als deutscher Publis-
her flir die gesamte Lokalisierung verant-
wortlich waren, ist dies anfangs gar nicht
wahrgenommen worden. Laut Lucas Arts
hat man die Option aber bald wieder ver-
worfen, weil es dadurch zu , technischen
Problemen” gekommen sel. Lucas Arts ist
eben als Label mit allerhéchsten Qualitéts-
anspriichen bekannt und will sich das
Image nicht durch die Einbindung unausge-
reifter Features ramponieren

Rainer Galuschka, PR-Manager THQ Deutschland

L4

Die Zelt der Clans

,Mechwarrior 3" spielt ja im Jahr 3060. Die beliebteste Ara im
Battletech-Szenario ist meines Wissens aber die Zeit vor den Clans
um 3025. Wird es also eine Zusatz-CD geben, die in diesem Zeit-
raum spielt, vielleicht sogar tber die legendare Gray Death Le-
gion? Und wieso gab es eigentlich nie ein rundenbasiertes Strate-
giespiel nach den Regeln des Brettspiels? Hatte FASA etwas dage-
gen?

Jorg Schwalb, E-Mail: Joerg_Schwalb@gmx.de

Der Zeitrahmen wurde bewuBt gewahlt, denn die Handlung lauft
in etwa parallel zur Buchreihe , Twilight of the Clans”. Zwar steht
schon fest, daB3 es eine Expansion-CD mit etlichen neuen Features
geben wird, allerdings spielt auch diese im selben Szenario. Dal3

- Mechwarrior 3" eine Simulation werden
muB, war dagegen von Anfang an klar -
~ schlielich haben wir mit ,Mech Comman-
- der” schon vor gut einem Jahr das erste tak-
tische Battletech-Spiel abgeliefert. FASA
wurde (brigens wahrend der gesamten Zeit
in die Projekte mit einbezogen und war be-
geistert von der Vielzahl an Freiheiten, die
wir dem Spieler am Computer ermdglichen.
Thomas Sewing, Senior Produkt Manager Microprose

L 3

So, ich tu Euch alle griiBen tun — und andwoated ahrlich, bitta!
Sven, E-Mail: In2daSky@aol.com

Ganz ehrlich: Deine Fragen sind an Albernheit und Schrotigehalt
kaum noch zu toppen. Ich werde also den Teufel tun und sie beant-
worten; der schiere Abdruck beweist schon unseren grenzenlosen
Sinn fiir Humor, Okay, nicht ganz grenzenlos, weshalb in der Aufli-
stung auch ein paar Positionen (nein, liebe Leser, die hatten Sie be-
stimmt nicht auch noch lesen wollen!) fehlen. Ist aber egal, well
Witzischkeit eben weder Grenzen noch Pardon kennt.

Der Kandidat hat 5 Punkte

Es ist Uberraschend, wie sehr einige Eurer Leser das antike Vorurteil
des weltfremden Computerfreaks bestatigen. Der Brief von Frank
Boehm in der Ausgabe 5/99 etwa hatte ungefahr die Qualitat eines
durchschnittlichen deutschen Talkshowbeitrags — so platt, daB man
an eine Falschung glauben mag. Meine Meinung:

—
—
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1. Gebt bitte Euren Etat fur tolle Abo-Treuepréamien und nicht wie
bisher fiir gute Vollversionen aus.

2. Ich erwarte von Redakteuren kein gutes Heft, sondern die Ambiti-
on, als ,Rebellen” gegen die bosen , Imperatoren” der BPJS vorzu-
gehen

3. Esist ein Unding, Kinder vor Gewalt schiitzen zu wollen

4. Naturlich sollte man jeden Leserbrief in voller Lénge abdrucken
Dann ist zwar kein Platz mehr flr Tests, aber wer braucht die schon?
5. Mindestens ein Redakteur sollte nur fiir das Beantworten von Le-
serbriefen da sein. Ach, dann wird das Heft teurer?

Nein, im Ernst, macht weiter so!

E-Mail: RunTime14@aol.com

Deiner Ironie folgend, kann ich hiermit voller Stolz einige Neuerun-
gen am Produkt bekanntgeben, die ab Ausgabe 13/99 endgliltig
alle Leser zufriedenstellen sollten:

1. Ja, Barbel Schéfer tibernimmt ab nédchstem Jahr die Chefredakti-
on! Fur Jugendschutzfragen im Heft konnten wir Arabella Kiesbauer
gewinnen, und der gewohnt schwungvolle Hans Meiser (ibernimmt
die grafische Gestaltung.

2. Als Covermotiv wird es nur noch Joker-Fratzen geben, der Comic
wird in Blindenschrift gelettert, und die Tests von PC-Games stellen
wir endlich und wahrhaftig zugunsten von Wiederholungen alter
Amiga-Artikel ein.

3. Unsere Leserbriefseiten bearbeiten zukiinftig abwechselnd Ste-
phen King und Johannes Mario Simmel, weil die Redaktion ge-
schlossen far ein Jahr in einem lybischen Trainingslager interniert
wird, um flr den Kampf gegen die demndchst ja verscharften Ju-
gendschutzbestimmungen geriistet zu sein.

Schlaf der Gerechten

Die Lobeshymnen, die Ihr eigentlich verdient hattet, lasse ich hier
mal weg. Der Grund: die Aktualitat! Schlaft Ihr oder was? Beispiel
.Age of Empires 2": Wahrend man bei Euch nur erfdhrt, daB das
Spiel irgendwann mal veroffentlicht wird, steht in einem anderen
Mag ein zehnseitiges Preview! Ich weiB zwar nicht, woran das liegt,
es Ist aber trotzdem sehr lastig. Genauso bei den Demos: Ich méchte
nicht bestreiten, daf3 Ihr viele und auch aktuelle Demos auf den Co-
ver-CDs habt, dennoch fehlen manchmal welche (,, Anno 1602",
Police Quest SWAT 2"), die statt dessen in anderen Zeitschriften
auftauchen. Woran liegt das? Steht |hr mit den jeweiligen Herstel-
lern auf KriegsfuB? Oder hat das wieder mit Bestechungen zu tun?
Ansonsten bin ich von Eurer Zeitschrift begeistert. Es ist das iber-
sichtlichste, glinstigste, fairste und (von den obigen Méngeln abge-
sehen) auch beste Mag, das ich kenne!

Timo Ohr, E-Mail: Timo.Ohr@t-online.de

Fur Cover-Demos gilt prinzipiell dasselbe wie fir einzelne Stories im
Zeitschriftengewerbe: Mal hat der eine die Nase vorne, mal der an-
dere - hoffentlich meistens wir. Mit KriegsfuBB oder Bestechung hat
das wenig zu tun, im Einzelfall jedoch durchaus mit Herstellerab-
sprachen. So nach dem Motto: , Wir berichten so und so grof3 tiber
euer Produkt, wenn ihr uns dafir dieses oder jenes Material zuerst
UberlaBt”. Nun nehmen wir es aber mit dem journalistischen Ethos
recht genau und verzichten lieber mal auf einen Artikel, wenn noch
keine fundierten Informationen vorliegen. Und héltst Du den Joker
nicht zuletzt deshalb fur das beste Mag am Markt, weil die Stories
darin (insbesondere auch die Previews) eben nicht hauptsdchlich aus
Worten wie ,kdnnte”, ,ddrfte” und , wird vielleicht” bestehen?

Kriegsberichterstattung

Warum liest man bei Euch eigentlich keine Zeile zum Krieg im Koso-
vo? Das Thema hat doch durchaus Relevanz: Kann man in Zeiten
von NATO-Bombardements noch guten Gewissens mit einem PC-
Flugi in den virtuellen Krieg ziehen? Oder warum werfen die Apa-
che-Helikopter im tatsachlichen Einsatz offenbar Probleme auf, die
dem meistversofteten Hubschrauber Giberhaupt am Bildschirm
fremd sind? Also, schaut doch einfach mal aus Eurem Elfenbeinturm
Uber den Tellerrand — am besten in die Nachrichten!

Andreas, Adresse liegt der Redaktion vor
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Was es derzeit auBerhalb unseres , Elfenbeinturms” zu sehen gibt,
scheint nun mal nicht daflr geeignet zu sein, zwischen den Previews
und Tests einer Zeitschrift fur PC-Entertainment abgefeiert zu wer-
den. Zusammenhange zwischen den furchtbaren Leiden eines sol-
chen Konflikts und Computerspielen zu konstruieren, das (iberlassen
wir dann doch lieber den Hardlinern unter den Jugendschitzern —
so was Ist einfach nur geschmacklos!

Versteckte Kamera

Die neue Chat-Option auf Eurer Homepage ist (wie eigentlich das
ganze Teil) schlichtweg genial: Ohne Downloads oder Probleme
habe ich schon einige nette Unterhaltungen mit anderen Lesern ge-
fuhrt. Dabei kam auch zur Sprache, daB die Bilder aus der Redaktion
Ja ganz lustig sind, eine echte Webcam aber besser ware. Am aller-
besten ware, Ihr kénntet noch Webcams bei Herstellern unterbrin-
gen!

Chubby, E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor

Ich glaube kaum, dal3 die Hersteller begeistert wéren, wenn sie ihre
Arbeit zukUnftig unter den Augen der Offentlichkeit verrichten
muBten - was letzten Endes auch fir uns gilt. Hier aber ein paar in-
teressante Adressen zum Thema:

www.pcjoker.de

www.earthcam.com

www.onlinecamera.com

Joker Junior

Da der Joker aus Eurem Heft spurlos verschwunden ist (Geriichten
zufolge habt Ihr ihn in Euren hauseigenen Katakomben an die Wand
gekettet), schicke ich Euch die ersten Fotos des legitimen Nachfol-
gers. Joker Arthur ist zehn Monate alt und vall Begeisterung fiir
Euer Heft. Seiner Meinung nach sieht es nicht nur gut aus, sondern
schmeckt auch sehr lecker

Bogdan Sobainski, Adresse liegt der Redaktion vor

Eine unserer vielen
Gemeinsamkeiten
mit dem Topverein FC
Bayern: die standige
Sorge um den Nach-
wuchs. Und angeb-
lich sind in den Kata-
komben unter dem
Minchener Olympia-
stadion ja auch ganz
viele ehemalige Trai-
ner an die Wénde ge- ‘
kettet — Otto Rehagel konnte nur nach Kaiserslautern entkommen,
indem er die Ketten durchgebissen hat!

Geld oder Leben!

Falls Sie beides behalten wollen, wiirde ich mich zdhneknir-
schend auch mit einem Leserbrief begniigen: Wer etwas Interes-
santes, Wichtiges, Originelles oder Lustiges zu diesen Seiten bei-
zutragen hat, dessen Schriftstiick werde ich der Offentlichkeit
nicht vorenthalten! Und nur keine Scham, wenn Sie auf Kontak-
te mit anderen Lesern keinen Wert legen, geniigt ein kleiner
Hinweis, damit Ihr Brief ohne Absender bzw. E-Mail-Adresse ver-
6ffentlicht wird. Zudem beantworte ich persénlichere Schreiben
auch gerne persénlich
(dazu muB RUCKPORTO,
u.U. in Form Internationaler
Antwortscheine beiliegen)
oder leite Ihre Anfragen an
Hersteller weiter. In diesem
Sinne: Geld, Leben oder
Brief — es liegt bei lhnen...

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER"
MAX-LOIDL-WEG 4

D-85598 BALDHAM
E-MAIL INTERNET:
leserbriefe@pcjoker.de
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
ber analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen moaglich

digital: Digitale, also bindre Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, ber dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden mufd

DVD: Digital Versatile Disk, der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschraibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und UL‘.-errra{_u;rug:;r.—'ﬂpn var bis zu

1 300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektramotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert spiirbar Kraf-
teinwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Rutteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte ete.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 so ohne
Netzwerktreiber und in nur 16 Farben ge-
bootet werden

Al: Artificial Intelligence, Kinstliche Intel-
ligenz (Ki)

Benchmark: Programme zur Ermittiung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fir Programmiehler,
die teils mit Bugfixes ader Patches
nachtraglich behoben werden konnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwel oder mehrere
feams versuchen, eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 30-
Shoatern), wohei jeder gegen jeden
kampft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Micrasoft, bestehend aus den Kom-
panenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fur moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich,
Drag and Drop: Objekte kannen mit ge-
druckter Maustaste in eine Anwencdung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards, So ar-
maglicht ein Co4-Emulator, daf C64-
Software am PC lauft

KI: Kiinstiiche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group, ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC:  Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuarte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren {reden, tauschen
etc) kann

Strafen: nennt man bel 30-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der SchubBirichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die ir die
Bedienung eines Spiels einfuhr

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serjal Bus; emhelthcher
Anschlul fur Drucker, Maus, Tastatur, loy-
stick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausaabe
zustandige Programmroutine, die haufig
nicht fur jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepalit und wiederverwendet
wird

3Dfx: Hersteller der 3D-Chips |, Voodoo”
und , Voodoo 2"

Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
che zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischien Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bishenge PCI-Bus
Alpha-Blending: ermoalicht Transparenz-
eftekte fur Wasser, Rauch etc

Anti-Aliasing: glattet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbrettexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Fimmern im Hintergrund
Dithering: Be| AuflGsungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dafl die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird —im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Treiber zur Ansteuerung van 3D1x-
Karten

Highcolor: Auflosung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

Kombi-Karte: Zwitter aus 2D-Karte und
3D-Beschleuniger

MIP-Mapping: 15t die Verwendung ver-
schieden aufgelaster Texturen fur Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Moation Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren (bertragen werden
Multi-Texturing: ermoglicht realistische
Anmmationen durch die Berechnung ver-
schuedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 30-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Manu-
tor

Polygon: Vieleck: moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter, erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild ader eine
Arimation

Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Fo-
lygonobjekts, etwa Stejn, Holz oder Glas
Truecolor: Aufldsung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio, Farben)

Voodoo: 30-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3Dk (aktuell Voodoo 2
Z-Buffering: ermoglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung von sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sianalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fur einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein tbertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
WWwWw

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
ginem zentralen Server verbunden 15t
Cookie: auf der lokalen Platte abgeleqgte
Informationen einer Web-Seite, die bel
ernautem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browsar-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadrasse” einer Fir
ma oder Privatperson im Internet

Host: der,, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemubergreifende Programmier-
sprache fir Online-Anwendungen, uber-
wiegend Grafik

Lag: Verzogerung, die beim Spielen via In-
terne! durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network, lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
warks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Pragramme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa fur Animationen, Sound usw.}
URL: Uniform Ressource Locator, be-
schireibt die Adressen von Rechnern im In
ternet (z. B, hittpi/fwww. pcjoker.de)
WWW: World Wide Web, jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser beweaqt (Text, Bilder, Anirmatio-
nen usw.)

-—
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‘ Joker-Shop )

SONDERPREISE EXKLUSIV FUR PC JOKER-LESER

VOO0DOO 3 2000
Die 2D/3D-Karte fiir hochste
Anspriiche: Mit 3Dfx Voodoo
3-Chipsatz, 16 MB RAM und
300 MHz ist dieses AGP-Modell
auch fir die Spiele von morgen
bestens geeignet!
Empf. VK 299,- DM

o K —

ABER HALLO!
Super Spielesammlung mit 50 Titeln wie ,Der
Clov”, ,Hind" oder ,Microprose Grand Prix” auf
10 CD-ROMs!
Empf. VK 39,95 DM

hier nur

hier nur

GAME COMMANDER MULTIPORT

AnschluBmaglichkeit fir bis zu vier digita-
le oder analoge Steuergerdite inkl. Sofi-
ware fir Verwaltung und Kalibrierung

ELSA VICTORY 2

Die 2D/3D-Karte fiir Preishe-
wuflte: Mit 3Dfx Voodoo 2-
Banshee Chipsatz und 16 MB
SG-RAM macht hnen dieses
AGP-Modell so gut wie alle ak-
tuellen 3D-Games verfiighar!
Empf. VK 169,~ DM

Power in 20/3D

| e

Empf. VK 69,95 DM

hier nur

COMMAND & CONQUER MISSION
CONTROLLER
Der komfortable Trackball mit der Leucht-

kugel ist nicht nur fiir Echtzeitstrategen ein
echter Hingucker: die bessere Maus! '
Empf VK 69,95 DM

hier nur

Bestellung nur per Nachnahme oder Vorauskasse maglich!

ZUBEHOR

Jetzt wird aufgeraumt!

spiclen ohne
stactproblemd
& o

Fiir Ihre individuelle (D-Sammlung

JEWEL-CASES
(ohne (D)

pﬂerl(iussiker! ‘ v
JOKER- | /a¥d

MAUSPAD |

Passend fiir einen Jahrgan
(12 Ausga en%
PC Joker Heft & Spiel

DEMO

SAMMELORDNER SIR-PACK

ohne Inhalt

Demos und Goodies
Die Geschenkidee zum Abo!
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Tunnel B1
Extreme Assault

EXKLUSIV fiir PC Joker-Leser
von Chris Hilsbeck handsigniert!

Longplay-Audio-(Ds

6 (Ds, randvoll mit Videos,
,Best of 1996 - 1998”

SPIELEN OHNE
STARTPROBLEME

Wie bringt man DOS-Programme unter Win 95
Zum Lnu?en?

Vom Umgang mit Systemdateien, iber die Konfi-
guration von Soundkarte + (D ROM bis hin zu
600 KB freiem Grundspeicher.

SUPER SOUNDTRACK von CHRIS HULSBECK

uuuuuuuu oUME TRACK

Alle Preisangaben in DM



PC JOKER

{ohne (D)

Jede Ausgabe bis
einschlieBlich 6/96 nur noch

( Joker-Shop

PC JOKER HEFT & SPIEL

Ausgabe verpa Bt ?

, PCJOKER HEFT & SPIEL

Sie suchen eine
Spielelosung?

* Joker-Losungsindex aufschlagen
* Ausgabe von PC Joker nofieren,

in der die gesuchte Losung, Tips
oder Cheats verdffentlicht wurden

« Sofort im Joker Shop bestellen! Vollversion - DIE HOL ICH MIR !

Ausgabe Vollversion Preis/DM

3/97  Cyclemania (SPO), Robinson's Requiem (ADV) 7,50
10/97  Reunion (SIM), Synnergist (ADV) Empire Soccer (SPO),

PREISHIT DES MONATS e Gt g

11/97  Bazooka Sue [ADV), Dunkle Schatten 1 & 2 (ADV] 8,50

Lieferung erfolgt schnellstmaglich!

Nur diesen Monat zum Sonderpreis ! 12/97  Hind (SIM) 8,50
1 ; 6/98  Freddy Pharkas (ADV], Surface Tension (ACT) -850
[ 7/98  Talisman (ADV) 8,50
M'I" Achtung Sum.mler. 9/98  Caribbeon Disaster (STR) 850
Jetzt oder nie! 10/98  Larry 5+, Lofer Ulites [ADV] 8,90
i p 11/98  Air Warrior 2 (SIM), Crystals of Arborea (ROL,
PC ]Olfel‘ Juhrgung 9% Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM), |
Restbestiinde aus 1994 Worbirds 30 (SIM 890
7 Hefte im Paket: v. a. Losungen zu 12/98  Dunkle Mandver (STR T 3'90 |
~ o gy 199 JockOrondo [ADV 8% |
@ IﬁE?.enduuf Iyzundiu ? 2/99 _ TUILHE! ?1 (ACT], Dark Seed 2 IﬁDV] | 8 r% |
e e uWues |
. [Ifi‘iilr:u : i!;gg gu Cu tit:re (SIM) 8,90 |
® Return fo Zork , tratosphere (GM) 8,90 |
EinzeheHbestellung DM 5,- Zj gg Earthworm Jim 2 [fgll], Imperium Romonum (ADV] 8,90
Achtung! Angebot nur bis 6. Juli giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. K M i JAC]) 890 /

ran

Trainer
Soccer
Trainer 2

im Jewel-Case  nur

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN

Zahlungs- und Lieferbedingungen

* Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.

« Bestellungen iiber DM 100.- sind nur als Nachnahme oder per
Vorouskasse maglich.

 Unfreie Retouren werden nicht angenommen. _

* Bei Annghmeverweigerung werden die entstandenen Portoge-
bishren berechnet.

* Pro Bestellung werden pouschol DM 6,50 Versandhosten berechne!

* Ware bleibt bis zur endgiiltigen Bezahlung Eigentum des
Joker Verlags

Alle Preisangaben in DM

2

JOKER HIT COLLECTION

Die Hohlenwelt Saga VO"VGTSiO“Bﬂ
® Anleitun J Slurby'I -
* Komplettlosung i?!!fn?r:lon
im Jewel-Case nur im Jewel-Case nur

BESTELL-HOTLINE

Bestellannahme Wir sind gerne fur Sie da!

Rund um die Uhr!

Fax: 08106/8996-07

e mai sopepcerce| (L) 08106/89 96 - 01

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

—
-
(e}
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( Losungshilfen

OF MIGHTAND MAGICS I I

Jagged Alliance 2

s i Lps & Strategien

Heroes of Might and Magic 3

Commandos: Im Auftrag der Ehre

{ '.\“‘ \

Cheats und Tricks

Expendable

Gruntz

GTA London
Half-Life (dt. Version)

\* P4 Heroes of Might and Magic 3

Lésungshilfen auf CD

Heroes of Might and Magic 3

Gelost: Ja

Bernd Gegner
(B.Gegner@t-on-
line.de) hat den
PC geschultert,
die Festplatte
durchgeladen,
den Stift gezlckt
und uns diese
feine Komplett-
I6sung zu Sir-Techs Strategiehammer zu-
kommen lassen

Das Team

Nachdem Sie die Mails gelesen haben,
kreieren Sie lhren Charakter. Dazu wahlen
Sie im Laptop die B.S.E. -Web-Adresse und
beantworten nach der Eingabe des Codes
JXEPB24" die erscheinenden Fragen. Wenn
Sie den in der Losung verwendeten Charak-
ter wollen, beantwaorten Sie alle 16 Fragen
mit ,zwel", stellen Beweglichkeit und Treff-
sicherheit auf ,85" und Sprengstoffe und
Medizin auf ,35". Die restlichen Punkte ge-
ben Sie der Gesundheit. Gleich danach heu-
ern Sie die beiden Soldner mit der besten
Treffsicherheit flr jewells einen Tag an, in-
dem Sie die A.1.S.-Web-Adresse anklicken
Beim , Einkauf" der Séldner sollten Sie dar-
auf achten, daB sich einige nicht vertragen,
beispielsweise Buzz & Lynx, lvan/lgor &
Steroid, Magic & Buns oder Nails & Biff

Der Anfang

In Omerta durfen [hre Soldner an ein paar
schwachen Feinden tiben. Bevor Sie danach
Fatima treffen, durchsuchen Sie die Siedlung
nach einer wichtigen Drahtschere. Fatimas
Sohn Pacos steht vor dem groBen weiBen
Haus, das sich rechts von der Kartenmitte

Gangster

ssssssmemERm

S.C.A.R.S.

ed Alliance 2

befindet. Sprechen Sie Fatima an und geben
ihr Enricos Schreiben. Sie werden daraufhin
zu Miguel gebracht. Nach dem Gesprach
mit dem Rebellenfihrer rekrutieren Sie Ira,
die im selben Raum steht

Ohne Drahtschere kommt man im Spiel
nicht sehr weit

Der kleine Flughafen

Auf dem Weg nach Drassen erobern Sie zu-
erst den kleinen Flughaten im Sektor B13
Mit der Drahtschere konnen Sie Locher in
den Zaun schneiden. Am besten greifen Sie
jedoch von Stden an. Teilen Sie lhre Soldner
auf, um die Feinde von Suden und Sudwe-
sten in die Zange zu nehmen. In der nor-
dostlichen Flugzeughalle erfahren Sie da-
nach vom Mechaniker Waldo, daB irgend-
wo in den Sumpfen ein Helikopterpilot lebt
Leider findet man , Skynider” und sein Haus
nicht immer an der gleichen Stelle. Sollte er
nicht in Sektor B15 sein, probieren Sie es bel
D12. Wenn eine Meldung wie , X hat in
Sektor Y: Sumpf jemanden gefunden” er-
scheint, haben Sie den Piloten gefunden
Lassen Sie wahrenddessen Ira auf dem
Gelande zurtick, um eine Miliz aufzubauen

Rollercoaster Tycoon
South Park

Thrust, Twist & Turn
Warzone 2100

Word 97-Flipper

Stellen Sie die neue Ausbilderin geschiitzt in
eine Ecke der Flugzeughalle, wo sie in Ruhe
ihren Auftrag ausfuhren kann, was etwas
Zeit erfordert. ..

Skyrider ist ein exzellenter Pilot und
wird wahrend des Spiels des ofteren
bendtigt

Die Minen

Kampfen Sie sich bis zu den Silberminen von
Drassen vor (D13). Besuchen Sie zuvor den
Priester Walker, der in der Kneipe steckt (C13)

Habhen Sie Drassen erobert, besuchen Sie Fred,

den Vorarbeiter. Die Mine arbeitet von nun an
fir Sie, womnit tagliche Einnahmen gesichert
sind. Um immer gentigend Geld zu haben,
miissen Sie moglichst viele Minen erobern
und beschutzen. Ein guter und billiger Schutz
sind gut ausgebildete Milizen.

Sammeln Sie alle Silberstucke in der Mine
und zahlen den Betrag gleich auf Ihr Konto
ein, iIndem Sie das Edelmetall direkt auf das
Dollarzeichen im Inventar klicken

Sollten Sie den Piloten schon gefunden ha-
ben, heuern Sie jetzt Uber ALS. drei weitere
Soldner an. Bedenken Sie, daB es ca. sieben
bis 14 Stunden dauert, bis der Nachschub in
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Losungshilfen )

Omerta ankommt und dal3 eine Truppe in je-
dem erkundeten Sektor eine und in jedem
nicht erkundeten zwei Stunden Zeit fur die
Durchquerung bendtigt. Geben Sie nur so-
viel Geld aus, daB Sie immer ein paar tau-
send Dollar Ubrig haben. Spater, wenn die
neue Truppe 2 in Omerta angekommen ist,
vereinigen Sie beide Truppen auf dem Flug-
hafen bel B13. Nehmen Sie auf keinen Fall
Ivan und Steroid zusammen. Wenn sich die
beiden begegnen, ist die Wahrscheinlichkeit
hoch, daB Steroid einfach verschwindet!
Eskortieren Sie dann den Piloten zu seinem
Helikopter. Sollten die neuen Séldner bereits
eingetroffen sein, bringen Sie sie auch zum
Flughafen. Der Milizausbilder [auft
wahrenddessen direkt nach Drassen (D13),
um seine Aufgabe zu Ubernehmen.

Administratives

Inzwischen durfte sich der erste Tag lang-
sam dem Ende zuneigen, woraufhin Sie die
Vertrage der Soldner verlangern sollten
Auch Ira dirfte mittlerweile die neue Miliz
aufgestellt haben — lassen Sie sie dann
gleich die ,grine” Miliz trainieren. Heuern
Sie nach der kommenden E-Mail Biff, Haywi-
re und Gasket an, die gute Aushilder sind.
Den gefahrlich aussehenden Razor beachten
wir gar nicht - er ist sehr unzuverlassig!
Wenn Sie ankommen, schicken Sie Biff als
Milizausbilder zur Raketenstellung und die
anderen beiden gemeinsam nach Drassen

Die Raketenstellung

Skyrider gab Ihnen die Information, daB bei
D15 eine Raketenstellung liegt — spater ver-
rat er auch noch die Positionen der anderen
Luftabwehrstellungen: D02, 108 und NO4.
Also laufen Sie alle gemeinsam nach D15
und greifen das Hauptgebaude von Osten
an. Schneiden Sie den Zaun durch und ver-
schanzen Sie sich hinter der Riickwand. Die
beiden besten Schiitzen bleiben vor dem
Zaun und warten einfach darauf, daB die
Gegner um die Ecke kommen - um sie
gleich wieder um selbige zu bringen.

Cambria Krankenhaus

Greifen Sie Sektor FO3 vom siidéstlichsten
Punkt aus an und arbeiten sich dann lang-
sam nach Nordwesten durch. In Cambria
wimmelt es diesmal von Feinden, weshalb
Sie jedem Soldner zwei Waffen geben.
Locken Sie die Feinde méglichst in Hinter-
halte, da es sonst sehr schwer wird Bringen
Sie nach jedem Sieg unbedingt die Waffen
in Ordnung, um auf den nachsten Kontakt
gut vorbereitet zu sein. Befreien Sie jetzt das
Krankenhaus in FOB, in dem grausame Ex-
perimente laufen. Der beste Angriffspunkt
liegt hier im Norden. Kommen Sie durch die
Hinterttr und nutzen dabei die Eigenheit,
daf feindliche Soldaten nicht durch Tiiren
schieBen kénnen. So kénnen Sie Ihre Truppe
in einer Reihe hinter eine verschlossene Tiir

122

PCI 7199 www.pcjokerde

stellen, die Tur 6ffnen, alles abfeuern und
die Tur wieder schlieBen, bevor eine Gegen-
wehr erfolgt. Diesen Turtrick sollten Sie so
oft wie maglich einsetzen.

Sind die ersten Sektoren befreit, (iberneh-
men Sie zunachst selbst die Grundausbil-
dung der Miliz, sofern schon eine Loyalitat
von 20% erreicht wurde - wenn nicht, ar-
beiten Sie an der Beweglichkeit Ihres Cha-
rakters oder lassen ihn die Ausriistung repa-
rieren. Mit dem Rest der Truppe erkunden
Sie derwell die unbekannten Sektoren bis
Grumm und San Mona, bis die Saldner-Ver-
trage auslaufen. Entlassen Sie danach einen
nach dem anderen. Die Ausriistung der ent-
lassenen Kampfer sollte méglichst auf dem
Flughafen bleiben. Vermeiden Sie Kampfe
wdhrend der Erkundung, indem Sie am Sek-
torrand entlanglaufen und bei Feindkontakt
In den Nachbarsektor ausweichen. Sollten
Sie im Krankenhaus ein Lauschmikrofon fin-
den, nehmen Sie es an sich. Verlangern Sie
nur die Vertrage Ihrer Ausbilder und stellen
Im Moment keine weiteren Soldner ein

Auf diese Weise bilden Sie alle Milizen fiir
drei volle Tage aus und lassen Ihr Konto an-
wachsen. Schauen Sie auch einmal bej

Um Schwierigkeiten zu vermeiden, miis-
sen Sie Ihre Schulden bei M.E.R.C. regel-
mafig zahlen

M.E.R.C. rein und zahlen Ihre Schulden, in-
dem Sie das Konto ausgleichen. Erst am Tag
sieben kaufen Sie drei neue Séldner (bei-
spielsweise Buzz, Sidney und Ice). Nehmen
Sie diesmal nur Soldner mit eigener Ausrii-
stung. Bei M.E R.C. heuern Sie auBerdem
Gumpy an, der das Miliztraining in HO8
ubernimmt. Schicken Sie ihn aber auf seiner
Reise zuerst tiber die Sektoren F10 his F14
und zuriick iber G14 bis FO8. Dieser Aus-
flug ist nicht nur gut fur seine FitneB, son-
dern vor allem fur Ihr Konto und die Kon-
trolle feindlicher Verbande. Die teuren Sold-
ner brauchen schlieBlich nur die halbe Zeit
fir einen bereits besuchten Sektor und ar-
beiten somit wesentlich effizienter. Die neu-
en Kampen schicken sie direkt zum Kran-

Das Krankenhaus in Sektor FO8 muB be-
freit werden

7/9

kenhaus von Cambria — méglichst ohne sie
in Kampfe zu verwickeln. Sie bilden dann
mit Ihnen zusammen den Trupp eins.

Cambria Mine

Greifen Sie jetzt die restlichen Sektoren von
Cambria an und sichern sich eine zweite Sil-
bermine. In GO8 greifen Sie von Nordwesten
an und treffen nach dem Sieg im dunklen
stidwestlichen Haus Martha, die ihren Jun-
gen Joey sucht. In GO9 treffen Sie auf starke
Gegenwehr. Nehmen Sie die Feinde vom
Dach des groBen westlichen Flachbaus aus
ins Visier. Bei einem der Toten finden Sie ei-
nen glanzlosen Schliissel, mit dem Sie das
nordwestliche Waffenlager , Delivery” auf-
schlieBen konnen. Vergessen Sie nicht, nach
dem Sieg mit dem Vorarbeiter Oswald zu
sprechen, damit Ihre Mine anfangt, Gewinn
auszuschitten

Bevor es nun weitergeht, durchsuchen Sie
die Cambria-Mine und sammeln alle Silber-
stlicke auf. Lassen Sie jeden Soldner etwa
500% zusammentragen. So konnen Sie in
zehn Minuten Arbeit 1000% bis 2000% ver-
dienen. Sind lhre Helden stark verletzt, soll-
ten Sie zunachst das Krankenhaus besu-
chen. Fiir ein paar Silberbrocken behandelt
Dr. Vincent die ganze Truppe. Sollte die
Dunkelheit einbrechen, sind ebenfalls ein
paar ruhige Stunden zu empfehlen. Sobald
Gasket und Haywire wieder verfligbar wer-
den, schicken Sie die beiden zusammen
nach Cambria, um die Miliz zu verstirken.

Der Tiirtrick wird im spateren Spielver-
lauf noch sehr niitzlich sein

Raketenstellung 108

Sind Ihre Helden noch oder wieder stark ge-
nug, greifen Sie die Raketenstellung bei 108
an. Setzen Sie, wenn maoaglich, 5.56mm fir
den Schrankenbereich emn. Im Flachbau be-
finden sich nicht nur hartnackige Feinde,
sondern auch noch Gasfallen. Lassen Sie
deshalb Ihren Soldner mit der groBiten Ge-
schicklichkeit, Beweglichkert und Gasmaske
eintreten. Es geht allerdings auch ohne
Maske, wenn Sie den Turtrick anwenden

Alma - Radarstation

Stellen Sie nun zusatzlich nur einen Ihrer
ehemaligen Soldner ohne Ausriistung ein,
den Sie wieder mit Ihrer Gruppe vereinen
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Wenn der Soldner ankommt, wird er vom
Heli zunachst zum Flugplatz gebracht, um
sich auszuriisten. Bedenken Sie dabei Fol-
gendes: Wenn der Heli Soldner abholt oder
absetzt, bleibt er normalerweise in der Luft
Das bedeutet, dal er die ganze Zeit Uber
unnotig Sprit verbraucht! Lassen Sie Skyri-
der daher immer sofort zur Basis zuriickflie-
gen. Falls die Gruppe keine Drahtschere hat,
sollte unbedingt vom Flugplatz eine mitge-
nommen werden, Der Hubschrauber bringt
den Soldner dann zur Truppe eins. Wenn
moglich, verlangern Sie seinen Vertrag
gleich um einen Tag.

Wahrend des Transits des Soldners stattet
lhre Truppe Estoni einen Besuch ab. Dort
konnen Sie eventuell den exzentrischen
Maddog finden und rekrutieren, bevor Sie
sich auf den Weg nach G13 machen. Grel-
fen Sie auf der Strecke nach Osten jede Sol-
datengruppe an, am besten gleich die auf
den Sektoren HO7 bis FO7. Ziehen Sie dann
nach G13 weiter

Erobern Sie dann den ersten Sektor H13 von
Alma. Die hiesige Gegenwehr ist sehr zah,
doch nicht unbesiegbar: Nahern Sie sich
dem Gelande von der nordostlichen Spitze
und schneiden ein Loch in den Zaun. Stellen
Sie alle Soldner direkt an das Gebaude und
lassen sie dann im , Stealth-Modus” hurtig
aufs Dach klettern. Oben wartet ein Soldat,
den Sie zuerst ausschalten mussen. Wenn
Sie Gliick haben, schaut er gerade in eine
andere Richtung, und die Séldner kénnen
unbemerkt hochsteigen. Wurde er ausge-
schaltet, umstellen Sie den Innenhof von
drei Seiten — postieren Sie jeweils zwel Man-
nen Uber den Tiiren, und der Tanz kann be-
ginnen. Zuerst muissen einige Soldaten im
Innenhof getétet werden, dann warten Sie,
bis weitere aus den Tlren kommen. Die
Soldner Uber den Tiiren kdnnen dann be-
quem aufstehen und Kopfschiisse verteilen.
Tranengas hilft hervorragend gegen Solda-
ten, die sich nicht heraustrauen. Eventuell
hat sich irgendwo ein Soldat verschanzt, der
weder mit Tranengas, Vakuum- oder norma-
len Granaten getétet werden kann. Man
hért ihn zwar stdhnen und umfallen, aber er
schieBt trotzdem weiter auf uns. Zu allem
UberfluB hat er eine extrem kurze Reakti-
onszeit, so daB kaum Zeit zum Feuern
bleibt. Versuchen Sie hier Folgendes: Ver-
sammeln Sie alle Charaktere in der Fliigeltir
oder zu beiden Seiten des Raumes und spei-
chern dann. Der schnellste Charakter
schleicht nun vor und schieBt schnellstmdg-
lich. Ist dies geschafft, verlassen Sie den
Sektor, kammen sogleich zuriick und versu-
chen Ihr Gliick nochmals.

Die Radarstation in Alma ist sehr stark
bewacht

Im Computerraum greifen Sie schnellstmég-
lich den General an, suchen dann nach dem
herumlaufenden Conrad und versuchen ihn
zu rekrutieren, wozu Sie jedoch hohe
Fuihrungsqualitat brauchen. Wenn er zusaat,
lehnen Sie sein teures Angebot ab und wie-
derholen statt dessen das Spiel: rekrutieren
— ablehnen — rekrutieren. .. usw. Mit etwas
Gluck kann man ihn dadurch auf 2% herun-
terhandeln. Doch Vorsicht! Irgendwann
verliert der Bursche die Nerven! Speichern
Sie deswegen lieber vorher ab.

Alma - Lager

Halten Sie sich nicht allzu lang im Sektor
H13 auf, sonst bekommen Sie Besuch von
der feindlichen Miliz. Falls es dennoch zum
Kontakt kommt, klettern Sie einfach wieder
auf das Dach. Gliicklicherweise sind die Mili-
zen wegen ihrer Schwache keine ernstzu-
nehmenden Gegner. Sollten Ihre Kampfer
noch fit genug sein, geht's gleich weiter in
den Sektor H14. Dort angekommen, schnei-
den Sie ein Loch in den Zaun und verteilen
sich zwischen dem Gebéaude und den Bau-
men. Von da aus schalten Sie zuerst die
Feinde auf dem Dach und bei der Schranke
aus. Die nordostliche Tur gegeniiber dem
Schrankenhauschen fahrt in einen kleinen
Raum und zu einem Schalter, der die groBen
Tore der Halle &6ffnet. Doch bevor Sie den
Schalter umlegen, sollten sich vier Soldner
auf dem gegeniberliegenden Dach postie-
ren. Danach wird der Schalter umgelegt, der
Soldat flichtet schnellstmaoglich, und das
groBe Feuerwerk kann beginnen. Benutzen
Sie hier so oft wie maoglich den |, Stealth”-
Modus

Alma - erste Miliz

Nach dem wohlverdienten Sieg finden Sie
im Lager Miniraketen, die Sie aber im Mo-
ment noch nicht gebrauchen kénnen. Als
nachstes sollten Sie eine schlagkrdftige Miliz
aufstellen, die die Sektoren verteidigt. Ihr ei-
gener Charakter und ein weiterer Séldner
tibernehmen diese Aufgabe in H14, zwei
andere aus lhrer Truppe in H13. Maddog st
Techniker und repariert alles, wahrend der
letzte Soldner eine beliebige Fahigkeit trai-
niert

In Sektor H14-wird dér ,,S-tealtll{"-Modus
sehr oft bendtigt

Schicken Sie als nachstes Ira zum Kranken-
haus, um die dortige Aushildung zu be-
schleunigen. Wenn die gesamte Miliz in
Drassen ,blau” ist, schicken Sie den Soldner
bel Drassens Mine (D13) zur Raketenstation
(108), um Gumpy bei der Miliz zu unterstit-
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Maddog ist zwar ein Exzentriker, aber
dafiir auch ein sehr fahiger Mechaniker
- unbedingt rekrutieren!

zen. Da nun jeder etwas zu tun hat, lassen
Sie die vollen drei Tage verstreichen, wobei
Sie unbedingt auf die Vertragsdauer Ihrer
Soldner achten sollten und sie gegebenen-
falls verlangern. Sobald Biff mit der Rake-
tenstation fertig ist, schicken Sie ihn nach
Cambria (G08), damit er dort weitermacht.
Gehen Sie dann zum M.E.R.C. und warten
Sie solange, bis eine E-Mail mit neuer Web-
Adresse kommt. Dann zahlen Sie Ihre Schul-
den und stellen Flo ein, die Biff in GO8 bei
der Miliz unterstiitzt. Lassen Sie sich nicht
von ihrer geringen Fihrungsqualitat tau-
schen - sie lernt schnell, und Biff ist Uber
ihre Anwesenheit glucklich. Heuern Sie bei
der Gelegenheit gleich Larry Rouchburn an,
der sofort als Ausbilder nach Alma (H13) ge-
schickt wird.

den, um taktisch gut zu 114 zu stehen

Alma - Gefangnis

Erobern Sie hier zuerst den Bereich 113, da
der Sektor |14 von Westen angegangen
werden sollte. Weil das groBe Gebaude in
113 stark bewacht wird, nahern Sie sich dem
Gelande von der Westspitze. Schleichen Sie
vorsichtig im Stealth-Modus heran und stel-
len dabel den am besten gepanzerten Sald-
ner nach vorne. Erledigen Sie moglichst
noch auBerhalb der Umzaunung alle Wa-
chen — auch die auf dem Dach. Schneiden
Sie danach ein Loch in den Zaun und laufen
zum Eingang an der Nordseite des Gebau-
des. Hier plazieren Sie drei Soldner mit
schnellen Reaktionszeiten. Im Innenhof se-
hen Sie noch einen weiteren Eingang, der
nach dem Alarm gedffnet wird. Nehmen Sie
die drei anderen Séldner und klettern Sie
Uber das Dach zu eben diesem Eingang. Er-
regen Sie nun die Aufmerksamkeit der Wa-
chen, indem Sie einen SchuB am ersten Ein-
gang abgeben. Dadurch kénnen Ihre ande-
ren Séldner unbemerkt in den ersten Raum
eindringen und dort das Feuer eréffnen.
Offnen Sie dann Eingang eins und kimmern
sich um die Wachen. Hier funktioniert wie-
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der der bewahrte Turtrick. In den Rdumen
des Eingangsbereiches finden Sie zwei
Schilssel. Mit diesen konnen Sie den Ge-
fangnistrakt im Sudfliigel und die Zellen 6ff-
nen. Nach dem Sieg lassen Sie Maddog,
wenn maglich, alle Spinde voller Munition
mit dem Schlosserkit 6ffnen — das trainiert.
Aber Vorsicht! Einige Spinde sind elek-
trisch gesichert und sollten zuerst vom Cha-
rakter mit den besten Sprengstofffahigkei-
ten entschdrft werden. In einem davon be-
findet sich ein Granatwerfer. Alle Tiren, die
nicht aufgehen, kénnen mit einer der her-
umliegenden Codekarten gedffnet werden

Hamous’ Eiswagen ist ein exzellentes
Fortbewegungsmittel - und sieht er-
schreckend bunt aus

Sektoren sichern:

Es ist jetzt sehr wichtig, dal3 Sie den Sektor
114 von Alma noch nicht einnehmen, da
Sie sonst mit einer gewaltigen Gegnerschar
rechnen miBten, Im Moment beschranken
Sie sich einfach auf die Sicherung der drei
erkampften Sektoren. Stellen Sie also wie-
der mit Hilfe der beiden Séldner mit den be-
sten Fuhrungsfahigkeiten in Alma eine Miliz
auf, Maddog repariert fleiBig, und die ande-
ren fliegen per Heli zum Krankenhaus. Die-
ser Trupp lauft immer sofort in denjenigen
Stadtsektor, der von feindlichen Soldaten
bedroht wird, um die Milizen beim Kampf
zu unterstitzen. Wenn die drei nichts zu tun
haben, lassen Sie sie schlafen. Zuerst vertei-
len Sie aber die vorhandenen Milizen gleich-
maBig Uber Cambria und Alma. Falls nicht
schon geschehen, schicken Sie jetzt Dras-
sens Ausbilder zur Miliz-Unterstiitzung von
Gumpy nach 108. Trifft er auf seiner Reise
zufallig Hamous mit dem Eiswagen, ver-
sucht er diesen zu rekrutieren und fahrt mit
etwas Gllck ab jetzt Auto. Den Eiswagen
benutzt man genauso wie den Heli: Kar-
tenmeni + Auftrag des Soldners anklicken
+ Fahrzeug wahlen. Falls sich Hamous re-
krutieren lal3t, unterstiitzt er die Milizausbil-
dung in Cambria

Lassen Sie diesmal nur 2 Tage verstreichen
und kummern sich lediglich um die in Cam-
bria und Alma einfallenden Truppen. Sollte
die Moral Ihrer Séldner fallen, ist das kein
Grund zur Beunruhigung, denn am Morgen
nach dem zweiten verstrichenen Tag vereini-
gen Sie lhre Truppe wieder und rdumen un-
ter den feindlichen Soldatentrupps in dem
bereits erkundeten Quadranten auf - das
wird die Stimmung schnell heben. Sollte sich
bis dahin ein Séldner beleidigt verabschie-
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den, ist das okay - funf Kampfer reichen fir
die nachsten Aufgaben aus. Im Verlauf die-
ser ,,Sauberung” werden alle Milizen voll
ausgebildet. Wenn eine weitere Ausbildung
nicht mehr maglich ist, werden Ihre Ausbil-
der arbeitslos. Entlassen Sie diese billigen
Leute aber auf keinen Fall! Solange sie
nichts zu tun haben, sollten Ausbilder ihre
Eigenschaften dben. Denjenigen mit der be-
sten Technikfahigkeit schicken Sie mit einem
Werkzeugkoffer zum Drassen-Flugplatz, um
dort permanent das Material zu reparieren

Kleingeld

Als ndchstes nehmen Sie die Chitzenamine
ins Visier. Der Heli setzt die Truppe kurz vor
Omerta bei BO9 ab, und Ihre Helden ma-
chen sich auf den Weg. Lassen Sie die Stadt
San Mona samt ihrem Herrscher Kingpin
zundchst in Ruhe! Die Eroberung von Chit-
zena und seiner kleinen Mine bringt nicht so
viel ein wie die Silberminen, aber der tagli-
che Betrag laBt sich auf etwa 3000% stei-
gern und entlastet Ihr Konto ab jetzt spiir-
bar. Zahlen Sie Ihre Schulden bei M.E.R.C
und ruhen ein paar Stunden

Sobald Ihre Leute wieder fit sind, ist die Ra-
ketenstellung bei D02 féllig. Diese Station
wird gut bewacht und muf vorsichtig ange-
gangen werden. Sie benotigen unbedingt
eine Drahtschere. Die beste Deckung be-
kommen Sie, wenn Sie an der Nordspitze in
das Gelande eindringen. Ein Séldner lockt
zuvor die Bosewichte mit einem SchuB zum
Meer, um dann schnell das Weite zu su-
chen. Lassen Sie Biff und seine Freundin Flo
einfliegen, wenn der Luftraum frei ist, um
auch in Chitzena sofort eine Miliz auf die
Beine zu stellen. Halten Sie solange die Stel-
lung, bis die Flugabwehrstellung vollstandig
mit blauen Milizen gefullt ist, was bis zu vier
Tage dauern kann. Zwischendurch erkundet
ein Soldner die Strecke nach Grumm bis
GO03, ohne sich auf Kampfe einzulassen.
Alma wird in dieser Zeit wahrscheinlich
mehrfach angegriffen. Die dort stationierten
Milizen sollten dies aber alleine schaffen
Sollte es dennoch zu Verlusten kommen,
gleicht Larry diese durch Training wieder
aus.

Mehr Feuerkraft in Orta

Bevor Sie sich nun Meduna und seiner fin-
steren Herrin zuwenden, brauchen Sie noch
etwas mehr Feuerkraft! Diese finden Sie
beim Wissenschaftler Ernest beim geheimen
Forschungsareal Orta im Sektor KO4. Wenn
notig, kénnen Sie sich auBerdem noch einen
ganz besonderen Kumpanen in die Gruppe
holen - einen stabilen Roboter! Den gibt's
far eine Kamera bei einem Wissenschaftler,
der sich in der Gegend bei 111 herumtreibt
Im Bauernhaus dort finden Sie eine Truhe
samt einem Schalter, der die Tlr zur Scheu-
ne und zum Roboter 6ffnet. Die Kamera
kann in Balime oder Estoni gekauft werden,
Um den Roboter zu steuern, mussen Sie die
Fernbedienung wie ein Headset aufsetzen

7/9

Stellen Sie also eine Truppe auf der Raketen-
station zusammen und machen sich auf die
Reise nach KO4. Nehmen Sie unbedingt we-
nigstens eine Einheit TNT samt Zinder mit!

Vom Wissenschaftler Ernest bekommen
wir neue Waffen

Das Labor ist sehr gut bewacht und der Bau
ringsum gesichert — es gibt kein

Schlupfloch! Versuchen Sie durch Ablen-
kungstaktik, Anschleichen und Granaten
vorwarts zu kommen. Bleiben Sie stets in
Reichweite einer massiven Deckung, denn
die Waffen der Soldaten durchschlagen pro-
blemlos die Ristungen Ihrer Séldner. Versu-
chen Sie, durch den Hintereingang einzu-
dringen, um die Gegner durch die Fenster zu
erwischen. Sollten Sie einen gebrauchten Ra-
ketenwerfer finden, nutzt der lhnen zwar
nichts, aber die enthaltenen Miniraketen
werden sich noch als sehr nitzlich heraus-
stellen! Im Gebaude finden Sie Walter - den
Sle ignorieren, Uberreden oder mit viel Geld
bestechen kénnen - und eine zu 6ffnende
Panzertir. Falls es nicht auf normalem Wege
gehen sollte, hat sich etwas TNT als iberzeu-
gendes Argument bewahrt

Auf der anderen Seite fiihrt eine Treppe in
den Keller, in dem Sie ein paar Wachen iiber-
raschen und ausschalten. An der ersten Kreu-
zung sehen Sie einen Schalter mitten im
Ganag, den Sie jedoch ignorieren. Laufen Sie
nach Norden und verschanzen sich in dem
folgenden Gang - je drei Soldner an jeder
Seite. Formieren Sie Ihre Truppe so, daB je-
wells drei In einer exakten Reihe zur Tur ste-
hen, dann werden die ankommenden Solda-
ten jedesmal von drei |hrer Leute gleichzeitig
entdeckt. Mittels Codekarte, die Sie einem
gefallenen Soldaten abnehmen, 6ffnen Sie
die Tur im Norden und treffen den unfreund-
lichen Wissenschaftler Ernest. Sprechen Sie
solange mit ihm, bis er Sie zu den Raketenge-
wehren flhrt! Geben Sie jedem Séldner eines
samt der zugehorigen Miniraketen. Uberle-
gen Sie sich dabei aber ganz genau, welchem
Soldner Sie diese Waffe anvertrauen. Denn
einmal auf eine Person registriert, kann auch
nur der Besitzer mit ihr kdmpfen! Die Regi-
strierung ist ganz einfach: Der Séldner nimmt
die Waffe und versucht damit einmal auf den
Boden zu schieBen. Von nun an ist das Rake-
tengewehr auf diesen Soldner programmiert!

Meduna

Nun machen sich lhre Helden am besten in
der Dunkelheit auf zur Hauptstadt Meduna
Feindliche Truppen mit Panzern lagern aber
schon in den Sektoren vor der Stadt, die Sie
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jedoch einfach folgendermaBen umgehen
\on Orta aus rticken Sie nach M04 vor, bei
Feindkontakt positionieren Sie lhre Soldner
so weit links wie maglich. Wenn Sie dann
zum Sektor gehen, kénnen die Séldner so-
fort in den nachsten Bereich wechseln. Dort
haben Sie erneut Feindkontakt und plazie-
ren lhre Leute so weit wie moglich nach Su-

Die mittlere der Statuen beherbergt ei-
nen Geheimgang

den. Und schon sind Sie auf dem Flughatfen
von Meduna! Von einigen Soldaten Medunas
bekommen Sie LAWs — diese brauchen Sie
gegen die Panzer, denn Raketengewehre
sind gegen diese Gefahrte nicht sehr geeig-
net. Panzer eignen sich Ubrigens hervorra-
gend als Deckung, sofern man nahe genug
herankommt. Dabei mussen die Sold
lerdings knien oder kriechen, weil sonst der
MG-Schitze angreift. Steht man direkt vor
solch einern Ungetlm, kann er ndmlich
nicht feuern und lediglich hilflos den Turm
schwenken!

Schleichen Sie aber besser am Rand bis in
die Palastgarten hinein und holen sich aus
dem sudlichsten Gebaude eine Fernbedie-
nung. Diese 6ffnet bei der mittleren abge-
brochenen Statue einen Gang zu Deidran-
nas geheimem Bunker. Im Palast bel P03
hinter dem Kamin befindet sich noch eine
weitere Geheimtur zum Bunker, die Sie
ebenfalls mit der Fernbedienung autbekom-
men

ner al-

Die Panzer sind sehr behabig und lassen
sich leicht umgehen

Deidranna

Wenn Sie in den Bunker kommen, geht's im
Zickzack Richtung Stiden. Nachdem der
Schalter umgelegt und die ersten Feinde er-
ledigt sind, treffen Sie Joe. Er kann nur mit
viel Geld oder ebensoviel Fihrungskraft

tiberzeugt werden, Mit einem der herumlie-
genden Schlissel kommen Sie in den Raum
im Nordwesten — der von innen bewacht
wird. Den westlichen Durchgang mit den
Gitterstaben am Eingang sollten Sie mit
dem am besten gepanzerten Soldner vor-

Die Endgeg
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nerin Deidranna sollte mit unserer Erfahrung kein groBes Problem dar-

sichtig betreten. In der westlichen Ecke die-
ses Minenraumes st eine TUr versteckt,
durch die Sie zu Deidranna kommen. Berei-
ten Sie ihr das wohlverdiente Ende und leh-
nen sich entspannt zurick, um dem Dank

—
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Tips & Strategien:
Heroes of Might and Magic 3

7199

Neben der Komplettiosung auf unserer CD haben sich die Stammschreiberlinge Katja
Kaslik und Marcel Smuz (neutrum@t-online.de) noch die Miihe gemacht, niitzliche Stra-
tegien zusammenzuschreiben. Und da sind sie schon

Speichern & Secret

Obwohl nach jeder Runde der Spielstand au-
tomatisch gespeichert wird, sollten Sie von
Zeit zu Zeit abspeichern, da man nie vorher-
sehen kann, was der Gegner als nachstes tut
Im gesamten Spiel gibt es ein kleines Pro-
blem, welches sich auf die letzteren Missio-
nen auswirkt. Diese lassen sich erst nach Er-
tUllung der ersten drei Kampagnen an-
wahlen. Es kann allerdings vorkommen, daf
diese nicht freigeschaltet werden. Der Grund
st recht simpel: Nach einer beendeten Missi-
on kommen Sie in das Speicher-Men(i. Hier
mussen Sie unbedingt abspeichern. Nach-
dem eine komplette Kampagne durchge-
spielt wurde, sollten Sie sofort die nachste
Kampagne auswahlen und nicht aus dem
Meni rausgehen. Tun Sie es aber trotzdem,
mussen Sie den letzten Spielstand laden,
sonst heil3t es von vorne anfangen bzw. die
neuen Felder werden nicht aufgedeckt sein
Also immer am Ende der Missionen abspei-
chern

Um zur Geheimkampagne zu gelangen, ge-
hen Sie folgendermalen vor:

Nach Beendigung der letzten Mission spei-
chern Sie ab, sehen sich das Extro an und la-
den den letzten Spielstand. Dies katapultiert
Sie automatisch zur Bonus-Kampagne.

Stadte

Sie bekommen am Anfang jedes Szenarios
30.000 Goldstticke. Mit dem Geld sollten Sie
in Ihrer Burg/SchloB/Stadt das Kapitol bauen
Gibt es keine Moéglichkeit, ein Kapitol zu er-
richten, wahlen Sie statt dessen die Stadthal-
le. Weiterhin sollten Sie so viele Minen wie
maoglich fir sich gewinnen — dies steigert
den Gewinn um einige tausend Goldstlicke
pro Szenario

Um eine Stadt zu beschiitzen, vertrauen Sie
einem Ihrer Helden diese Tatigkeit an. Die
Stadt ist dann vor gegnerischen Helden si-
cher

—
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Helden & Fahigkeiten

Man sollte immer darauf achten, mit wel-
chem Helden man unterwegs ist, bzw. wel-
che Fahigkeiten er hat. Beispielsweise sollte
ein angriffsstarker Held immer mit einer Ar-
mee unterwegs sein. Auch ist es klug, seine
Truppen auf den Helden abzustimmen, falls
dies jedoch nicht moglich ist, sollte der Hau-
fen gut gemischt sein (nicht zu einseitig!).
Wenn aber eine Kompanie ganz andere
Fahigkeiten besitzt, sollte man lieber die Fin-
ger von ihr lassen. Eine ganz schlechte Idee
ist, qute und bése Einheiten miteinander zu
vermischen

Die Fahigkeiten ,Logistik” (zum Truppen-
transport) und , Diplomatie” (zum Rekrutie-
ren anderer Truppen/Helden) sind die wich-
tigsten Im ganzen Spiel. Mit ,Eagle Eye"
sind Sie in der Lage, nach einem Kampf die
Zauberspriche der Gegner zu lernen.

Viele Truppen besitzen eine Sekundarfahig-
keit, die nirgends verzeichnet ist. Um diese
Fahigkeit nutzen zu kénnen, miissen Sie
wdhrend eines Kampfes auf eigene bzw
tote Einheiten klicken. Hier eine kleine Aufli-
stung

Erzengel - einmal pro Kampf kann er ei-
gene tote Einheiten auferstehen lassen
Grottenlord — einmal pro Kampf kann er
eigene tote Einheiten als Damonen aufer-
stehen lassen. Die Anzahl der wiederaufer-
standenen Einheiten kann nicht groBer
sein als die Anzahl der Grottenlords.
Vampirlord — einmal pro Kampf kann er
eigene tote Einheiten auferstehen lassen
Sie kénnen so viele Lebenspunkte wieder-
herstellen, wie sie Schaden anrichten wiir-
den

Ogermagier - einmal pro Runde kann er
den Spruch ,Bloodlust” auf eine beliebige
eigene Einheit aussprechen,
Meisterdschinn — einmal pro Runde kann
er einen zufalligen, unterstitzenden Spruch
auf eine eigene Einheit aussprechen.

Magie

Ein paar kleine Magie-Tips:

Mit ,Haste" kénnen Sie mit der Armee
weiter laufen als Oblich und mit dem mach-
tigen ,Implosion”-Zauber fir starke Feind-
dezimierung sorgen. Haben Sie Erdmagie
Stufe 2, kénnen Sie den |, Stadtportalzau-
ber” benutzen und dadurch groBe Entfer-
nungen zurlicklegen. Dies ist sehr vorteil-
haft, wenn man nur einen Helden hat, der
gleichzeitig auch die Stadt verteidigen muB

Tfort ol |

Eine Stadt sollte immer komplett aufgebaut werden (hier Necropolis)
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Commandos: Im Auftrag der Ehre

Um im ,Commandos”-Nachfolger wieder hinter den feindli-

chen Linien aufzurdumen, gibt man im Spiel zuerst
GONZOOPERA

ein, gefolgt von diesen Tastaturkombinationen:

Shift + X Teleport des gewahlten Spielers zum
Mauspfeil
Strg + | Unsichtbarkeit
: Strg + L Unverwundbarkeit

- Strg + Shift+ N Mission wird beendet
' Shift + F1/F2/F3/F4 Einstellung des Videomodes

und dann hatten wir hier noch die Missioncodes, die sich un-
ser Leser Mario Prokoph hart erkampft hat

; T239Z Mission 2
TR291 Mission 3

TIGY) Mission 4

TF4A0 Mission 5

) H8TSN  Mission 6
= QUK29  Mission 7
8Lazm Mission 8

GTA London

Unser Leser Steven Beer hat herausgefunden, wie man in DMA'S
Gangsternachfolger die Farbe seines Mabiles schnell verdndern
kann: Dazu gibt man die Codes DEATHTOALL, ROMMEL und
SUPER WELL ein, geht in das Spiel, wahlt ein Fahrzeug, das
maglichst oft in London vorkommt, und spielt nun mittels der
TAB-Taste Chamaleon. Als nitzlicher Nebeneffekt andert sich
dadurch auch die Geschwindigkeit des Wagens.

Gruntz

CDVs Knubbelknobelei weiB natirlich auch mit diversen Cheats
aufzuwarten. Zuerst driickt man auf ,Enter”, tippt den Cheat
ein und bestatigt nochmals mit , Enter”:

/—  MPTRAITOR Die Gruntz kénnen sich gegenseitig schla-

Nt gen

MPBACK2LIFE  Tote Gruntz werden wiederbelebt

MPMEEPMEEP  Die Gruntz kdnnen kurzzeitig schneller lau-
fen

Warp zum Bonus-Level

MPRIORIO

Flipper in Word 97

Unser Leser Johannes Réckelein entdeckte eine witzigé Spiele-
rel in Microsofts Word 97

Zuerst 6ffnen wir ein neues Dokument und schreiben das

' Wort Blue. Diesem geben wir das fett-Attribut, farben es

: blau ein und setzen ein Leerzeichen dahinter. Danach gehen
| wir zum MenUpunkt ,,?", dann zu , Info" und doppelklicken
zu guter Letzt auf das Word-Symbol. Eine kurze Wartezeit spd-
ter konnen die Flipper mit den Tasten ,Z" und ,M" gesteuert
werden.

Zwar taugt der Flipper spielerisch nicht viel, doch ein
BlirospaB ist er allemal...

Cheats und Tricks

{ Lssungshilfen

Expendable

Rage Software’s Ballerbeauty ist nicht nur schon, sondern auch
bockschwer. Abhilfe gibt's hier: Zuerst driickt man die ,, Mi-
nus”-Taste (auf dem Zahlenblock), tippt dann den Code ein,
gefolgt von einem weiteren Minus:

-bod- Aktiviert die Cheats (mul} zuerst einge-
geben werden)

-zippy- Extremer Schwierigkeitsgrad

-mrbenn- Level wird Ubersprungen

-pipkinz- 20 zusatzliche Granaten

-claypole- 20 zuséatzliche Luftangriffe

-fingerbobz- Drei zusatzliche Leben

-albertofrog- Granaten-Power-Up

-crystaltips- 100000 Zusatzpunkte (= 1 Zusatzleben)

-bucketofchicken .Jomb Raider”-ahnliche Ansicht

-babapapa- Funf zusatzliche Credits

-dunky- Sprung zur Endsequenz (inkl. eines dum-
men Spruches)

-bing- Deaktiviert die Cheats

Hier sind noch ein paar zusatzliche Kommandozeilenparameter,
die in der Verkipfung zu , Expendable” einzutragen sind (Bei-
spiel: ,D:\Spiele\Expendable\expendable.exe -mumford”):

-mumford
-whostayedlate
-whostayedlateagain

Hodspodkins-Modus
Rockhard-Modus
Easteregg-Modus

Half Life — dt. Version

Gordon Freeman schreit nach Cheats, wir haben den Ruf er-
hort: Zuerst muB man in der Hald-Life Verknipfung die Parame-
ter ,-dev” sowie ,toconsole” einfligen (Beispiel:
,D:A\Spiele\HL\hl.exe -dev -toconsole”). Dann begibt man sich
ins Spiel, 6ffnet die Konsole durch Druck auf die ,~"-Taste
(links von der 1) und kann nun folgende Cheats eingeben:

sv_cheats 1 Unverwundbarkeit ein/aus

/god Unverwundbarkeit ein/aus

/noclip Clipping ein/aus

/impulse 101 Alle Waffen

/notarget Man wird von den Gegnern ignoriert

Man beachte auch hier wieder: evtl. Y=Z
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Losungshilfen )

Rollercoaster Tycoon

Keine Cheats im eigentlichen Sinne, aber ein paar nette
Spielereien Gibt man ein paar Parkgasten folgende Na-
men, passiert dies.
Chris Sawyer Der Gast zlckt den Fotoapparat
und schie3t wie wild Fotos

Der Gast beginnt den Park zu zeich-
nen

Alle Gaste werden gllicklicher

Simon Foster

Melanie Warn

South Park

»Oh my god! They killed Kenny!" — Damit das nicht
mehr (oder 6fter denn je) passiert, hat Tobias Piwek net-
terweise Cheats ausgebuddelt. Um sie einzugeben,
drlckt man im Spiel ,Esc”, geht ins Optionsmenil, klickt
in die linke untere Ecke und tippt drauflos

EGOTRIP Die Gegner bekommen grofie Kopfe

BEEFCAKE Wir werden unverwundbar

SWEET Wir bekommen alle Waffen samt
Munition

FRAMERATE Die aktuelle Framerate wird ange-
Zeigt

Warzone 2100

Eidos’ recht kriegerische Zone wird durch folgende Co-
des, denen ein getipptes ,T" vorausgeht, mehr oder we-
niger verpazifiziert:

TIME TOGGLE Der Missionstimer wird an-
gehalten
GET OFF MY LAND Alle Gegner werden gettitet

SHOW ME THE POWER  Man bekommt 1000 zusétz-
liche Energieeinheiten

HALLO MEIN SCHATZ Man kommt in die niachste

Mission

WORK HARDER Die Forschung wird be-
schleunigt

DOUBLE UP Die Starke unserer Einheiten
wird verdoppelt

TIMEDEMO Die Framerate sowie andere
Entwicklungsdaten werden
angezeigt

KILL SELECTED Die angewadhlte Einheit wird
getotet

EASY Schwierigkeitsgrad , einfach”

NORMAL Schwierigkeitsgrad
«normal”

HARD Schwierigkeitsgrad , hard"

VERSION zeigt die Versionsnummer
des Spiels an
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Heroes of Might and Magic 3

Helden, Macht, Magie und kein Ende! Zusatzlich zu Marcel Smuz’ Kom-

plettiésung erreichten uns noch die offiziellen Cheats direkt vom Hersteller

Ubi Soft. Zuerst 6ffnen wir mit , TAB” das Eingabefenster und tippen dort
die folgenden (etwas , Monty Python“-inspirierten) Schummeleien ein:

nwccoconuts
nwcmuchrejoicing
nwccastleanthrax
nwcshrubbery
nwcavertingoureyes
nwcfleshwound
nwcigotbetter
nwcgeneraldirection
nwctim

nwcantioch
nwctrojanrabbit
nwcsirrobin
nwecalreadygotone

nwcigotbetter
nwconlyamodel

unbegrenzte Bewegungspunkte
mehr Moral

mehr Gliick

100.000 Goldeinheiten

finf Erzengel

zehn schwarze Ritter

Erhéhung um eine Stufe

komplette Karte

999 Spruchpunkte plus alle Spriiche
alle Kriegsmaschinen

Mission wird gewonnen

Mission wird verloren

Die Karte mit den geheimen Extras wird
aufgedeckt

Erhéhung um eine Stufe

alle Gebaude inkl. Gralstempel

Gemeinerweise wird man nach Eingabe der Codes als Cheater abgestem-
pelt und steht somit in der Rangliste ganz unten... That’s life!

Thrust, Twist & Turn

Der Raser von morgen laBt sich nicht von StraBenbegrenzungen oder
ahnlichem Schnickschnack aufhalten und greift lieber zum guten alten

Cheat. Die folgenden werden in der Verkniipfung in der , Ziel "-Zeile ein-

gegeben (Beispiel: ,D:\Spiele\TTT\ttt.exe -accs”):

-codename:laamanen007 Bonuswagen (Limousine)
Alle Strecken werden freigeschaltet

-dccs

Mit einer Stretchlimo gegen Rennwagen — warum nicht?

Hallo, Freunde der leichten Unterhaltung!
Heute beschaftigen wir uns mit dem Phanomen des Cheats: Die einen haben ihn, die anderen wollen ihn. Und wir stehen genau dazwi-

schen. Das heiBit: aktuelle und selbsterdachte Lésungshilfersind bei uns herzlich willkommen, abgeschriebene, abkopierte oder sonst-

wie geklaute Helferlein hingegen erwartet umweglos der Miilleimer. Dasselbe gilt fiir Cheats zu indizier-

ten oder von uns mit einem Fragezeichen gewiirdigten Spielen. Doch die Schreibmiihe soll auch belohnt

werden: Je nach Umfang springen bis zu 500 DM fiir den Schreiberling heraus!

Und wer Hilfe braucht, kann entweder einen Blick auf unsere Homepage werfen (www.pcjoker.de)
oder unsere Redakteure mit seinen Fragen wahrend der Telefonhotline unter den Nummern 08106/89

Joker Verlag
Losungshilfen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham

96-02 bzw. -03 |6chern. Auch schriftliche Gesuche sind uns willkommen, allerdings nur, wenn denen ein B
frankierter Riickumschlag beiliegt. Die Adresse fiir solcherlei Medizin bleibt stets gleich =————— spieletips@pcjoker.de
Also: Wir lesen uns! Ihr Paul
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alle Tips ab 10/97 auf einen Blick ( Lésungsindex ,

Age of Empires 1/98 Cheats Frankreich 98 8/98 Cheats Rage of Mages 12/98 Cheats
Age of Empires 3/98 Cheats Freddy Pharkas 8/98 Tip Railroad Tycoon 2 1/99 Cheats
Age of Empires 4/98 Cheats Frogger 3/98 Cheats Rainbow Six ) 12/98 Cheats
Age of Empires: Der Aufstieg Roms  12/98 Cheats Get Medieval 10/98 Cheats Ran Soccer 8/98 Cheat
Agent Armstrong 1/98 Cheats Get Medieval 2/98 Cheats Reah 0/98 Losung
Airline Tycoon 10/98 HEXere Gex 3D 9/98 Cheats Reah 1/98 Lésung
Akte Europa 1/98 Cheats Gnap - Der Schurke aus dem All _3/98 Losung Recoil 3/99 Cheats
Alien Earth 5/98 Losung G-Police 3/98 Cheats/Codes Recoil 3/99 Cheats
Andretti Racing 7/98 Tip Grand Theft Auto 4/99 Cheats Redline Racer 8/98 Cheats
Anno 1602 6/98 Tip Grand Touring 5/99 Cheats Resident Evil 12/97 HEXerei
Anno 1602 7/98 Tips Granny 4/98 Losung Return to Krondor 5/99 €D Losung
Anno 1602 8/98 HEXerel Granny 5/98 Lésung Reunion 10/97 HEXerei
Anno 1602 9/98 Tips Granny 98 Lésung Ripper 10/97 Tip
Anno 1602 6/99 Cheats Grim Fandango 1/99 Losung Rival Realms 6/99 Cheats
Archibald Applebrook 5/98 Tips GTA 3/98 Cheats Riven 2/98 Losung
Armored Fist 2 6/98 Cheat GTA 5/98 Cheat Robinson’s Requiem 4/98 Tip
Army Men 7/98 Cheats GTA London 6/99 Cheats Rollcage 5/99 Cheats
Atlantis 4/98 Tip H.ED.Z 1/99 Cheats S.CARS 2/99 Cheats
Autobahn Raser 8/98 Tip Hardwar 12/98 Tip Sega Rally 11/97 Cheats
Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Heavy Gear 5/98 Cheat Seven Kingdoms 4/98 Cheats
Cheats/HEXerei Heretic 2 L. 2/99 Cheats Seven Kingdoms 5/98 Cheats
Balls of Steel 5/98 Cheats Hind 12/97 Cheats Shadow Master 8/98 Cheats
Baphomets Fluch 1/98 Tip Imperium Romanum 5/99 CD Losung Shadows of the Empire 12/97 HEXerel
Baphomets Fluch 6/98 Tip Incoming 7/98 Cheats Sid Meier’s Alpha Centauri  5/99 Cheats/HEXere:
Baphomets Fluch 2 12/97 Losung Incoming 8/98 Cheats Sid Meier's Gettysburg 8/98 Cheats
Barrage 12/98 HEXerel Incubation 6/98 Cheats Silver 6/99 CD Losqg.,Tips
Battlezone 6/98 Cheats Interstate ‘76 10/97 Tip Sim City 3000 4/99 Cheats
Betrayal in Antara 12/97 Cheats Interstate ‘76 Nitro Riders  7/98 Tip Space Quest 2 197 Tip
Birthright 12/97 Cheat I-War 5/98 Cheats Space Quest 4 /97 Tip
Blade Runner 3/98 Losung Jazz Jackrabbit 2 6/98 Cheats Spearhead /99 Cheat
Blade Runner 5/98 Tips Jedi Knight 12/97 Cheats Speed Busters 5/99 Cheats
BleifuB Fun 12/97 Cheats Jedi Knight: Mysteries of Sith _5/9: Cheats Speed Busters 6/99 Cheats
Bleiful® Rally 2/98 Cheats Jedi Knight: Mystenies of Sith _6/98 Tip Star Wars: Rogue Squadron _ 4/99 Cheats
BleifuBd Rally 4/98 Cheat Jet Mato /98 Cheats Starbyte Collection 4/98  Tips/HEXerel
Brain Dead 13 2/98 Cheats Joint Strike Fighter 7/98 Cheats Starcraft 6/98 Cheats
Caesar 3 12/98 Tip Jurassic War 8/98 Cheats Starcraft: Brood War 5/99 Cheats
Caesar 3 1/99 Tip King's Quest 8 4/99 CD Losung Starfleet Academy 5/98 Cheats
Caesar 3 3/99 Cheats King's Quest 8 5/99 Cheat Starship Titanic 7/98 Losung
Captain Gysi: Galaxis Futura 11/98 Lasung KKND 2 9/98 HEXerei Storm Master 11/98 Cheat
CART Precision Racing 3/98 Cheats Klingon Honor Guard 12/98 Cheats Stratosphere 4/99 Cheats
Colin McRae Rally 1/99 Cheats Knights and Merchants 12/98 HEXerei Street Fighter Zero 5/98 Tip
Colin McRae Rally 2/99 Cheats Knights and Merchants 1/99 Tip Streets of SimCity 4/98 Cheats
Comanche Gold 8/98 Cheats Kurt 5/99 Tips Sub Culture 2/98 Cheats
Command & Conquer 2 3/98 Tip Lamentation Sword 6/99 Cheats Sub Culture 3/98 Cheats/Codes
Commandos 9/98 Codes Lands of Lore 3 6/99 Losung Sub Culture 3/99 Cheats
Commandos 10/98 Cheats Last Bronx 1/98 Tip Super Bubsy 10/97 Cheats, Codes
Constructor 5/98 Tip Legacy of Kain 2/97 Cheats Synnergist 6/98 Tip
Cool Croc Twins 10/97 Cheats Little Big Adventure 2 11/97 Losung, Tip Test Drive 4 2/98 Cheats
Caorp Wars 10/98 Cheats Little Big Adventure 2 2/98 Cheats Test Drive 5 3/99 Cheats
Croc 4/98 Code Lode Runner 2 1/99 Cheats The other Dimension 10/98 Losung
Crystals of Arborea 11/98 Cheat Madden 97 11/97 Tip The Reap 7/98 Cheats/Codes
Dark Earth 7/98 Cheats Madden NFL 98 8/98 Cheats The Space Bar 10/97 Losung
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Losung Mageslayer 1/98 Cheats The X-Files 9/98 Losung
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat Maniac Mansion 6/98 Tip Theme Hospital 10/97 Cheats
Dark Reign 12197 Losung Mass Destruction 3/98 Cheats Tigershark 11/97 Cheats
Dark Reign 1/98 Losung M.AX. 2 11/98 Tip TOCA 2 6/99 Cheats
Dark Reign 3/98 Tip Max Montezuma 2/98 Cheats TOCA Tounng Car Championship _ 3/98 Cheats
Das funfte Element 1/99 Codes/Cheats Max Montezuma 6/99 CD Cheats TOCA Tounng Car Championship _ 4/98 Cheats
Days of Oblivion 7/98 Losung Mayday 1/98 HEXerei TOCA Tounng Car Championship _ 5/98 Cheats
Deadlock 2 8/98 Cheats MDK 1/97 Cheats Tomb Raider 2 2/98 Tips
Demonworld 1/98 Codes Mech Commander /98 Cheats Tomb Raider 3 2/99 Losung,Tips,Cheat
Der Druidenzirkel 2/97 Tips Men in Black 2/98 Cheats Tomb Raider 3 3/99 Lésung
Der Produzent 0/97 HEXerei Metalizer 7/98 Tips Tomb Raider 3 5/99 Tip
Der Ring des Nibelungen 2/98 Losung Might and Maqic 6 7/98 Tips Toonstruck 6/98 Tip
Descent 3 (Demo) 5/99 Cheats Might and Magic & 8/98 Losung/Karten Total Annihilation 1/98 Cheats
Dethkarz 2/99 Cheats Might and Magic 6 9/98 Tips Transarctica 10/97 Tips
Diablo: Hellfire 2/98 Tip Might and Maqic 6 11/98 Tip Trespasser 3/99 Cheats
Diablo: Hellfire 3/98 Tip Monkey Island 3 2/98 Losung Tribal Rage 9/98 Cheats
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats Monkey Island 3 _5/98 Cheat Triple Play 99 7/98 Cheats
Dragon Lore 2/98 Tip_ Motorhead 8/98 Cheats Turok 12/97 Cheats
Dune 2000 12/98 HEXerei Myth 2/98 Cheat Turok 4/98 Cheats
Dungeon Keeper 10/97 Tip NBA Live 98 2/98 Cheats Turok 2 4/99 Cheats
Dungeon Keeper 11/97 Tip Need for Speed 2 S.E. 2/98 Cheats Twisted Metal 2 5/98 Cheats
Earth 2140 2/98 Cheats Need for Speed 3 11/98 Cheats Twisted Mind 6/99 Cheats
Earthworm Jim 2 5/99 Cheats NHL 98 12/97 Cheats Uprising 2/98 Cheats
Ecstatica 2 2/98 Tip NHL 98 3/98 Tip Uprising 5/98 Cheats
Emergency 9/98 HEXerei NHL 99 12/98 Cheats Uprising 2 3/99 Cheats
Emergency 2/98 Tip NHL 99 2/99 Cheats Urban Assault 12/98 Tips
Evidence 0/97 Tip N.ICE. 2 2/99 Cheats V-Rally 6/99 Cheats
Excessive Speed 1/99 Tip Nightmare Creatures 5/98 Cheats Vangers 10/98 Cheats
Extreme G2 4/99 Cheats Nuclear Strike 1/98 Cheat, Codes Viper Racing 5/99 Tip~
F-16 Fighting Falcon 10/97 Cheats Nuclear Strike 4/98 Cheats Virtua Fighter 2 11/97  Cheats, Tips
F-22 Raptor 5/98 Cheats Oddworld: Abe’s Oddysee  4/9B Lésung/Cheats War Games 12/98 _ Cheats
Fallout 6/98 Losung Orion Conspiracy 2/98 Tip Wargasm 2/99 Codes
Fallout 7/98 HEXerel Outwars 6/98 Cheats Warhammer. Dark Omen 8/98 Codes
Fallout 9/98 Tip Qutwars 7/98 Cheats Wing Commander Prophecy 4/88 Cheats
Fallout 2 4/93 CD  Losung, Overboard! 1/98 Codes WipEout 2097 10/97 Cheats
HEXerei Pandemonium 2 4/98 Cheats/Codes Worms 2 3/98 Codes
FIFA 98 4/98 Cheats Panzer General 3D 5/98 HEXerel Worms 2 5/98 Cheats
FIFA 99 5/99 Tip. Panzer General 3D _6/98 Tip Worms 2 8/98 Cheats
Final Fantasy 7 9/98 Losung Pazifik Admiral 12/97 Tip X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Final Fantasy 7 10/98  Losung, Tips Populous 3: The Beginning _ 2/99 Cheats X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
Floyd 1/98 Losung Powerboat Racing 6/98 Codes X-Games Pro Boarder 3/99 Tips
Forme) 1 1/98 Cheats Powerslide 3/99 Cheats X-Men 8 Cheat
Forsaken 7/98 HEXere Prisoner of Ice 4/98 Tip Zork: Der Groflinquisitor 3/98 Losung
Forsaken 8/98 Cheats Quest for Glory 5 4/99 Losung
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Kos’renlose Produktinfos

Sie interessieren sich fur eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

001 002 003 004 005 006
) 2COC e

00/ 008 009 010 011 012
( " O CO OO T

013 014 015 016 017 018
el D D)) e _ )€ )

0192 020 021 022 023 024
COC O O O CHCD

025 026 027 028 029 030
2 D C D 3¢ )

031 032 033 034 035 030
e R

037 038 0392 040 04] 042
C )OO 2 C O COC D

043 044 045 046 047 048
C IO2C O C 2C O COHOC D

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefiillte Seite
[kopiert oder ausgeschnitten) per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat |hnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: @

EinsendeschluB: 2. Juli 1999

Fax - Nummer:

08106 / 89 96 07

Joker Verlag
Produktinfo
Max-Loid-Weg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StrafBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

lch bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
[ Jija [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Kastchen pro Kategorie an-
kreuzen.

1. Altersgruppe

1.1 EJ bis 17 Johre
1.2 [ 18-24 Jahre
1.3 [ 25-29 Jahre
1.4 [ 30-39 Jaohre
1.5 [1 iber40 Jahre

2. Computer
lch nutze meinen Computer

2.1 [ nur privat

2.2 [ nurberuflich

2.3 [ beruflich und privat
3. Erfahrung

2] 13 Einsteiger

3.2 [ Fortgeschrittener
3.3 [ Profi

4. Information
Welche Anzeigeninformationen sind fiir Sie wichtig?

4.1 [ FEindruck der Anzeige
4.2 [1  Eindruck der Produkte
4.3 [] Preis der Produkte
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Inserenten

3DFX 12/13
Produktinto 004
Acclaim 136
Produktinfo 003
Amphora 69
Produktinfo 045
Ari Data 59/61
Produktinto 017
Blue Byte 91
Produktinfo 018
Bristein 105
Produktinfo 021
Dell Computer 81
Produktinto 023
Electronic Arts 39,53/55
Produktinfo 044,020
Flash Computer 27
Produktinfo 037
Game It! 111
Produktinfo 039
Gamesmania 97
Produktinfo 047
GT Value 9,89
Produktinfo 022,024
Guillemot 135
Produktinfo 002
Infogrames 25
Produktinfo 015
Interact by Jollenbeck 2
Produktinf 001
Joker Verlag 18/21,95,116/119
Magic Line 125
Produktinfo 046
Microprose 7,31
Produktinto I':|f'|.!I'|-':
Multimedia Soft 75
Novitas a7
Produktinfo 040
Okay Soft 77
Produktinfo 042
Take 2 35
Produktinfo 048
Topware 73

Froduktinto

Wial Versand

Produktinto

Ehe
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Blizzard-Competition

) Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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BIETE
HARDWARE

PC-Systemn, 486 DX-40, 20 MB
RAM, 260 MB HD, 8 x CD-ROM,
Soundkarte, Boxen, Tastatur, Maus,
Monitor, Joystick, Spiele! Zu haben
fir 399 DM. Tel.: 037752/6220 ab
15 Uhr

Verkaufe PC Pentium 100 MHz
komplett mit Drucker Canon BJ-
200ex und 14 Zoll Monitor. Zusam-
men fir 400 DM. Tel.: 0361/
7455072 ab 16.00 Uhr

Verk. Diamond Viper V 330, 4 MB
2D/3D-Kombikarte, Riva 128 Chip
DM 80,-; Creativ 3D-Blaster Voodoo
2, 8 MB, DM 134,-. Jeweils inklusi-
ve Versandkosten. Tel.: 03573/
663614

Verkaufe: 486DX 120 MHz; 8 x CD-
ROM, 1,2 MB Festplatte, 1 MB
SVGA-Grafikkarte, 16 MB RAM, 16
Bit-Soundkarte, Win 95 + Word 97
+ MS DOS. Tel.: 0971/98036, Alex-
ander verlangen, VB 800 bis 1000
DM

SUCHE
HARDWARE

Suche junges, attraktives,
blaudugiges, blondhaariges, ver-
spieltes und phantasievolles Mo-
therboard fiir heiBe Nachte am
PC! Biete bis zu 1000 DM! Klaus
Ballin, Otto-Suhr-Allee 106 A,
10585 Berlin

P-133 MMX, 32 MB RAM, CD-ROM
und Diskettenlaufwerk, ca. 2.0 GB,
Grafikkarte und Soundkarte. Ver-
langt Simon ab 19 Uhr, Tel.: 09324/
2532

BIETE
SOFTWARE

Verkaufe PC-Spiele: Sim City 3000,
Combat Flight Sim je 50,-, Gang-
sters, Links 98, AnstoB 2 + Verl,,
Knights + Merchants je 40,-, F 1 Ra-
cing, M1 Tank Platoon 2, Red Baron
2 je 30,-, Napoleon in RuBland,
M1A2 Abrams, Max je 15,-; Tel.
0450/375423

‘ Kleinanzeigen )

Siedler, Empire DelLuxe 1869, Glo-
bal Conquest, Rebel Assault 1,2,
Pacific Admiral, Myst, Populous +
Powermonger, Burning Steel 2,3,
Hind, Hanse 2, Stratosphere u.a. 10
bis 30 DM, Tel.: 0421/2239229

Verk. Johnny Herberts GP Champi-
onship 1998 mit orig. Johnny Her-
bert Autogramm auf Verpackung.
VB 60,-! NfS2SE o. Verp. 20 DM,
Nuclear Strike o. Verp. 20 DM. Tel
0711/373367 ab 14 Uhr

Myst, Riven, Reah, Baphomets
Fluch 2, Legacy of Time je 30 DM +
Losungsheft, Atlantis, Grab des
Pharao, Light and Darkness je 20
DM + Lésungsheft, Grab des Pha-
rao ohne LH, Hexen 2, Bermuda
Syndrom, Jack Orlando je 10 DM +
Losungsheft. Tel.: 03381/714400
nach 16.00 Uhr

Sin (dt.) 39,- + Porto, Rainbow Six
39,- + Porto, Shogo 39,- + Porto,
Tomb Raider 2 19,- + Porto, Lo-
sungsbuch, Dark Project 39,- + Por-
to. Bjorn Muller, Oberer Haldenweg
7, 88212 Ravensburg

Call to Power 60 DM, Siedler 3,
Fallout 2, Unreal, Dune 2000, B
Manager 99 e 45 DM, Anstol3 2
Gold, Jedi Knight, Starcraft, Imp
Galactica, Anno 1602, Caesar 3 je
30 DM. Weitere auf Anfrage. Tel.:
07138/94023

Verk. Action Soccer, Jack Orlando,
Eishockey Manager, FIFA 96, DSF
Manager, FIFA Soccer Manager,
Classic 4you FuBball fur je 20 DM.
Tel.: Berlin 3917439 ab 15.00 Uhr

Verkaufe PC-Spiele: Turok 2 (deut-
sche Version) 65,-, Gex 3D Classi-
que 20,-, Iron and Blood 15,-, Cy-
ber Gladiators 15,-. Tel.:
0772163822

Play t. Games Vol. 1, Gold Games
3, Empire-G. Schlachten d. WG,
Award Winners, Maxis Family P., SSI
Nr. 1 Col., Made in Ger., Westwood
Comp., Age of Sails, DSA 1,3, 15
bis 40 DM. Tel.: 0421/2239229

Verk. div. Anwendersoftware und
Spiele. Auch Neuheiten. Preise zwi-
schen 10 DM und 30 DM. Tel.
0172/8400695. Einfach Liste anfor-
dern

- SCHIWI

Elektronik Handels GmbH

Ihr Hardware-Discounter

...immer aktuell und preiswert !
Hotline 040/528758-10 Fax -70

www.schiwi.de

Alles rund um den Computer,
vom Steckverbinder bis zum Fileserver

—
N
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Verkaufe: Ansto3 World Cup Editi-
on, Der Produzent, First Samurai,
Pinball World, F16 Fighting Falcon,
X-Wing plus Add-ons, Goal, sowie
einige Spiele aus Gold Games 1
Tausche auch gegen Jet Fighter 3
0. gegen C&C 2. Preise Verhand-
lungsbasis. Tel.: 04182/3241 ab
14.00 Uhr. Tim verlangen

Verkaufe NHL 96 und Fatal Racing
for je 15,- DM, EA Bundesliga 99
Der FuBball-Manager fiir 50,- DM
Alle originalverpackt. Tel.: 0234/
475238

Biete: BleifuB Rally, F22 ADF, C&C
1, NHL Powerplay 98, Lands of
Lore, Seven Kingdoms, Crossfire
KKND 2 fir je 10,- DM. Wolfgang
Kowalewski, Am Rosengarten 76,
15566 Schoeneiche

Verkaufe Age of Empires, BM97,
Nemesis, Imperialismus (20 bis 40
DM), sowie verschiedene Heft-CDs
mit Vollversionen (5 DM). Tausch
ebenfalls moglich! Tel.
03725/780114

Verk. Dune 2000, King's Quest 8 je
30 DM, PC-Joker 1-12/98,
1,2,3,10/95, PC-Action
4,7,8,9,11/98, PC-Games 7,11/98;
|e Zeitschr. 3 DM. Barbies Pferde-
welt, Barbies Meeres-Abent., Das
GeisterschloB je 20 DM. Tel.
035842/27375

Verk. Down in the Dumps 15,-, Ri-
siko 20,-, Fin Fin + Micro 30,-, Re-
bel Assault 2 15,-; flr N64: Super
Bomberman 64 40,-. Suche Comics
Bessy + Superman Hefte 04361/
1238

Trespasser 40 DM, Combat FS 40
DM, Pazifik Admiral 15 DM,
NBA/NHL/FIFA ‘96 je 10 DM, Sabre
Ace 25 DM, Air Warrior 2 10 DM,
Grand Prix 2 15 DM, GP Manager
10 DM, Soldier at War 25 DM. lens
Rebhan, Kronacher Str. 9-11,
96342 Stockheim

Verk. Tomb Raider 3, Trespasser (je
35 DM); Jedi Knight, Deathtrap
Dungeon, Die by the Sword (je 15
DM). Tel.: 040/4222245

Verk. Turok 2: 50 DM, Anno 1602 +
Mission CD: 60 DM, Dune 2000: 40
DM, Uprising: 10 DM, jeweils + 8
DM Versandkosten. Tel.: 03573/
663614

Verk. div. PC-Spiele, auch Neuhei-
ten wie z.B. Half-Life f. 40 DM. Ein-
fach Liste anfordern. Timo Hoff-

mann, Romerstr. 50a, 86368 Gerst-
hofen, 0172/8400695

Lands of Lore 1 10 DM + Lésungs-
heft, Lands of Lore 3 + Lésungsheft
50 DM. Klaus-Dieter Miihlig, Max-
Herm-5tr. 39, 14772 Brandenburg

SUCHE
SOFTWARE

Suche Unreal, Grim Fandango, Car-
mageddon und Autobahnraser
Moglichst billig und mit Handbuch.
Ruft an ab 19.00 Uhr. Tel.: 07572/
3632

Suche Spiele + Adventure Starship
Titanic, Das Grab d. Pharao, Odd-
world: Abes Odyssee, Discworld,
Labyrinth, Norse by Norsewest +
Ceremonie of Innocent, Ring der
Nibelungen. Tel. + Fax:
05139/88583, E-Mall: EbEBE-
LING®@aol.com

(' VERSCHIEDENES )

Cheat-Datenbank ,Cheatgenie”
Cheats und Losungen zu Uber 820
Games, 10 DM (in bar) an: Jan
Liesk, Altnauerstr. 25, 03205 Calau

Uber 2000 Cheats + Spielelésungen
je 2,- Viele Special Disks ab 5,-. Be-
stellung und weitere Infos bei: Chr.
Nikodemus, Quadenhofstr. 108,
40625 Dusseldorf. Tel
0211/299707 od. 0177/2695137
Ein Anruf lohnt sich immer!

Schuler sucht einen Laptop, minde-
stens 486. Tel.. CH 041/4973377, E-
Mail FS.5tadelmann@datacomm.ch

Verk. Gameboy Color fur 130 DM,
Warioland 2, Quest for Camelot
und Siedler 3 fiir 50,-, 3 Losungs-
buch fur 10,- (alle fast neu und voll-
standig). Tel.: 08441/18780, Tho-
mas.

Biete viele altere PC-Spiele und PC-
Hefte mit CD, auch Gameboy/-
Gear-Spiele und CDs aus Bereich
Rock/Metal/Gothic. Liste anfordern!
Suche TV-Tuner fur Gamegear! E-
Mail: MOSTHEINL@hotmail.com

(' KONTAKTE )

Suche Tauschpartner/in fir Spiele!!
Meldet Euch bitte bei Tel :
06221/892827, E-Mail: ) Rompa@T-
Online de. Verschicke meine Spiele-
liste kostenlos.

KLEINANZEIGEN GEWERBLICH

Versandshop 97, 3D-Action-
Shooter zu giinstigen Preisen.
Tel.: 08321-619928, Fax: 08321-
619929, E-Mail: Versandshop97
@t-online.de

Komplettlésungen mit Planen,
Tips & Tricks fiir fast alle Com-
puter- und Videospiele: Lothar
Kopfer, Schliefeweg 6, 79872
Bernau, Tel./Fax 07675/298 o.
Tel. 07672/ 41560
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.-mxﬁum as GOODIES

umgnm 3DCC Internet

Acrobat Reader 4.0 Explorer 5.0
Descent 3 (neue Demo) P

Lands of Lore 3 (V 1.06J)

SHAREWARE 5.C.A.R.S. (CD-Patch)

Frosch Rollercoaster Tycoon (Utility)
Marine Unreal [V 224)

Robao Challenge U.S. Navy Fighter 97 [V 1.4)
Warzone 2100 (V 1.10b)

Heroes of Might and Magic 3 | Half-Life TFC: neue Levels
Kingpin (Shockwave-Teaser)

Klingon Academy [Video)

Shadow Company

Storm

=
"

=

P

)

5

. 3 o DirectX 6.1 miRC v5.31

= e DXMedia 6.0 Savegame Editor

- gt n.ﬁﬂa- h d Magic 3 ELSA-Treiber Construction Kit

W -._wl.-..um_.m i .m-—»n an 2 agic u F-Prot UniVBE

- Wanapin { .un e n_mmmmw F-Secure WinAmp 2.20

~ Kiingan Academny [Viden) Game Commander  Winzip 7.0 SR-1

-4 Shadow Company Hexedit

Y Storm

Z

> SPECIALS

= PC Joker bei NBC Giga (Video) DATCrHES

-Mu- Heretic 2 Bonuspaket gt e ey o

> Half-Life TFC: neue Levels Apache Havoc [V 1.1d)
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gsci‘a'ii A mit aktuellen Demos und komplexem
L4

Sportmanagement auf 2 CD-ROMs!

In Schumis Schatten:
' Vollversion
~»F1 Manager Professional”
|
|
|
|
|
|

Im Originaltest haben wir das Game von Soft-
ware 2000 als Referenz im digitalen Mo-
torsportmanagement bezeichnet — und
daran hat sich auch anderthalb Jahre spater
nichts geandert: Bis zu vier Spieler finden Op-
tionen satt, einen Editor fur individuelle Renn-
stalle und viel Entscheidungsfreiheit. Da muB
man sein Personal einstellen, Gebaude kau-
fen, mit Sponsoren verhandeln, Fahrzeugtests
absolvieren und naturlich Rennen gewinnen.
Von der Neuentwicklung eines Boliden tber
Windkanal, Motorenpriifstand, Telemetrieda-
ten und vieles mehr fuhrt der Weg zu Qualifi-
kation, Rennstrategie und Laufen. Gefahren
wird auf aus 3D-Kameras gezeigten Original-
kursen, wobei wahrend der Boxenstopps
auch selbst Hand angelegt werden darf. Pri-
ma SVGA-Grafik, stilechter CD-Sound sowie
ubersichtlich gestaltete Menus machen das
komplexe Spiel zum MuB fur jeden F1-Fan!

¥4 LT

» Originalwertung: 82 Prozent [l Il zEGLER 1 AP ] SCUMAGHR
+ SVGA-Grafik und CD-Audio e o B
« vielfaltige Einstelloptionen, integrierter Dateneditor '

= bis zu 4 Spieler an einem Rechner

« komplett deutsch fiir DOS und Windows 95/98

| AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

Fighting Steel » Heavy Gear 2 » Drakan

Hidden & Dangerous L

Total Annihilation: Kingdoms  Outcast |

X — Beyond the Frontier ] :n

Wo sind die Legenden geblieben? Auf 1 - : : | if
den Spuren genialer Spieldesigner wie “ i - i Al
Jeff Minter, Andrew Braybrook und o s S

John Hare

I

{

: v " -

‘. Special __ b
‘ )

|

|

|

Reportage
Hinter den Kulissen von Ascaron und
Westwood

Online
Guide durch den Tarif-Dschungel

134
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Rene Wingerath - Moenheim am Rhein

q dert werden./

ohne vorherige Ankii

FEUER
| emlpepeeres -::ﬁ.

Entwickelt, um das mirderische Tempo
% |hrem Stuhl, denn Sie sitzen auf reinem Dynamit . . .

: und die unglaubliche Action der

i ¥ Volle 2D/3D-Beschleunigung fiir Spieler ohne
£ ¥ nVidia RIVA TNT 2™-Chipsatz

: ¥ Echtfarben 32-Bit 3D-Rendering

£ ¥ 16 MB superschneller 166MHz-RAM
onboard fiir hohe 3D-Beschleunigumn

neuesten Spielen
¥ Hardwareunterstiitzte

von DVD und AGP 2x-In

voller Texturen-Transferu

stiitzung ;

Ning DVD™ Player e

OpenGL® und Direct3D™ / Direct
Hardware-Beschleuniger

Guillemot
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LEONARDO ZOGKE
GAME-GALLERY!

o ANSTOSS 2
AWHIDS « CONSTRUCTOR
decissll=f o CASTROL HONDA SUPERBIKE

2x % WORLD CHAMPIONS
e * DEADLOCK Il

4x * F/A 18 HORNET 3.0
* FORSAKEN

2x u « HEROES OF MIGHT AND MAGIC 11
pooy « JOHNNY HERBERT'S GRAND PRIX

CHAMPIONSHIP 1998

* JACK NICKLAUS 5

e JUDGE DREDD PINBALL
* RENT A HERD

* TUROK

¢ TEST DRIVE 4

* UPRISING

* VERMEER
DM
SHYIRES
* Unverbindliche Preisempfehlung
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